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3 года гарантии на жесткие диски ЗАМ$ОЮВ — 
лучшее доказательство надежности! 


Что сегодня наиболее важно для покупателей? 
Самым главным фактором всегда было и остается Качество Цена также имеет значение, но именно 


гарантия качества — сейчас самое важное. Затзипа подтверждает 3-летнюю гарантию качества на жесткие 
диски, и это значительно увеличивает их ценность. 


Почему торговые представители рекомендуют своим покупателям жесткие диски 
определенных марок? 


Они заинтересованы в том, чтобы покупатели пришли к ним снова за гарантированной надежностью 
и качеством проверенного брэнда, чтобы не пришлось менять товар на аналогичный другой марки 
3-летняя гарантия на жесткие диски батзипо вселяет уверенность в том, что мы действительно заботимся 
о долговечности и надежности наших продуктов. 
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стр. 28—29 
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Пути, ведущие в ИТ 
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Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Телефон 


Почтоаый адрес 


Ф. И. 0. 


ПЕ ПВА. ЛА 


<® Подписаться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по каталогу 35327. Стоимость издания, в 
зависимости от периода, составляет: 1 месяц — 10.12 грн, 3 месяца — 30.11 грн, 6 месяцев — 59.62 грн., 12 месяцев-— 118.74 грн. 

<= Кроме того, работают следующие сайты с оп-йпе предоппотой: уч. розМа.ЮМеу.иа, ууу. Ый2-ро55.сот.иа, уууу\.КззЧем.иа, и для жителей 
зарубежья — ммм. икгргезза.Меу.иа. 

<= Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 


Киев Житомир Одессо 
Саммит" 254-5050, Горизонт (0412) 36-0582, Мим (0482) 37-5264 
Бизнес-пресса* 220-4616, Запорожье Севостополь 
К$5* 464-0220, Пресс-сервис (0612) 62-5151 Истар (0692] 71-6219 
Блиц-информ* 518-6682 Кременчуг (филиалы во всех городах Крыма] 
(° филиалы по всем областным Привотна достовка Симферопопь 

центрам Украины) (05366 2-5833 Клуб бухгалтеров (0652 27-2019 
Периодика* 228-6165 Луганск Хорьков 

ЧП Ребрик (0642) 55-8235 а 

не пропетровск и (0322) 70-5482 Херсон 
м й [054] 744-7287 еловая пресса - р 
а [59 Льввськ! оголошення 97-1515, Кобзарь [0552] 22-5218 


Львовский курьер 21-2201 Червоногрод 


Николоев Пресс-курьер [03249] 2-2250 
Ноу-хау (0512) 47-2003 ОтАдоЯ [03249] 2-9117 


<® Оформить подписку теперь можно в любом отделении или банкомате ПривотБонко, а также по бесплатному круглосуточному 
телефону по Украине 8-800-5000030 за наличный и безналичный расчет или по пластиковой карте. Более подробную 
информацию можно получить на сайте у\и\.рйуоопК.сот.ио 

<® Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киосках и на раскладках по всей территории Украины. 


Идея (062) 381-0930, 
Донбасс-информ 245-1594 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА 
«АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все письма читотелей, проставивших оценки по 10-баяль- 
ной шкале всем статьям, указанным в огловлении. 

2. Нужно просто ВЫСЛОТЬ вырезку из газеты с простовленными оценками сто- 
тей в огловлении номера (см. но обороте}. Электронные письма в конкурсе 
не участвуют. 

3. Если вы присылали письма к кождому номеру месяца (но не более 1 на но- 
мер}, все они будут участвовоть в розыгрыше призов среди читателей, то 
есть ваши шансы увеличиваются в 4 роза! 


«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 

1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в «СОДЕРЖАНИИ НО- 
МЕРА». 

2. По баллам, полученным стотьей, выводится среднее арифметическое. 

3. Не позднее, чем во втором номере следующего месяца, публикуется об- 
щий рейтинг статей. 

4. Автор лучшей статьи получает приз (кождый месяц разный, но достоточ- 
но ценный). 

5. Лучшая статья месяца овтомотически поподоет в финал конкурса «ЛУЧШАЯ 


СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель становится облодстелем суперприза — 4, Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разы- 
КОМПЬЮТЕРА! 


грываются 1 первый, 2 вторых и З третьих приза среди читателей. 


$ Ч СПОНСОР КОНКУРСА 
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в январе 
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ПРОГРАММЫ 


Жава в окоике 


Спор 5ип Мюгозузет$ (вир://млмим. 
зип.сот) и МИГОЗОЙ (ВНр:/ /мммм.пикгозоН. сот] 
вокруг языка Лауа, не затихающий с 
1997 года, вышел на новый виток. Ок- 


п1сго5у$фете 


ружной суд американского города Бол- 
тимор (штат Мэриленд} обязал МсгозоН 
включить в свои операционные системы 
виртуальную машину /ауа, разработон- 
ную 5ип. В позапрошлом году казалось, 
что все разногласия между Зип и МН 
сгозоН, наконец, разрешены. Суд под- 
держал $ип, которая была недовольна 
реализацией Лама, прилогающейся к 
\УМпаом5, и добивалась 5 устранения. 
Мусгозой, к тому времени уже разраба- 
тывавшей плотформу МЕТ, составными 
частями которой являются язык СЁ и 
виртуальная машина СК, более чем 
сильно похожие на /1ауа, не стала про- 
тивиться. К 2004-му году компания со- 
биралась окончательно исключить /а- 
уа-машину из Ипао\з. Однако Зип ос- 
талась недовольна таким положением 
вещей и снова подала в суд. Теперь ком- 
пания потребовала вернуть 1ауа обрат- 
но. В Зип уверяли, что своими действи- 
ями МусгозоН добивается уменьшения 
распространенности }ама. Рассмотре- 
ние очередного эпизода тяжбы нача- 
лось 3 декабря. Кок-Ни странно, дово- 
ды Зип убедили федерального судью 
Фредерика Мотца, который вел этот 
процесс. Он потребовал от Мсгозой 
снова включить в состав УИпЧом$ вир- 
туальную машину Лама, причем обяза- 
тельно разработанную в $ип. Ранее к 
УИпаомз прилагалась виртуальная ма- 
шина, которую сделали программисты 
Мегозой. В МегозоН уже готовятся по- 
дать протест на вердикт суда. 
Источник: Компьюлента 


заплатку сиащеяыу 


Корпорация ЛМсгозой начала бета- 
тестирование четвертого Зегуке РасК’а 
для операционной системы \У/Ипомз 
2000. Копии $Р4 были разосланы тес- 


— Тпе МИпдом$ 2000 
г ® Орегайпб Зу$ет$ 


терам, и некоторые из них не побоя- 
лись выложить данный файл в Сети. Раз- 
мер четвертого пакета обновлений в 
настоящий момент уже превышает 
135 Мб, и в дальнейшем, с выходом но- 
вых исправлений, он будет становиться 
все больше и больше. Установить Зе!- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


мсе Раск 4 Вею можно только на аг- 
лийскую версию М\/тао\з 2000. Жела- 
ющим это сделать стоит поторопиться — 
«срок гадности» ЗегМсе РасК 4 Ве ог- 


раничен четырьмя неделями. 
Источник: ХВТ 


Формат не по кармави 
Компания МТТ ВоСоМо (№нр:/ /ммим. 


пндосото. сот}, крупнейший японский опе- 
ратор сотовой связи, приняла решение 
отказаться от использования в своем сер- 
висе передачи видеоформота Мюсгозой 
АЗ$Е [Адуопсей Энеатиа Гогтс! из-за 
необходимости выплачивать слишком 


С 


Пане Г 
лены 7 


большие лицензионные отчисления. Вмес- 
то него МТТ начнет постепенный пере- 
ход на стандарт МРА, объединяющий в 
себе видео МРЕСА, звук и текст. Пере- 
ход на новый формат позволит увеличить 
размер передаваемых видеоклипов со 
100 Кб (во временном выражении это за- 
нимает примерно 15 <} до 300 Кб (40 <. 
Текст, добавленный в МР4, можно будет 
просматривать и пролистывать парал- 
лельно с проигрыванием видео. Переда- 
ча данных в МР4 началась еще в декаб- 
ре и будет некоторое время осуществлять- 
ся параллельно с АЗЕ. Сами же мобиль- 
ные телефоны с возможностью просмот- 
ра потокового видео в формате МРА в 
ближайшее время собираются предста- 
вить компании МЕС, Рапазотс и Еуйзи. 
Источник: Компьюлента 


офи пля ПИРесХ 


На немецком сайте ЗВсетег.ого вы- 
ложили две полезные свободно расп- 
ространяемые утилиты для удаления или 
перестановки ОйесХ. ОнемХ 9 Упт- 
зюаЙег (Внр:/ /ммии. Зам и.де/З4с/к12хби/ 
Чтесь-4хФипизюНег.2фр, ЗО Кб} позволяет 
удалить из операционной системы У/т- 
«ом ХР или И/таомиз „МЕТ установлен- 
ную версию Онес 9, если она по ка- 
кой-то причине вам не понравилась. Ути- 
лита ОнесЁХ ВасКсие (ВНр:/ Или. ЗасвЫи. 
Зе/З4с/К1 26 / Чтеск-Баскдае.ир, 140 Кб} 
позволяет переустановить Оне&Х лю- 
бой версии. Программа заменяет но- 
мер установленного ОмесХ на 1, ток 
что вы затем сможете поставить в сис- 
тему ОмесХ любого выпуска. 

Источник: ХВТ 


Пиневые просит помошь 


Компания Мапагаке$ой, являющая- 
ся известным производителем дистрибу- 


(Г МапагаКеЗо"е 


тивов операционной системы Мопогоке 
пих, опубликовала официальный при- 
зыв, в котором содержатся просьбы но- 
купать программные продукты Мап- 
ЧгоКебоН (в основном — тот же Ипих}, 
вступать в МапагокеСУЬ (членство в ко- 
тором — платное} и покупать акции ком- 
пании. Дело в том, что МапагаКеб ой не- 
обходима погасить задолженности и из- 
держки на сумму в $4 млн., иначе ком- 
пания рапортует об убыточности и всерь- 
ез задумается о безрадостных дальней- 
ших перспективсах... 


Источник: Ф-Центр 


На все дырки замычка 


Компания РмХМениогс$, тс., являю- 
щояся обладателем всех потентов на 
ОмХ-версию кодека ЛМИРЕС-4, объявила 
о старте новой программы ОХ СегН- 
КеЯ рампег (№р://мчиу.ФмхпенногК5.сат/ 
сетйе4/сБом.рвр}. Нетрудно догадаться, что 


теперь начнется выдача соответствующих 
сертификатов производителям програм- 
мных продуктов и НагО\моге-компонентов. 
Уже анонсированы три программы: ВмХ 
СегийеЯ Нагфмаге Рагпег$, ОгуХ СегийеЯ 
ЕтЬед4еЯ ЗоН\иаге Райпегз, и ОМ№Х Сег- 
Бред Сопзитег Цестопс$ Оемсез. 

Четыре компании объявлены первыми 
сертифицированными партнерами. Это 
Техаз пзпитетв тс., РИЙрз, Едиаюг Тесй- 
поюое$, пдетеп! Тесфпоюсдгез. Продук- 
ция, предоставленная этими компаниями, 
прошла ряд тестов и получила отметку 
«Полностью совместимо с технологиями 
ОмХ». Для удобства и продвижения тех- 
нологии был выпущен специальный БАХ 
деуеюртей! Кй (инструментарий разра- 
ботчика}, предназначенный для улучше- 
ния совместимости с ОМХ-технологиями 
существующих продуктов, или же для соз- 
дания различных новых решений «с ну- 
ля». Данная технология может найти при- 
менение в портативных видеоплеерах, 
О\УО-приводах, цифровых камерах, уст- 
ройствах «все в одном», домашних муль- 
тимедийных устройствах и различных ви- 
дах программного обеспечения под все 
это разнообразие. Впрочем, самостоя- 
тельные программные продукты также 
приветствуются. С момента открытия стро- 
нички ОХ Мевмогк$ дистрибутив кодеков 
ОХ скачивался около 65 млн. раз — это 
говорит о значительной популярности укс- 
занных технологий. И вполне логично, что 
компания-производитель этих технологий, 
помнится, начинавшоя с «полировки» сы- 
рых МРЕС-4 кодеков от Мюгозой, в кон- 
це концов выходит на качественно новый 
уровень развития... 

Источник: Ф-Центр 


йе мои копироваить 

Ассоциация МРАА (Мопоп Рене Аз- 
зодаНоп ог Атейса} подала судебный 
иск против компании 3217 
ЗсГо$, которая являет- 
ся разработчиком прог- 
раммного продукта ВУБ 
Х Сору (р://млмч.дуахсору. 
сот}. Он предназначен 
для копирования ОМО-дис- 
ковна ОУО-В/ВМИ (ОУО+В/ 
С\УО+В\М/} носители. В ый 
своем иске ассоциация 
МРАА требует в судеб- 
ном порядке остановить 
продажи программы 
ОУО Х Сору, стартовав- 
шие в начале прошлого 
месяца, и возместить 
ущерб, наносимый использованием это- 
го программного обеспечения. В своих 
претензиях ассоциация МРАА основы- 
вается на Г/ойс! МШеппйт Сорупды 
Ас, который запрещает производить и 
использовать программные и прочие 
средства и технологии, созданные для 
преодоления защиты от копирования. 
Позиция 321 ЗюЧю$ основывается на 
здравом смысле — пользователь имеет 
право создать резервную копию леголь- 
но приобретенной версии носителя в це- 
лях повышения сохранности данных. В 
своей защите 321 Зю@юз будет опирать- 
ся на закон о свободе слова и на его 
первую поправку, а также станет аргу- 
ментировать отсутствие состава прес- 
тупления и отсутствие нарушения зако- 
на об авторских правах в случаях ис- 
пользования ОУО Х Сору для снятия ре- 
зервной копии легального продукта. 

Источник: Ф-Центр 


Всем архиваторам ВАЙ 


21 декабря вышел финальный релиз 
новой версии популярного архиватора 
М/тКАК 3.1 (вр://муч.гацаЬ.сот). Дан- 
ная программа (для У\т- 
аомз 95/98/МЕ/КП/ 2000/ 
ХР вир://Яе$10.гапаЬ.сот/ 
гаг/\гаг3З10.ехе, 940 Кб, русская версия 
для ММтаом$ 95/98 /МЕ/МТ/2000/ХР 
БИр:/ /Нез10-га|аБ.сот/ гаг/ мгаг3 1 Оги.ехе, 
1000 Кб, для Мпих внр://Нез1 0.гацаЬ.сот/ 
гаг/гатох-3.1.Олюг.дх, 620 Кб, для 0Об и 
05/2 Нир:/ /МезТО.гойоЬ. сот/гаг/гагх3З1 0. ехе, 
420 Кб, для Нее-В$О Угих Внр://Не510. 
гацаБ.сот/гаг/гагЬз4-3.1.04аг.д2, 370 Кб} 
поддерживает работу с архивами КАК, 
ПР, САВ, АБВ}, 17Н, ВИ!Р2, 1АК и АСЕ 2, 
обеспечивает полное управление заар- 
хивированными файлами, восстановле- 
ние поврежденных данных, создание са- 
мораспаковывающихся и многотомных 
архивов. Максимальный размер файла 
ограничен только возможностями опе- 
рационной системы, поддерживаются 
длинные имена файлов. Программа 
проста в освоении и имеет удобный ин- 
терфейс. Интегрируется в У/т@о\ 
зрей. 

Источник: ХВТ 


Капцицаю РВР-надк 
Выпущен четвертый Ке!еазе 
Сап@4ае новой версии 4.3 мощ- 


ИУ пи 


ного языка программирования РНР 
(Бнр:/ /ммим.рЮр.пе}, используемого для 
создания приложений, работающих на 
различных \уеб-сайтах. Дан- 
ный выпуск (не У/паомз-вер- 
сия ВНр:/ /мимим.р|р.пе! -апаге/ 
рИр-4.3.08С4. юг.дх, 4.3 Мб, 
\У/паомз-версия Внр:/ /зпарз. 
р®р-пе!/ -е@тКк/рёр-4.3.08С4- 
У/т32.ар, 5.6 Мб} целиком 
посвящен исправлению са- 
мых серьезных ошибок. На- 
помним, что текущая версия 
РНР — тестовая, так что, 
возможно, в ней будут об- 
наружены еще ошибки. 
Источник: ХВТ 


АЗТААлЬНЫЕ гороской 


8 декабря вышла новая версия ус- 
ловно бесплатной программы анализа 
конфигурации компьютера АЗТВА 4.1 
(Адуаптсеа Зузию Тод апа КерогИпд Аз- 
ют для М5-0О5 3.3, У/тао\м$ 9х/МЕ 
(ННре/ /мумлм.зумпЬ. сог]. Программа (пир:// 
мм зумпЮЬ. сот/го/Нез/ ата. р, 470 Кб} 
определяет типы процессоров и сопро- 


цессоров, марки мониторов, произво- 
дителей материнских плат, РСИАСР и 
РиР устройства и выдает детальную ин- 
формацию об их возможностях. Поль- 
зователь может получить информацию 
об устройстве процессора и его часто- 
те (реальной и номинальной), частоте 
шины, кэше, ЗРО-модулях памяти, чип- 
сете, ВО5, винчестере, 
СО-ВОМ, видеокарте, зву- 
ковой карте, сетевой кар- 
те, принтере и проч. Имеются возмож- 
ности создания файла-отчета и работы 
из командной строки, гипертекстовая 
контекстно-зависимая система помощи 
на русском и английском языках. В но- 
вой версии добавлена поддержка стан- 
дарта ОМИ$МВЮО5, в т.ч. определение 
названия системы, модели материнской 
платы, вывод информации о слотах и 
портах материнской платы. Определя- 
ются новые типы процессоров, обнов- 
лена база данных программы, испров- 
лены ошибки. 
Источник: ХВТ 


ИНТЕРНЕТ 
Все свое ношо с совой 


Компания \УаВоо!, владеющоя 
одноименным меб-пор- 
талом, объявила о 
приобретении фир- 
мы пКютЕ, специа- 
лизирующейся на 
разработке поиско- 
вых систем. Движок |пК- 
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ют! используется, к примеру, поиско- 
виком НОВО! (ВНр:/ /ммм Воо.сот], ПОр- 
талом ММ (Ир: Илим. тел.сот], а до 2000 
года его использовала и Уавоо!. Сум- 
ма сделки составит около $235 млн. — 
за каждую акцию 1пКюпт Уапос! запла- 
тит по $1.65. Завершение сделки плоа- 
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нируется в первом квартале. Причиной 
решения о покупке пКюги! может слу- 
жить недовольство со стороны Уайоо! 
сотрудничеством с компанией СоодЕ, 
поисковый движок которой сейчас ис- 
пользуется порталом. Хотя Соофе обес- 
печивает высокую релевантность и ско- 
рость поиска, собственный сайт этой 
компании становится все более попу- 
лярным, перетягивая часть трафика с 
Усроо!. Для УаКоо! это означает поте- 
рю части рекламных доходов, что не 
может не волновать руководство пор- 
тала. Впрочем, пока никаких официаль- 
ных заявлений о том, как покупка |пК- 
Тот! повлияет на сотрудничество с 
СооЧе, не поступало. Вполне возмож- 
но, что в течение некоторого времени 
Уарос! будет использовать оба поис- 
ковых движка. Во всяком случае, обнов- 
ленное в октябре соглашение с Сооде 
дает порталу такую возможность. Вой- 
дя в состав Уабоо!, шКют! продолжит 
лицензировать свои технологии сторон- 
ним компаниям. С другой стороны, Уа- 
Рос! продолжает выстраивать новый 
бренд Уарос! $еагсй, и покупка пКю- 
гв этом.смысле может оказаться весь- 
ма кстати. 
Источник: Компьюлента 


Хит-парад отыбок 


В конце декабря один из наиболее 
авторитетных специалистов по эргоно- 
мике меб-сайтов Якоб Нильсен опубли- 
ковал на своей домашней странице 
№Ир://изей.сот очередной хит-парад на- 
иболее распространенных ошибок в 
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сайтостроении. Нильсен серьезно зани- 
мается проблемами ммеБ’а и, в частнос- 
ти, эргономики сайтов, начиная с 1994 
года. Свой первый хит-парад ошибок 


—————Ш 


Е 
‚ 
у 
у 


(#р:/ /муичизей. сот/ ейЪох/ 9605.Внт!} он 
опубликовал еще в 1996 году, а во вто- 
рой раз подобный список увидел свет 
в 1999 году (внр:/ /мии\ми-изей. сот/ сйейБох/ 
990530... Выдержов такой же трехлет- 
ний интервал, Нильсен опубликовал и 
третий хит-парад ошибок \меб-дизайна. 

Выглядит он следующим образом: 

У отсутствие цен на коммерческих 
сайтах класса Бизтез$-ю-Бузтезз, а так- 
жев обычных электронных магазинах на 
страницах товарных категорий и резуль- 
татов поиска; 

У малая гибкость поиска по сайту — 
по мнению Нильсена, поиск должен кор- 
ректно работать с различными грамма- 
тическими формами: слов и иметь дос- 
таточно современные алгоритмы сарти- 
ровки результатов; 

У использование горизонтальных по- 
лос прокрутки, особенно в окнах стан- 
дартного размера; 

У использование шрифтов фиксиро- 
ванного размера (особенно мелкого}, 
который нельзя изменить соответствую- 
щей командой браузера; 

У использование больших блоков 
текста, не разделенных на фрагменты, 
удобные для чтения с экрана; 

У использование в ссылках |а\а- 
зсйр! — Нильсен весьма справедливо 
полагает, что пользователь должен по- 
нимать, куда ведет ссылка и где она отк- 
роется; 

У размещение в разделе а отве- 
тов на удобные для владельца сайта 
вопросы, которые, однако, не интерес- 
ны посетителям; 

У сбор электронных адресов без 
подробного разъяснения политики их ис- 
пользования; о 

У использование ЦВ, превышаю- 
щих по длине 75 символов — столь длин- 
ные ссылки практически невозможно зо- 
помнить и очень сложно вводить в ад- 
ресную стоку браузера; 

У использование почтовых ссылок в 
неожиданных местах — по мнению Ниль- 
сена, ссылки на почтовые адреса долж- 
ны сопровождаться текстом, из которо- 
го ясно, что это именно почтовая ссыл- 
ка. Ссылки с упоминанием имен авхо- 
ров должны вести на их биографии. 

Более подробно со списком наибо- 
лее распространенных ошибок ммеб-ди- 
зайна за прошлый год можно ознако- 
миться на странице Ё#р:/ /изей.сот/аейЪох/ 
20021223... 

Источник: Компьюлента 


Утроенпый ситаоари 


Международный телекоммуникаци- 
онный совет ЛИ (внр:/ /ммими. ит) одоб- 
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рил вторую версию спецификации ВОС- 
$1$ (Рока омег СоЫе Зегмсе мефасе 
ЗреайсаНоп} для широкополосных мо- 
демов, использующих телевизионный ко- 
аксиальный кабель. Основные отличия 
20С5$15 2 — увеличенная с 10 до 
30 Мбит/с скорость исходящего трафи- 
ка, что становится важным с развитием 
файлообменных сетей и сервисов он- 
лайновой передачи голоса У@Р (Усосе 
оуег 1Р}. Оборудование, соответствую- 
щее новому стандарту, должно обеспе- 
чивать передачу сигнала по двум схе- 
мам — 5-СОМА [бупсфгопоуз Соае-О+- 
мяюп Мире Ассезз] и А-ТЮМА (Ачд- 
уапсей Тите-Омзюп Мире Ассез$]. 
Промышленная группа Са еаЬ$ (внр:// 
мм саМеюЬз.сот), принимавшая непос- 
редственное участие в разработке стан- 
дарта, уже сертифицировала для РОС- 
$5 2 чипсеты Теха$ пзтитепЕ, модемы 
Моюго|, Зсеп!йс-АНаптю, Тегауоп и 
Хгозесь, а также маршрутизатор СМТ5 
({СоЫе Модет ТептипаНоп Зумег} Тег- 
ауоп. Как считают в ПО, переход с РОС- 
$5 1.1 на 2 должен произойти легче, 
чем с версии 1 на 1.1. Технология вы- 
сокоскоростной передачи данных по се- 
тям кабельного телевидения более расп- 
ространена в США, чем в Европе и 
Азии, где традиционно доминирует АБ- 
У. В качестве примера ее использова- 
ния в Украине можно привести ограни- 
ченное предложение услуг подобного 
рода известным монополистом на рын- 
ке телекоммуникаций — компанией «Укр- 
телеком» (ВИр:/ /млим.иКпевсот.иа). В част- 
ности, такой сервис доступен для або- 
нентов некоторых столичных АТС. 
Источник: Компьюлента 


Европа цивамию антпилиратекие заколы 


Крайний срок бдаятации действую- 
щего законодательства стран — членов 
Европейского Союза к директиве Евро- 
парламента о защите контента от не- 
законного копирования истек 21 декаб- 
ря. Из всех европейских стран соотве- 
тствующие дополнения к действующему 
законодательству приняли только Гре- 


ция и Дания. Директива о защите от ко- 
пирования представляет собой широ- 
кий спектр законов, направленных на 
предотвращение несанкционированно- 
го распространения в Интернете или 
переноса на цифровые носители филь- 
мов, музыки и ПО. По заявлению про- 
изводителей ПО и медиаконтента, они 
остаются беззащитными перед лицом 
цифрового пиратства, представляюще- 
го для них наибольшую угрозу. Альянс 
производителей делового ПО Визте$$ 


боймаге АШапсе, насчитывающий в ря- 
ду своих членов таких гигантов, как Ар- 
ре, Мсгозой и т оценивает ущерб, 
нанесенный европейской индустрии ПО 
незаконным копированием программ в 
3.09 млрд. евро. Звукозаписывающие 
компании и киностудии также несут зна- 
чительные убытки, в частности, из-за де- 
ятельности файлообменных сетей, таких 
как Кагаа и Стокяег. Европарламент 
выдвинул антипиратскую инициативу еще 
в апреле, и производители медиакон- 
тента возлагали на нее большие надеж- 
ды. Фирмы звукозаписи и киностудии 
лоббировали принятие этой директивы 
в течение года, убеждая парламентари- 
ев ужесточить действующее законода- 
тельство по вопросам защиты от незса- 
конного копирования. 
Источник: Компьюлента 


ТЕХНОЛОГИИ 


Кио будет разбрасывать 
графические камни 


Ни у кого не вызывает сомнения тот 
факт, что тайваньский контрактный про- 
изводитель чипов компания ТЗМС в нас- 
тупающем году станет ведущим произ- 
водителем графических процессоров с 
нормами 0.13 мкм. Несмотря на то, что 
АП Тесрпоюде$ рассматривает возмож- 
ность продолжения выпуска СРИ на мош- 
ностях ОМС, речь по-прежнему идет 
лишь о чипах массового класса. 

В то же время, оба ведущих игрока 
рынка графических приложений — 
МИУРИ и АП — намерены заказывать 
свои флагманские процессоры у Т5МС. 
Лля ММЕЛА на 0.13-мкм линиях ТЗМС 
выпускается процессор СеГогсе ЕХ, АТ! 
разместила заказы на чипы КУЗ50 и 
мМ1О(СРО для ноутбуков с ядром ЕЗ00)}. 
Согласно данным индустриальных ис- 
точников, ежемесячные объемы заказов 
от ММОМА и АП в настоящее время сос- 
тавляют более чем 30 тысяч и 15 тысяч 
пластин соответственно. 

Согласно свежим сообщениям с Тай- 
ваня, АП! уже получила образцы чипов 
®350 и МТО. Компания вполне доволь- 
на полученными результатами, и, по сло- 
вам СЕО компании г-на Хо Квок-ена 
(Но КмоК-уцеп}, АП планирует выпуск 
своего чипа следующего поколения, 
К4О0, примерно на середину 2003 го- 
да. Весьма интересным также стало за- 
явление г-на Хо о том, что АП уже при- 
няла решение выпускать чип КУЗ50 с 
нормами 0.13 мкм. 

Источник: ХВТ 


Камепный оракоп 


Правительство КНР и крупнейшие ки- 
тайские ИТ-фирмы договорились о сов- 
местном продвижении процессоров 
Огадоп и устройств на их основе. На- 
помним, что процессор Огадоп предс- 
тавляет собой первый достаточно мощ- 
ный микропроцессор, разработанный в 
КНР. Ранее в этом году сервер на ос- 
нове «Драконов» представила китайс- 
кая компания бридиато Папуап тЮг- 
тайНоп ТесфпоЮду. 


Огадоп был разработан Компьютер- 
ным институтом Китайской академии на- 
ук. Частота этого процессора состов- 
ляет от 200 до 260 МГц, что соответ- 
ствует уровню процессоров ме! 1995- 
97 г. По всей видимости, «Дракон» най- 
дет применение в областях, где нет не- 
обходимости в огромной производитель- 
ности современных чипов в! или АМ. 
Использование новых процессоров важ- 
но для Китая с политической точки зре- 
ния. Активное внедрение процессора 
собственной разработки позволит отоб- 
рать часть рынка у западных компаний 
и уменьшить зависимость экономики 
страны от зарубежных производителей. 

О поддержке новых процессоров уже 
объявили такие государственные орго- 
низации, как Китайская академия наук, 
министерство информационной отрас- 
ли КНР, гигант электронной промышлен- 
ности Наег Сгоур, производитель сер- 
веров Па\млта и разработчик китайс- 
кого национального дистрибутива Ц- 
пих, компания Кеб Над Зойаге. В бли- 
жайшем будущем китайские компании 
начнут выпуск персональных компьюте- 
ров, мобильных телефонов и даже те- 
левизоров на основе процессоров ки- 
тайской разработки. Объем выпуска 
«Драконов» в 2003 г. может достигнуть 
миллиона штук. В текущем году выпуще- 
ны уже десять тысяч китайских процес- 
соров. 

Источник: Компьюлента 


Бывалый Кабесп в новом обиючиы 


Канадская компания АП Тесфпоюсе$ 
без официального объявления начала 
массовые поставки нового графическо- 
го процессора Вадеоп 9100, предназ- 
наченного для видеокарт начального 
уровня. 

Новый чип основан на ядре К200, ко- 
торое использовалось в высокопроиз- 
водительном графическом процессоре 
предыдущего поколения Кафеоп 8500, 
поэтому его производительность наха- 
дится примерно на этом же уровне. Чип 
имеет четыре параллельных пиксельных 
конвейера и два микропроцессорных 
геометрических движка. Кафеоп 9100 
работает на тактовой частоте 250 МГц, 
поддерживает графический протокол 
АСР 4х и программный интерфейс (АР!} 
ОнесХ 8.1. 

Видеокарты на основе Кадеоп 9100 
будут продаваться по цене в 90-100 дол- 
ларов США. По информации ОЮЙ тез, 
крупнейшие партнеры АТ! — компании 
СюаБуе Тесбпоюду, СР Тесбпоюсду и 
ЗаррЬйе Тесбпоюоду уже получили но- 
вые процессоры и начали поставки ви- 
деокарт на их основе. 

По соотношению цена/производи- 
тельность видеокарты на основе 
КоЧеот 9100 близки к картам на базе 
Кадеоп 9000 Рго (В\250}, поэтому, что- 
бы подчеркнуть разницу между этими то- 
варами, производители видеокарт ос- 
нащают карты на основе нового чипа 
дополнительными функциями, в частнос- 
ти, цифровым видеоинтерфейсом и ви- 
деовходом. При этом карты на основе 
Вадеоп 9000 Рго позиционируются на 


рынке как самые простые графические 
контроллеры. Аналитики считают, что 
такая политика позволит стимулировать 
продажи Кадеоп 9000 Рго, которые ста- 
нут прямыми конкурентами карт на ос- 
нове СеГогсе4 МХА4О в секторе карт 
за 70-80 долларов США. 

Источник: Компьютерра 


Памятный альянс 


Около ПОЛОВИНЫ производственных 
мощностей планирует отдать компания 
Мапуа под выпуск помяти ВОЕ400. Пол- 
номасштабное производство планиру- 
ется начать весной 2003 года. На та- 
кой шаг руководство компании реши- 
лось после того, как компания е| объ- 
явила о начале продаж и продвижения 
на рынке новых чипсетов Сатеги/оос и 
ЗрипддоЕ. 

Токже Моапуа объявила о создании 
совместного предприятия с компанией 
онпеоп. Вместе они надеются обойти 
корейского технологического гиганта 
Затзипа, который уже начал произво- 
дство 00400 в полном объеме. Меж- 
ду тем, по словам представителей ш|, 
использование этой памяти может дать 
значительный прирост в производитель- 
ности. 

Переход п на 20К400 вызвал ре- 
волюцию в промышленности. Кроме это- 
го, комитет ЛЕБЕС даже определил 
008400 как «память будущего», одна- 
ко первые материнские платы с подде- 
ржкой этого стандарта появятся лишь 
весной следующего года. 

Источник: Столица 


Больше ТЕТ, меньше уенез 


Согласно данным последнего рапор- 
та компании Обр/ау$еагер, мировые це- 
ны на ЖК-дисплеи продолжают снижать- 
ся, при этом падение цен продлится в 
первом квартале 2003 года, и, по пред- 
варительным данным, составит что-то 
около 10% или даже более. По сооб- 
щениям корейских производителей ЖК- 
дисплеев, они готовы к тому, что сред- 
ние оптовые цены на 15-дюймовые ТЕТ 
1 СР в первом квартале следующего го- 
да снизятся с $186 до $163, что будет 
более чем на 60% ниже пикового уров- 
ня $273, зафиксированного во втором 
квартоле 2002. 17-дюймовые дисплеи, 
согласно прогнозам, в первом кварта- 
ле 2003 также подешевеют весьма ощу- 
тимо, с нынешней средней оптовой це- 
ны $267 до $232. 

Главной причиной дальнейшего сни- 
жения цен аналитики называют то, что 
ведущие производители ТЕТ ЕСО, глав- 
ным образом, ЕС.РАЙрз ЕСО и батзипд 
Неснопгс$, воодушевленные запуском 
в строй новых фабрик пятого поколе- 
ния, не на шутку увлеклись переделом 
мирового рынка и в настоящее время 
ведут битвы за увеличение доли свое- 
го присутствия. К тому же все большее 
количество тайваньских и японских ком- 
паний инвестируют строительство за- 
водов 5С. Все это, по мнению анали- 
тиков, приведет к дальнейшему сниже- 
нию цен и падению прибыльности это- 
го бизнеса. 


НОВО 


Суммарный объем мирового рынка ТЕТ 
1СБ, по предварительным данным, в чет- 
вертом квортоле 2002 составит порядка 
18.15 млн. единиц. Интересно, что в прош- 
лом, третьем квартале, он составил все- 
го 16.28 млн. единиц, что меньше даже 
показателей второго квартала — 
17.61 млн. единиц. Однако, в денежном 
выражении тенденции выглядят несколь- 
ко иначе — $4.41 млрд. в третьем квар- 
толе, $3.97 млрд. в четвертом квартале 
и анижение еще примерно на 8% в пер- 
вом квортоле, до $3.66 млрд. Лидерами 
рынка с 41.6% долей останутся южноко- 
рейские производители; в то время как 
доля Тайваня составит 31.8, и лишь 26.6% 
придется на японских производителей. 

Источник: ХВТ 


ПИаси-+-МИзиЗИ-=Вепезая Тесиио!000 


Нлас и МйвиЫз! Нестс объявили 
о подписании соглашения, согласно ко- 
торому активы двух компаний по про- 
изводству полупроводников объединя- 
ются в совместное предприятие Вепе- 
заз ТесАпоюсду Согр., родительские же 
компании продолжат переговоры с 
целью объединения своих подразделе- 
ний продаж электронных компонентов. 

Впервые о планах объединения ком- 
пании объявили еще в марте 2003 го- 
да. Новое предприятие по производству 
полупроводников — Кепезаз ТесбпоЮю- 
ду, имеет уставной капитал $7 млрд., 
при этом доля НйасН составляет 55%, 
МизуЫз$Ы владеет 45%. После завер- 
шения всех формальностей, связанных 
среорганизацией, Кепезаз станет треть- 
им в мире производителем полупровод- 
ников, после Интел и 5атзипд. 

В первом полугодии 2003 ожидает- 
ся слияние зарубежных активов Нйаст 
и МизоЫзН в Европе, США и пр. Пос- 
ле слияния маркетинговых отделов ком- 
паний [ориентировочно, к 1 апреля) бу- 
дет сформирована Кепезаз Тесрпоюду 
За[е5. 

Источник: Столица 


Мама с пампой 


В продолжение традиции выпуска ма- 
теринских плат с ламповым выходным 
звуковым каскадом, АОреп вчера анон- 
сировала новую материнскую плату 


АХ4В-533 ТоБе. 
Плата построена на чипсете 845СЕ, 


поддерживает 5епа! АТА (в плату смон- 
тирован чип РгопвеРРС20375}, АСР 4х, 
имеется три разъема РС, встроенный 
одоптер НРете! 10/100 Мбит/с, три 
разъема О!ММ, шесть портов ЦЗВ 2.0. 
Аудиокодек: КесНек АСУ7, вакуумная 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


1 Ново 


лампа, как и в предыдущей версии — 
Зомек6922. Плата оснащена Зет 5, 
имеется возможность регулировки час- 
тоты ГЪВ от 100 до 248 МГц с шагом, 
1 МГц, нопряжение процессорного яд- 
ра от 1.1 до 1.85 В. Розничная цена 
платы составит от 19800 иен ($160]. 
Источник: ХВТ 


ПМТ-скоролись 


Компания МвиБ $: Несс разрабо- 
тала новый полупроводниковый лазер 
фиолетового диапазона, который сде- 
лает возможной запись РУО на скорос- 
ти 16х, то есть 21.6 Мб/с. Таким обра- 
зом, на запись 4.7-гигабайтного диска 
приводу потребуется менее двух с по- 
ловиной минут. 

Мощность излучения нового лазера 
составляет 200 мВт. Для сравнения, у 
лазеров, использующихся в ВУО-рекор- 
дерах со скоростью 1х, мощность сос- 
тавляет 50 мВт, у двухскоростных — 
70 мВт, у четырехскоростных — 100 мВт, 
а у разрабатывающихся\ приводах со 
скоростью 8х — 140 мВт. Лазеры, за- 
писывающие СО-диски, имеют мощность 
порядка 10 мВт. 

Образцы нового лазера МИз/ $ ноч- 
нет поставлять разработчикам в июне 
2003 года. Когда начнется его массовое 
производство, компания планирует уве- 
личить общий объем выпуска лазеров до 
1.5 млн. штук к концу 2003 г. и до двух 
миллионов — к концу 2004 года. 

Источник: Компьютерра 


Внешняя ПМП-писапка 


Агсроз, радующая нас иногда свои- 
ми оригинальными новинками, предста- 
вила внешний пишущий ОУО-привод, 
РЕхВ\Б-В\\. 


‚ 
Скорость записи на диски в поддер- 


живаемых форматах составляет СВ-К: 
12х, СО-ОВМ\: 8х, ОМО-ВАМ: 2х (4.7 Гб}, 
БУО-В: 2х (4.7 Гб), ОУО-КМ/х (4.7 Гб}, 
скорость чтения СО-КОМ: 32х, ОМО-КОМ: 
10х, ОУО-КАМ: 2х, ОМО-В: 8х. Привод ос- 
нащен интерфейсом ЦЗВ 2.0 и постов- 
ляется вместе с хорошо известным про!г- 
роммным обеспечением Кохю Еазу СБ 
Суеаюги новой программой обработки 
видео УдеоИ/ауе Моме Стеаюг. 

Привод, совместимый с Мас и РС, 
должен вскоре поступить в продажу по 
цене от $350. 

Источник: ХВТ 


Комп внутри ЖК-мошитора 


Компания Вюзюг официально объя- 
вила о выпуске двух своих первых мо- 
делей {СВ РС серии ерЕС — ебЕФ4000 
и ебЕСО2000. 

Обе модели совершенно идентичны 
по внешнему виду и, мало того, даже по- 
хожи по спецификациям, несмотря на то, 
что основаны на разных платформах. 


Модель ерЕС4000 основана на про- 
цессоре Репйот 4, чипсете 1845СМ (встро- 
енная графика, без поддержки внешне- 
го АСР видео}, оборудована 2-мя разъ- 
емами для РС2100 ООВ $ОВАМ ОММ 
(до 2 Гб}, 6-канальным звуковым коде- 
ком и поддерживает интерфейс АТА- 
100. Модель ерЕС2000 основана на 
процессоре А!оп ХР, чипсете пЕогсе?- 
ЮР (встроенная графика}, оборудова- 
на 2-мя разъемами для 008400 
(«РСЗ200»} ЗОВАМ ГИММ (до 2 Гб}, Ро|- 
Бу Оюйа! 5.1 звуком (южный мост — МСР-О} 
и поддерживает интерфейс АТА-133. 


Остальные спецификации новинок 
полностью идентичны: 15” ХСА ТЕТЕСО 
(1024х768, 256 тыс. цветов}, 10/100 Вазе- 
ТХ ЕАМ, У.90 Бею/Рох Модет, Эйт-уре 
2\0-КОМ, встроенная цифровая каме- 
ра, 4 порта 0$В 2.0, 1 порт 1ЕЕЕ 1394, 
Аифо-т, Ацаю-ощ, Сате, Мс-т, Рог- 
оЙе!, Зепа|, 2 х Р5/2, габаритные раз- 
меры — 42.9 см (высота) х 39.3 см (ши- 
рина} х 21-1 см (глубинс}, вес — 6.9 кг. 
В стандартный комплект поставки вхо- 
дят беспроводные клавиатура и мышь. 
Опционально ерЕС может комплекто- 
ваться процессором с различными так- 
товыми частотами и жестким диском. По- 
мимо этого, по желанию заказчика обыч- 
ный ОУО-ВОМ привод может быть за- 
менен на «сотро» (РУБ/СО-КУ\. Об 
ориентировочных розничных ценах но- 
винок пока не сообщается. 

Источник: Ф-Центр 


Стандарт вошиовоео консоруюума 


Прошло десять месяцев с момента 
создания консорциума МОЕ. В марте 
2002 года группа из восьми японских 
компаний — бопуо Несс, Сапоп, Ёи- 
Ми, Нйоср! Мат\аситто, РВоетх Тесй- 
поюсез, Рюпеег, ЗВафр и Мсюг Сот- 
рапу оЁЛарап (а токже компании ЕС[и 
Мязит! в качестве «ассоциированных 


членов»} объявили о создании нового 
формата винчестеров для мультимедий- 
ных приложений — МОК [пЮгтоайоп Уег- 
заШе ГЗК Юг КетоуаЫе чзаде}. В нас- 
тоящее время в консорциум входят 28 


компаний, среди которых — Мажюг и 
Зеадое. 

Стандарт МОК, рассчитанный под 
винчестеры форм-фактора 2.5 дюйма, 
предназначен для использования с ПК 
и другими электронными устройствами. 
Спецификации стандарта описывают 
форму разъема, унифицированный ин- 
терфейс, файловую систему дисков и 
т.д. Емкость МОК винчестеров, по пред- 
варительным данным, будет составлять 
минимум 40 Гб в первых версиях и вы- 
растет до 200 Гб — 400 Гб в следую- 
щие два-три года (в программном доку- 
менте замахивались и на террабайты}- 

Размеры винчестеров стандарта №- 
ОВ — 130х80х12.7 мм, согласно специ- 
фикации, МОК диски будут оборудова- 
ны 50-контактным разъемом с минимоль- 
ным количеством подключений/отклю- 
чений 10 тыс. раз. Электрические спе- 
цификации, система команд и пр. соот- 
ветствует нормативам стандарта АТА 
(АТА Зюпаага + АМ Ехрапзюоп + Зесиге 
Ехрапзюп], номинальная ударопрочность 
МОК-винчестеров — 900 С. 


Стандарт файловой системы МОК- 
винчестеров собственный — Ре зубет 
ог МОЖ. Следующим этапом разработ- 
ки нового стандарта консорциум в свое 
время наметил использование в качест- 
ве основы 1.8-дюймовых винчестеров. 

Так вот, после 10-месячного хране- 
ния молчания, стандарт МОК, вроде бы, 
намерен объявить о своем существова- 
нии на выставке СЕЗ 2003, которая прой- 
дет в Лас-Вегасе. Ожидается, что на 
выставке будут показаны прототипы двух 
2.5-дюймовых винчестеров МОК и одно- 
го 1.8-дюймового. По сповам предста- 
вителей консорциума, 1.8-дюймовые вин- 
честеры, диаметр носителей в которых 
не превышает 80 мм, предназначены 
для использования в качестве легкоза- 
меняемых накопителей в таких устрой- 
ствах, как, например, аудиоплейеры и 
навигационные системы, в то время как 
2.5-дюймовые винчестеры с диаметром 
носителя 130 мм — в качестве накопи- 
телей для бытовой электроники и ПК. 
Кстати, для 1.8-дюймовых винчестеров 
предполагается выпустить переходник 
под форм-фактор 2.5-дюймовой версии. 

Еще несколько цифр: 2.5-дюймовые 
диски МОК, которые будут показаны на 
СЕ$, имеют емкость до 80 Гб, однако 
уже в 2003 году их емкость будет удво- 
ена. Цена первых розничных устройств 
с поддержкой дисков МОК будет варь- 


ироваться в диапазоне $166-$249, це- 
на самих носителей — менее $90. Един- 
ственная до конца не решенная проб- 
лема, стоящая ныне перед консорциу- 
мом — вопрос защиты информации на 
таких носителях. Предположительно, 
окончательная версия стандарта будет 
принята к марту 2003 года. 
Источник: ХВТ 


Поцибук на привязы 


Тайваньская компания Ази$ек Сот- 
рег начала поставки нового мобиль- 
ного персонального компьютера (ноут- 
бука из комплектующих для настольных 
компьютеров} серии 01. Компания на- 
мерена продемонстрировать эту маши- 
ну на выставке Каойзипа тю Моп!, 
которая пройдет в тайваньском городе 
Каосюн. По информации ОюЙитез, пос- 
тавки мобильных компьютеров Азиз 01 
зарубежным заказчикам уже начались. 

В серию 21 вошли две модели: с 14-дюй- 
мовым жидкокристаллическим монито- 
ром и приводом СО-КОМ, а также с 
15-дюймовым ЖК-монитором и приво- 
дом ОУО-ВОМ. Обе модели ос- 
нашеются встроенным четырех- 
форматным карт-ридерам, че- 
тырьмя портами ЦЗВ 2.0 и дву- 
мя портами 1ЕЕЕ 1394 (Еге\У\ те). 

Мобильные компьютеры Ази$ 
01 внешне напоминают обыч- 
ные ноутбуки, однако, в отли- 
чие от ноутбуков, они не комп- 
лектуются встроенными оккуму- 
ляторными батареями. 

Источник: Компьютерра 


Сиоеная ввошца 


Японская компания НЙасй! предста- 
вила новую модификацию ноутбука Но- 
га 270\/ с водяным охлаждением. 


Новый ноутбук на основе чипсета МЕ! 
ВА5МР оснащен пятнадцатидюймовым жид- 
кокристаллическим монитором с разреше- 
нием $ХСА+ (1400х1050 пикселей}, мо- 
бильным процессором /те/ Репвит 4-М с 
тактовой частотой 2.20 Пц, оперативной 
памятью ООВ РС2100 объемом 128 Мб (с 
возможностью расширения до 1 Гб}, жест- 
ким диском объемом 30 Гб, графическим 
процессором АП МоЫйу Кадеоп 7500 с 
видеопомятью объемом 16 Мб и 24-ско- 
ростным приводом СО-КОМ. 

Компьютер имеет сетевой порт, два 
слота для РС-карт, порт !ЕЕЕ 1394 
({Рие\УУше), два порта УЗВ 2.0, а также 
аналоговый пятнадцатиштырьковый виде- 
оинтерфейс ттЕО-$чЬ. Время непрерыв- 
ной работы ноутбука от стандартной ион- 
но-литиевой батареи составляет 2 часа. 


Благодаря системе водяного охлаж- 
дения, уровень шума нового ноутбука 
не превышает 30 дБ. Габаритные раз- 
меры компьютера составляют 326х275х 
46 мм, вес — около 3.9 кг. 

Ноутбук НИасЫ Нога 270\\ появит- 
ся в продаже в Японии по рекомен- 
дуемой розничной цене в 328 000 
японских иен (около 2724 долларов 
США). 


Источник: Компьюлента 


Упобная клава 


Вежт Сотропепв 


НОВО 


порта, Вуеюо!й и И5В, оснащен 4-дюй- 
мовым цветным сенсорным ЖК-монито- 
ром и камерой с УСА-разрешением, а 
также магнитофоном, микрофоном, спи- 
кером и функциями стереовыхода. Воз- 
можности УМН могут быть добавлены с 
помощью СотрабНазН или 500. Наз- 
вание «министюрный КПК» для устрой- 
ства довольно условно. В отличие от Хи- 
сот Кех 6000, размер которого не боль- 
ше кредитки, модель 1ппзус, которая име- 
етразмеры 1Х3.26х5.9 дюйма, фактичес- 
ки чуть больше, чем современный теле- 
фон, работающий под управле- 


представила свое ре- 
шение ввода цифро- 
вых данных в ноутбук, 
выпустив 19-кнопоч- 
ную цифровую клави- 
атуру для удабного ис- 
пользования ее с КПК 
и ноутбуками. 

Раскладка новой 
05В-клавиатуры иден- 
тична цифровой час- 
ти стандартной клавиатуры, что позво- 
ляет значительно ускорить 
процесс ввода цифровых дан- 
ных для бывалого пользова- 
теля ПК. С программами- 
калькуляторами или вводом 
данных в электронные 
таблицы работать будет 
гораздо удобнее, чем с 
пером и чувствительным 
экраном или клавистурой 
ноутбука. 

0$В Митейс Кеура4 поступит в 
продажу в начале января 2003 г. по 
цене в 20 американских долларов. 

Источник: Столица 


У меня зазвевил КИК... 


Мсгозой купила праектную разро- 
ботку компании тНтзус бойуаге для 
беспроводного гибрида телефона и КПК. 

По словам представителей ванкуве- 
рской компании, их новая разработка, 
названная МюгоРРА, поддерживает плот- 
формы Мсгозой У/тдомз СЕ МЕТ и 
Зтайрропе 2002, а токже множество 
микропроцессоров, включая п 
РХА250/5А-1110 и Нйасы ЗНЗ/ЗНА. Под- 
держку ОС МсгозоН Роске! РС РКвопе 
Едтоп и Ипих разработчики планируют 
добавить в выпуск, который появится в 
начале будущего года. 

Как считают специалисты ш#нпзус, Мн 
сгоРРА может быть поле- 
зен при создании и отлад- 
ке приложений для КПК 
благодаря своей мультип- 
лотформенности. Со слов 
представителя по связям с 
общественностью Мегозой, 
подразделение компании 
Мгозой ВезеагсВ в Вели- 
кобритании планирует ис- 
пользавать разработку в 
некоторых исследовательс- 
ких проектах. 

МегоРРА — обладает 
встроенным ОРЕ$/СЬМ-мо- 
демом, имеет поддержку Е- 
егпЕ!, последовательного 


—й нием РосКеЕ РС, от Четепз. 

Однако компания-разработ- 
чик верит, что в ее проекте есть 
смысл. Это очень захватываю- 
щая и самая современная тех- 
нология, отмечает глава п#пзус 
Нил МокДЛоннелл (Мей МсОоп- 
пе!}. «Тот факт, что м! прини- 
мала участие в этом проекте, — 
отмечает он, — а МюгозоН при- 
обрела МсегоРРА, увеличивает 
значение решений компании по разра- 
ботке более продвинутых КПК и других 
интеллектуальных устройств». 
Источник: Столица 


МрРЗ-кроика, запить меммюжко 


Компания Регсер- 
воп Оюйа! предсто- 
вила миниотюрный 
МР3-плейер РоХюп 
Семе со встроенным 
МР3 декодером и ин- 
тегрированным ЕМ- 

тюнером. 

| Благодаря нали- 
чию встроенного МРЗ- 
декодера, ГуХюп Сет (РО-098-01) поз- 
воляет производить запись радиопере- 
дач со своего тюнера [до 30 предуста- 
новленных станций), встроенного микро- 
фона или внешнего источника в форма- 
те МРЗ одним нажатием кнопки. Режи- 
мы записи МРЗ — 48, 96 ипи 128 Кбит/с / 
44.1 КГц. Плейер оборудован встроен- 
ной памятью объемом 128 Мб (готовит- 
ся версия с 256 Мб}, поддерживает восп- 
роизведение файлов форматов МР3З и 
ММА, в том числе с УВК. Питание про- 
изводится от одной батарейки форм-фак- 
тора ААА, которой достаточно, по за- 
явлению производителя, для работы плей- 
ера на протяжении 15 часов. Дисплей 
плейера способен отображать инфор- 
мацию из ШО3З Тад, встроенный 
эквалайзер имеет 5 предусто- 
новленных режимов. 

Размеры плейера 73х42х 
16 мм, вес 39 грамм. 

Источник: ХВТ 


Лвакие писки 


Компания /-О Вам поро- 
Довала своих поклонников НО- 
выми И5В-накопителями серии 
Еазу ЗК Х Рго. Устройства от- 
личаются миниатюрными раз- 
мерами и предназначены для 
подключения к компьютером, 
работающим под управлени- 
ем операционных систем МН 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Мовосити 


сгозоН УМтао\ми5 98, Ме, 2000, ХР, а ток- 
же Мас О5 9.0-9.2 и Мас О$ Х 10.1- 
10.2 посредством интерфейса 0$В 1.1. 


Новинки отвечают всем современ- 
ным требованиям И$В-драйвов: акту@ль- 
ные емкости от 256 Мб от 1 Гб, реали- 
зована функция шифрования данных, 
кроме того, новые устройства могут выс- 
тупать не только в роли накопителей, 
но и в качестве средства безопаснос- 
ти, блокирующего несанкционирован- 
ный доступ к компьютеру. 

Самые вместительные Есзу05К весят 
около 27 громм. В Японии в продаже 
новые У5В-драйвы |-О Оса Еазу К Х 
Рго ожидаются в середине января 
2003 года по рекомендуемой рознич- 
ной цене от 181 до 830 долларов США, 
в зависимости от емкости. 

Источник: Столица 


Каруриоер САВУ от МАИ 


Компания МИШ объявила о выпуске 
универсального миниатюрного 6-т] 
кардридера ПМУШ. СК611Т с интерфей- 


сом (ЗВ 1.1, поддерживающего шесть 
стандартов флэш-карт. Картовод рабо- 
тоспособен в системах под управлени- 
ем У/тпдомз 98, 985$Е, 2000, Ме и ХР. 
Размеры новинки — 77х58х16 мм, вес 
55 грамм, потребляемый ток менее 
100 мА в рабочем режиме и менее 
500 мкА в ждущем. 

Картовод МУШ. СКб11 поддержива- 
ет следующие типоразмеры карт: 

У Сотрас+ НазВ: 4 Мб — 512 Мб 
(Туре Ти 1} 

У 5тан Медю: 4 Мб — 128 Мб 

У бесиге Оюнао!: 16 Мб — 128 Мб 

У Ми! Мефа Сага: 16 Мб — 64 Мб 

У Метогу ЗйсК: до 128 Мб 

У 1ВМ Мегодиуе: 340 Мб 

Источник: ХВГ 


Нераем все! 
Американская компания ЗОМСВуе 
(бывшая 53} добавила в свое семейство 
СР/МР3З-плейеров Кю\Уой две новые мо- 
дели — $Р150 и $Р350. 
Обе новинки похожи внешне и об- 


ладают сходными характеристиками. 


Они проигрывают файлы МР3З и \/МА, 
могут работать с дисками СО-ЁВ и СО- 
К\/, имеют трехстрочный дисплей с подс- 
веткой, эквалайзер, поддерживают [03- 
тэги и плей-листы из У/УтАтр. 


Отличия $Р350: встроенный цифро- 
вой ЕМ-тоюнер, увеличенный с 16 до 
32 мин. антишоковый буфер и наличие 
проводного пульта управления. Эта мо- 


дель также имеет более богатый комя- 
лект поставки: две батарейки-аккумуля- 
тора с зарядным устройством, кассета- 
адаптер для установки в автомагнито- 
лу, переходник для питания от автомо- 
бильного прикуривателя, обычный адап- 
тер питания, сумка для ношения. Вместе 
с $РЗ50 поставляются программы Кес| 
Опе, Моооодгс (менеджер музыкальных 
файлов} и Пипез для Мас О5. На сай- 
те компании Кю\о! $Р150 стоит $100, 
а Мо\оН $Р350 — $180. 

Источник: Компьютерра 
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ХВТ. вир:/ /ммимАхЬ сот 

Компьютерра: №р:/ /иммегга.гу 

Ф-Центр: вир:/ /муумсетег.го 

РСМЕМИЗ: вир:/ /ммчрспеиз.ги 

Столица: ВНр:/ /умм лес. зюйса ги 

Компьюлента: №Нр:/ /мум\.сотр\епта.ги 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Заслуженные Слеы 

В воскресенье, 22 декабря 2002 го- 
да, на Новогодней Компьютерной Яр- 
марке те! состоялось торжественное 
вручение призов победителям и участ- 
никам опЙпе-конкурсов, которые в те- 
чение месяца проводились на \\!еБ-сой- 
те СОМРОЗТЕК при поддержке компо- 
ний 1е] К-Тгаде и батзипо, а также 
Издательского дома «Мой компьютер». 
И вот теперь, когда названы имена по- 
бедителей и розданы призы, наступает 
момент подведения итогов. 

Согласно условиям, акция была раз- 
делена на три параллельных конкурса. 
Организаторы старались охватить как 


можно более широкую аудиторию. Ес- 
ли конкурс на лучшую статью о техно- 
логиях те! и батзипод был нацелен на 
П-профессионалов, то в номинации 
«Компьютер будущего» могли участво- 
вать все, кто обладает богатой фанта- 
зией и хорошим слогом. Наконец, от 
участников «Интеллектуального мара- 
фона» требовалась лишь вниматель- 
ность и настойчивость — ведь ответы на 
публикуемые ежедневно вопросы мож- 
но было найти на сайтах |7], Затзипод, 
СОМРОЗТЕК и в других общедоступных 
источниках. 

Жюри конкурсов обработоало более 
50 статей и более 1000 ответов на воп- 
росы «Интеллектуального марафона». 

Очень порадовала высокая актив- 
ность участников и хороший уровень 
статей. Обращает на себя внимание и 
тот факт, что сразу 11 участников «Ин- 
теллектуального марафона» дали пра- 
вильные ответы абсолютно на все 30 воп- 
росов. Поэтому жюри приняло решение 
провести лотерею среди победителей и 
путем жребия определить двух счастлив- 
чиков: Криницкий Виктор стал обладоа- 
телем У\/еБ-комеры ше|, а Киселев Вла- 
димир — МР3З-плейера Затзипа. Но и 
остальные участники не остались без 
новогодних подарков: им были вручены 
эксклюзивные рождественские компакт- 
диски от ме] и Затзупод. 

Из четырех десятков статей, прислан- 
ных на конкурс «Компьютер будущего 
на основе технологий п! и Затзупд», 
ярко выделялись несколько материолов, 
прекрасно написанных со стилистичес- 
кой точки зрения. По итогам голосова- 
ния победа была присуждена материо- 
лу «Будущее за голосовым интерфей- 
сом», Его автор Константин Скульс- 
кий получил приз — компьютер КРЕВО 
на основе процессора Репнит 4 2.4 ГГц, 
укомплектованный 15” ТЕТ-монитором 
Запзуйд. 

В номинации «Технологии пи Зат- 
зипд» победителем стал Дмитрий Сали- 
хов, автор материала «Развитие плат- 
формы Репйит 4». Как отметил Олег 
Горбачев, пресс-отташе представитель- 
ства корпорации | в Украине, этот 
материал содержит и глубокий анализ 
развития платформы, и отличный техни- 
ческий базис, и интересные прогнозы 
на будущее. 

В то же время, статьи Александра 
Кондаурова «Победа Интеллекта Над 
Физикой» и Евгения Бобруйко «Модем 
«таае Бу [теь тоже заслуживали наг- 
рад. Поэтому представительство | 
приняло решение присудить авторам 
этих статей дополнительные, специоль- 
ные призы, не планировавшиеся регла- 
ментом конкурсов. Александру Кондо- 
урову достался процессор те] Репйут 4 
2.2 Ици материнская плата п на чип- 
сете 1845СЕ, а Евгению Бобруйко — 
процессор те! Репнот 4 2.2 Пц 

Помимо этого, ряд участников, при- 
сутствовавших на церемонии, получили 
поощрительные призы. 

Мы поздравляем победителей и на- 
дреемся, что конкурсы станут ежегод- 
ными. 


Новые магазьны — новые концеициы 


В декабре компания Ипйгаае открыла три новых магази- 
на: магазин мобильной связи ИМС в Одессе, «Мобильный 
офис» Ипигаде в Харькове и Львове. 

12 декабря состоялось официальное открытие нового 
магазина ИМС в Одессе на Греческой площади, 3. Поми- 
мо уникального расположения (в самом сердце Одессы}, 
новый магазин Ипйгаде обладает впечатляющими разме- 
рами — более 90 кв.м. торговой площади, что превосхо- 
дит все имеющиеся в Одессе торговые площади, предло- 
гоющие подключение к ИМС. Магазин ИУпйгоае могут од- 
новременно посещать до двадцати человек, не мешая друг 
другу. 

19 декабря в Харькове на ул. Петровского, | состоя- 
лось открытие первого магазина сети Ипйгаде. Им стал 
новый «Мобильный офис» Ипйгаде/Кумяюг СМ. Концеп- 
ция «Мобильного офиса», отраженная в названии магоа- 
зина, предоставляет покупателю готовые решения, объ- 
единяющие в одну систему средства мобильной связи и 
портативные компьютеры. Достигается это благодаря сим- 
биозу услуг мобильной связи (СРЕ$ — системы передачи 
данных через сеть С$М), мобильного телефона, порта- 
тивного компьютера (ноутбука, карманного ПК} и аксес- 
суаров к ним (портативного принтера, факса, веб-каме- 
ры и др.). 

В рамках данной концепции компания Ипйтаде запустила 
в работу еще один магазин «Мобильный офис» Ипйгаде/ ОМС 
во Львове. 

(Столь стремительный рывок ИУпйтаае не случаен. По мне- 
нию компании, выигрыш в конкурентной борьбе в ближай- 
шем будущем будет определяться не количеством магазинов 
и уровнем цен, а качеством постановки процессов в основ- 
ных функциях, определяющих конкурентоспособность любой 
компании, — маркетинге, операционном менеджменте, снаб- 
жении, финансах, логистике. Желаем Упйгаде успехов в нас- 
тупившем году! 


КОМПЬЮТЕРЫ, 
| КОТОРЫЕ 
СБЛИЖАЮТ 


Высокопроизводительные 
компьютеры для работы 
и отдыха. 

Лучшие камплектующие 
и периферия. 


НОВОГОДНИЕ 
Скидки! 


мамлм.согурнае.иа 

т./факс: (044] 451 О842 
магазин: пр-т 4О-плетия Октября, 
102, (Московский универмаг) 


ковисем 


Связь нжна в ведомствам 


Департамент /СМ (пюгтайоп & Соттипсаноп Ме оз} 
компании ДП «Сименс Украина» в рамках акции 1СМ Коа@ 
2002 по городом Укрсины провел 12 декабря в г. Запорожье 
конференцию «Новое поколение систем ведомственной свя- 
зи Сименс». Более 90 крупных промышленных государствен- 
ных и коммерческих предприятий и организаций приняли учас- 
тие в конференции. 

СМ Коад, организованный Сименс КМ, собрал предс- 
тавителей более чем 90 крупных предприятий и организа- 
ций, Запорожской дирекции Укртелекома, областной и го- 
родской госадминистрации, а также частных операторов и 
Интернет-провайдеров, заинтересованных в развитии своих 
инфраструктур связи. Главной темой докладов, прозвучав- 
ших на конференции, стала актуальная сегодня для динамич- 
но развивающихся предприятий Украины стратегия Сименс 
СМ: Построение конвергированных объединенных} корпо- 
ративных сетей передачи голоса и данных. 

Участникам конференции был представлен обзор широ- 
ких возможностей нового семейства РАВХ НРа! — НРа 
3000 (для малого и среднего бизнеса) и НРай 4000 (для 
крупных предприятий). Это новое поколение учрежденческих 
АТС, объединяющих в себе возможности передачи голоса и 
данных, обладающих также возможностями организации 
1Р-телефонии на предприятии. 

Особое внимание участников конференции было прико- 
вано к прикладным решениям для РАВХ НРо!, среди кото- 
рых были представлены системы для организации са-цент- 
ров — Нрай# Ргосетег, решение для организации диспетче- 
рской связи Нот Обратег и конференц-связи РАК$. 

Во второй части докладов участникам конференции были 
представлены новые решения для построения консолидиро- 
ванных сетей и сетей доступа. Для операторов ТФОП ком- 
пания Четеп$ предлогает новую версию известной комму- 
тационной системы Е\/Р У. 15 как достаточно выгодный ва- 
риант модернизации сетей, заключающийся в формирова- 
нии распределенной сетевой архитектуры на базе централь- 
ных узлов ЕМУЗО с удоленными блоками коммутации (В$Ц]. 
Токое решение представляет собой очень эффективное сред- 
ство для увеличения телефонной плотности в местностях с 
недостаточно развитой инфрастуктурой связи, поскольку пред- 
полагает отталкиваться от уже существующего парка стан- 
ций ЕМ/$О. К одному КЗИ можно подключить до 50 000 або- 
нентов или 8500 соединительных линий, при удолении от цент- 
рального узла до 1000 км. 

Операторам и сервис-провайдерам, ориентированным 
на построение широкополосных сетей, были представлены 
мультисервисная платформа ГРазНтК и ОЗ-платформа 
Хргез5ЁпК компании Уетепз. РазНиК поддерживает работу 
многих абонентских устройств как на уже существующих мед- 
ных сетях доступа, так и на оптоволоконных линиях. ХргеззИйк — 
семейство мультиплексоров широкополосного доступа к СПД 
по выделенным линиям (с сохранением телефонной линии}, 
поставляемых в виде ОЗЁАМ (до 480 абонентских линий}, 
Сотраа-О5ЕАМ (192 линии АБУЁ или $НО$И, Ми-рУАМ 
(64 линии АБЯЕ или 80 линий $НОУ: О$ЕАМ). Поддерживае- 
мые интерфейсы: 5ТМ-1 оптический/электрический Е1 МА. 

Существенную поддержку в организации и проведении 
конференции в г. Запорожье оказала компания «РОМА» 


Золотой партнер Мусгозо 


Миратех Интернейшнел, одна из ведущих украинских ком- 
паний в области программного обеспечения, получила ста- 
тус Мсгозой Со Сегед Раппегв категории «Решения для 
коллективной работы» (СоЙаБогаН\е ЗоЮНопз}. Миратех по- 
полнил небольшой ряд компаний, получивших такой статус, 
что является высшим уровнем партнерства в рамках Мисгозой 
Сен#ед Райпег программы. Как заявил президент компании 
Николай Роенко подобная сертификация отображает квали- 
фикацию сотрудников компании, качество технологий, а т@к- 
же уровень обспуживания клиентов. 

Основной целью деятельности компании является повы- 
шение эффективности бизнеса путем предоставления им вы- 
сококачественных услуг по разработке программного обес- 
печения в кратчайшие сроки. 


#1-2/224-225 13 января-20 января 2003 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Ивоосити 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Генеральный сайт 


Компания У\№езммооЯ открыла офици- 
альный сайт своего нового стратегичес- 
кого проекта Соттап@&Сопаиег: Сепе- 
га. На нем вы можете прочитать практи- 
чески все, что на сегодняшний день изве- 


стно об этом амбициозном проекте, и пос- 
мотреть большую подборку скриншотов. 
Тем, кто следит за разработкой этой иг- 
ры, все, опубликованное Ца сайте, давно 
известно. Новая серия Соттап@&Соп- 
ауег порадует поклонников новым движ- 
ком, красивой графикой [многие утверж- 
дают, что это будет одна из самых краси- 
вых стратегий за всю историю компьютер- 
ных игр) и абсолютно новым сюжетом. В 
Сепега65 мы с вами станем свидетелями 
противостояния международной террорис- 
тической организации С/юба! ИБегавоп 
Атту, захватившей несколько крупных во- 
енных баз в Центральной Азии, и армий 
США и Китая. В игре будет три кампании, 
по одной за каждую сторону. Таким об- 
разом игроку удастся взглянуть на конф- 
ликт со всех сторон и ощутить на себе все 
перипетии глобального противостояния. 
Информация, выложенная на сайте, на- 
верняка, заинтерёсует не только поклон- 
ников серии С&С, но и вообще всех фо- 
натов стратегий от У\езМ№оод. Заходите 
на ВНр:/ /депего!5.еа.сот и читайте. 


Варварская пемка 


В Сети появилась демо-версия игры 
НаНападег У/агпогз, которая перенесет 
игрока в древнюю Шотландию и окунет 
в круговорот многолетней борьбы шот- 
ландских кланов с англичанами и друг с 
другом. Разработчики очень ответствен- 
но подошли к созданию игрушки и вся- 
чески клянутся, что представленные в иг- 
ре кланы являются чуть ли не точной ко- 


пией реальных прототипов. Это будет за- 
метно во всем, начиная от одежды и во- 


оружения воинов и заканчивая строени- 
ями, а также видами хозяйственной дея- 
тельности, которой придется заниматься 
в перерывах между боями. В полной вер- 
сии Ноопаег У\/агиогз нам додут воз- 


можность поигроть за английскую армию 
и три шотландских клана, причем, сог- 
ласно заявлениям разработчиков, игра 
за каждую из сторон будет кардиноль- 
но отличаться. Придется каждый раз раз- 
рабатывать новую тактику, изучать силь- 
ные и слабые стороны ваших армий и 
тд. и тп. В демо-версии вам предлага- 
ется две одиночные миссии, в которых 
можно сыграть за два клана шотландских 
горцев — Маскау и Сатегоп. Скачать 
демку можно с сайта ЗВ Сатегз: Внр:// 
эмлу.З4датегу.сот/ пемиз/ тоге/ 1040779944, 
размер — 154 Мб. 


Новая жизнь старого сетиюнеа 


В одном из прошлогодних номеров мы 
уже писали о новой игре, разрабатывае- 
мой компанией Тгожа Сатез, создатели 
которой подарили нам такие замечатель- 
ные игры, как Ройо\ и Агсапит. Естест- 
венно, после столь громких проектов мил- 
лионы геймеров с нетерпением ждали, что 
же на этот раз преподнесут нам разро- 
ботчики. И вот недовно стало известно о 
первых подробностях. Совершенно нео- 
жиданно Тгожа Сатез решила отклонить- 
ся от выбранного пути и начала разро- 
ботку игры на основе третьей редак- 
ции О&О. Более того, игровой мир будет 
представлять собой старый 2&О’шный сет- 
тинг, созданный еще для первой редакции 
этой популярной ролевой системы. Игра 
будет называться Сгеуфам: Те Тетре 
о! Нетета! Е\Й. Старые О&О’шники, на- 
верняка, помнят этот сеттинг, в свое вре- 
мя не уступавший в популярности таким 
известным мирам, как ЕогдоНеп Кес/ив и 
Ропезсаре: Тоитегт. А вот для тех, кто мо- 
ло знаком с настольными играми, данный 
проект, возможно, станет первым путеше- 
ствием в мир СтеуйомК. 

Итак, под нашё руководство отдана 
компания из пяти приключенцев, к кото- 
рой впоследствии можно будет присоеди- 
нить нескольких МРС. Разработчики обе- 
щают полную нелинейность, множество 
квестов, которые можно решать как мини- 
мум двумя различными способами. В об- 
щем-то, помятуя предыдущие игры, создан- 
ные этой компанией, таким заявлениям хо- 
чется верить. Также старых поклонников 
ролевых игр, наверняка, порадует пошо- 
говый режим боя с возможностью исполь- 
зования нескольких типов ударов, париро- 
вания и прочих «фехтовольных» примочек. 

Но самое интересное заключается не 
в этом. В Стеуром: ТИе Тетре оЁ Ее- 
тепю! Е\ очень важная роль отведена 
ойоптеп! ваших героев. В зависимости от 
мировоззрения будут изменяться задачи 
команды и, естественно, пути их достиже- 
ния. Более того, от айдптепРа зависит, 
откуда начнутся ваши приключения. То 
есть в игре будет одна концовка и очень 
много начал. Да, «Тройке» действительно 
не откажешь в оригинальности. 


Кряки и Плюхи 


Компания «Акелла» объявила об ухо- 
де в печать локализованной версии двух 
юмористических проектов от польской ком- 
пании ТесНапа: Ре! Зоссег и Ре! Касег. Кок 
ясно из названия, первая игра предстов- 
ляет собой аркадный футбол, а вторая — 


аркадные гонки. Героями этих игр являют- 
ся две команды веселых зверушек-мутан- 
тов, которые, собственно, и выясняют меж- 
ду собой отношения на футбольном поле 
и гоночных трассах. В локализованном ва- 
рианте Ре! Зоссег называется «Футбол: 
Кряки против Плюхов», а Ре! Касег — 
«Кряки и Плюхи вступают в гонку». 


Компания Етщетаттеп! МегуогК объ- 
явила о начале продаж танкового симу- 
лятора Агтоге@ Аззай который перене- 
сет игроков во времена второй мировой 


войны. У вас будет возможность принять 
участие в танковых сражениях, испытав 
на прочность десять моделей танков той 
эпохи — Т34, 5рептоп МААЗ, ЕгеНу, 
МЗСМС, МААТ, М16, М5, Р2КрАм МН, 
Р;Крём МО и РКрАм МС. Токже в игре 
запланировано участие штурмовиков 
1и87-С, Ли87-О и А-36. Игра будет пол- 
ностью трехмерной, и, судя по имеющим- 
сяв Сети скриншотом, графическое оформ- 
ление Аптоге Аззаи! на высоте. Разра- 
ботчики обещают реалистичную физичес- 
кую модель танков и реслистичную ред- 
лизацию повреждений. Так что поклонни- 
кам игр на тему второй мировой и, конеч- 
но же, любителям танковых симуляторов 
стоит обратить внимание на эту игрушку. 


Вояки-пащиифнстты 


Компания мегАспуе Учюп анонсиро- 
вала аркодный авиационный симулятор 
Рас с \М/агпогз |, который продолжит те- 
му первой части и окунет нас в круговерть 
воздушных боев нод Тихим океаном, про- 
ходивших во времена второй мировой вой- 
ны. По сравнению с первой игрой, раз- 
работчики собираются добавить несколь- 
ко интересных новшеств. Во-первых, поя- 
вится вид «из кабины пилота» (раньше был 
доступен только вид «от третьего лицо»), 
а во-вторых, обещается большая истори- 
ческая достоверность. То есть теперь нам 
не придется участвовать в абстрактных 
сражениях, а удастся почувствовать себя 
частью глобальных операций, проходив- 
щих в действительности. Игра должна по- 
явиться в продаже осенью 2003 года. 


Мсврфиа Мансерфине 


Крутые МАМААМУиражи 


Узнет 


ля начала немного о грустном. К со- 

жалению, наш любимый уанет не 

очень богат на сайты подобной те- 

матики. К примеру, известный укра- 
инский поисковик Меа-ИКгате (Ммм. 
пек-икгойпе.сот) до недавнего времени по 
запросу «Формула 1» не выдавал ни од- 
НОЙ ССЫЛКИ. 

Что же, будем разбирать те крохи, ко- 
торые все же удалось найти в украиноя- 
зычной части Интернета, и начнем, по- 
жалуй, с раздела сайта Сватрюп: Ннр:// 
ммм. фатрюп.сот.иа/аию. Тут вы найдете 
форвард-события (Это что-то вроде «тем 
дня», которые одновременно являются 
главными новостями} и ссылки на другие 
ресурсы подобного характера. Каждая 
новость сопровождается иллюстрацией. 
Так как сезон уже окончен, то свежих ма- 
териолов практически нет. Откровенно 
говоря, сразу видно, что ресурс являет- 
ся лишь маленькой частицей большого 
спортивного портала. 

Следующий интересующий нас сайт — 
ВНр://млмм.Тур.сот.иа — носит название 


Аты был в соду чата ВТА. 


„$ ГП Японии: Шумахер 
©? вымгр ку. 


Михаэль Шумахер одержал. 
‘убедительную победу в. 
заключительной гонка 
<езона-2002 В Японии, 
вместе со сесим напарником 
№ рубенсом Евррикелло добыв. 
для команды Рети ыы 
очередной ‘дубль Третьи ВОО 
-2® финишировал пилот МА. агеп Кими Райкконен, `аваиадемы: СТ. 
опередивщий Хуана-Пабло Монтою ма МАйат$. 
Зона» Сенсационное пятое место занял, набрав первые очки в. 
ормупе-}, Такума Сато. Падрьбмяя $ Подписатся 
© Стыеатея 


ее 


Ри 


«Портал Формулы 1 в Украине». Огром- 
ное количество новостей, турнирная таб- 
лица (как индивидуальная, так и команд- 
ная], наличие форума, в котором можно 
поговорить о Формуле 1, чат и рассыл- 
ки — это из плюсов. Из минусов — мно- 
го баннеров и, как следствие, тяжеловес- 
ность дизайна. В целом сайт остовил двой- 
ственное впечатление — видно, что по- 
тенциал есть, но он не реблизовон (по- 
ка} авторами на должном уровне. 


Анелоязычные сайты 


Количество сайтов на русском языке 
(гочнее, в домене .гу} необъятно, как и 
число англоязычных ресурсов в зоне сот. 
Попытаемся представить обзор хотя бы 
наиболее известных и интересных. 

ВНр:/ /млмм. ЕТ ‚сот, или Сгазй.Меь ТВе Ц- 
Нитс!е СЛоБа! Моюгзрой! Ропа!, станет пер- 
вым из рассматриваемых нами англоязыч- 
ных ресурсов. Здесь вы найдете лавину 
информации из мира авто- и мотоспор- 
та, но основное внимание, естественно 
(домен обязывает, уделено первой Фор- 
муле. По ссылке с главной страницы 
(Ннр:/ Ими -1.сот/ Я /Боте.азрёсватрюпзр_ 
ю=18апоцаде 14=1} можно перейти на раз- 
дел непосредственно Формулы 1. Новос- 
ти, множество горячих навостей и опро- 
сов, постеры, картинки, репортажи с го- 


Виталий ГРИЩЕНКО, 
Алексей ПЕТРУК 


у2001@пупе.сот, а!ех!_ренок@тай.ги 


Сегодня мы предлагаем вашему вниманию обзор сайтов, посвящен- 
ных такому виду спорта, как Формула 1. Большие деньги, бешеные 
скорости, шампанское и красивые девушки. Что еще нужно для пол- 
ного счастья? Правильно, обзор сайтов ©. Этим мы и займемся. 


нок и рассказы о командах, гонщиках и 
еще множество технической информации. 


Формула & Шумахер робуть. 
Барркело вще-чемтоное соту 
а 


| Блока 


на фыиш анериканського Гран-при ра: 

“раррарг прихали разом. Безпристрасна 

елеитрочка ощнолла реозрие бе ними 5, 

‘одну соту ськунди. Проть варто додати, 

що ихаель Шумахер який пдирував 

протагомтуси гонки, ма Фиш пропустив, 
колегу по "Ферарр! вперед 


Формула-1. Гран Пр Бельти. Преззю. 


От такого обилия глаза разбегаются во 
все четыре стороны. К сожалению, ори- 
ентироваться на сайте довольно сложно 
из-за крайне неудобной системы навиго- 
ции ресурса. 

ВНр:/ /ммимиюгтиа 1 сот. Дизайн старто- 
вой страницы довольно стандартный для 
сайтов данного типа: сверху — традици- 
онная графическая «шапка» со ссылка- 
ми на разделы, которых немало — свы- 
ше 10. Авторы обещают, что к началу 
следующего сезона ресурс будет гло- 
бально модернизирован и станет офици- 
альным сайтом Формулы 1. Насчет его 
оперативности могу поручиться: во вре- 
мя проведения чемпионата сайт обнов- 
лялся каждый час, причем в очень корот- 
кие сроки выкладывалась как статисти- 
ческая информация, так и флэш-интервью 
гонщиков. Новостей довольно много, все 
они отсортированы в хронологическом 
порядке. Влобовок к этому на сайте предс- 
тавлена целая фотогалерея, так что и для 
любителей красивых обоев найдется при- 
ятное занятие. 

нир://Я гасто-Йуе.сот. Ресурс представ- 
лен на 4-х языках: английском, немецком, 
испанском и французском. За последнее 
время сайт успел сменить дизайн, причем 
в лучшую сторону. Доступно много ин- 
формации по прошедшему сезону, но- 
вости, обои, скринсейверы, линки на дру- 
гие сайты. Есть чот и форум, владельцы 
мобильных телефонов могут подписаться 
на рассылку новостей по ЗМ. Также в 
наличии целый раздел аудио- и видеоин- 
формации (интервью, заезды и т... 

ВНр:/ /млм.дама.сот. Нет, это не сайт 
Култхарда, как некоторые могли поду- 
мать. Просто автор данного ресурса — 
некий Дэннис Дэвид, отсюда и название. 
Всем, кому интересна история Форму- 
лы 1, добро пожаловать сюда — ВНр:// 
улим. дама. сот/огпиа1 /тфех1 ВН! Это ва- 
ша Библия. Оригинально оформление 
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сайта: в центре — фрагмент со ссылкой 
на страничку памяти Айртона Сенны, по 
периметру — информация о величайших 
автогонщиках мира. Кроме истории Фор- 
мулы 1 на сайте также есть «Зал славы», 
гостевая книга, фотогалереи, сведения о 
командах ЕЁ] и ссылки на их ресурсы. 
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ремне Сява 
3 боров ела 
2 Выбеыйо Рот 
3 Мора Маки 
м т г 2 Заылыьый Урания 
За оно дай ромдо вы отт аррв 5 Соднаа = Мале 
- барон = ЧЕЁмеа 
Е финан" блинов озна Е 


Идем дальше — №ир://муумитыдеЙ „сот 
или Вир:/ /мм дгапарих.сот. Что же следу- 
ет отметить? Стандартная «шапка» со 
ссылками на стандартные разделы (но- 
вости в хронологическом порядке, ана- 
лизы, статистику, энциклопедию Гран-при 
и т.д.) присутствует и здесь. Функциони- 
рует внутрисайтовый поиск. А так — ни- 
чего особенного, что бы выделяло этот 


>. ПЕ 


Теперь немножко сменим тему разго- 
вора и узнаем о житье-бытье официоль- 
ных сайтов ведущих команд первой фор- 
мулы. Начнем, пожалуй, с угодывания ад- 
реса сайта Макларена. Верно, Внр:// 
му таагеп.сот. Что же мы имеем здесь® 
Панель для навигации размещена гори- 
зонтально снизу и вертикально по цент- 
ру. Рядом с последней — прямоугольная 
область с последними новостями. Как и 
следовало ожидать, разделов довольно 
много. Большинство из них стандартны и 
вполне предугадываемы, поэтому упомя- 
ну лишь самые интересные: У\ой$ 
о! Масгеп (вся техническая информация 
о команде}, информация о партнерах и 
спонсорах команды, мультимедиа (аудио, 
видео, скринсейверы}. В общем, сайт «се- 


МОЙ КОМПЬЮТ =? 


ребряных стрел» оставил после себя неп- 
лохое впечатление. 


$свипи 25 ИеЙтейчег! линь 


Не составит труда угадать и адрес сай- 
та Феррари, но чтобы не терять времени, 
вводите сразу НИр:/ /млиж4етайй. Не знаю, 
что итальянцы себе думают, но такое оби- 
лие информации и графики вперемешку — 
это чересчур! Так что если у вас модем на 
14 400, и вы хотите ощутить отмосферу 
сайта проще говоря, увидеть с картинко- 
ми} «красных жеребцов» — запасайтесь 
валидолом и вперед ©! Правда, стоит от- 
метить, что в последнее врёмя (как роз пос- 
ле завоевания Михаэлем Шумохером пя- 
того титула чемпиона мира} информация 
стала немного однообразной: всюду раз- 
мещены интервью опьяненных успехом чле- 
нов команды, начиная с самого Красного 
Барона и заканчивая секретарями. 

А вот адрес сайта команды Уильямс я 
не угадал, пришлось пользоваться поис- 
ковиком. Первая же ссылка пригласила 
меня проследовать по сложному, но впол- 
не логичному адресу: Вир://м\м.Ьтм. 
маги «сот (ВМУ\ — главный спонсор ко- 
манды}. Ресурс, как и предыдущие два, 
встретил меня цветами команды — бело- 
темно-синими. Слева — красивые и, глов- 
ное, неназойливые баннеры спонсоров 
команды. С противоположной стороны — 
новости, касающиеся команды Уильямс в 
целом. Но главНое внимание посетителя 
ресурса обычно концентрируется на пос- 
ледней горячей новости, размещенной в 
центре. Содержимое сайта как для по- 
добных ресурсов стандартное, не выде- 
ляется чем-то особенным. Словом, прос- 
тенько, но со вкусом. 
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Уделим немного внимания и сайтам 
для болельщиков. К таковым смело мож- 
но отнести ВНр:/ /ммлиюз-ФЬ.сот. Тифо- 
зи — слово итальянское, поэтому неуди- 
вительно, что ресурс посвящен итальянс- 
кой команде Феррари, а соответствен- 
но и «красному барону» Михаэлю Шу- 
махеру. Здесь вы найдете десяток разде- 
лов для настоящих фанатов: форум, чат, 
магазин, мультимеда-раздел, информо- 
ция об уже завершившемся сезоне. 

Сегодня в эпоху Шумохера-старшего 
находится немало почитателей таланта 


этого гонщика. Посему именно для них 
представим «на закуску» еще один сайт — 
млм тбсвитасКег.сот. Здесь вы найдете би- 
ографию, фотоматериалы, историю выс- 
туплений «барона», слова, сказанные о 
себе самим Михаэлем, и отзывы других 
людей. Также на тбепитасНег.сот МОЖНО 
приобрести гоночную атрибутику. Самых 
рьяных фанатов Шумахера наверняка об- 
радует возможность открыть свой 
собственный почтовый ящик. 


рунет 


Теперь давайте посмотрим, что же мо- 
жет предложить по нашей теме рунет. 
Первым на очереди у нас идет сайт мч. 
Е1.5рЬ.го. Скажу сразу — ресурс меня при- 
ятно порадовал: приятный дизайн, удоб- 
ная навигация, море полезной и интерес- 
ной информации — и все это открывает- 
ся прямо со стартовой страницы. На ноа- 
чальной странице расположены различ- 
ные турнирные таблицы, новости, ссылки 
на пругие разделы. Обзоры заездов, кар- 
тинки, видео, обои, форум — есть все, 
чего душа пожелает. Авторы сайта рас- 
сказывают обо всех событиях в мире боль- 
ших скоростей. Заходите и читайте, тем 
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более, что ресурс постоянно обновляет- 
ся. В «Ссылках» вы найдете линки на луч- 
шие, кок по моему мнению, тематичес- 
кие сайты. Отдельно стоит рассказать о 
видеоразделе — размеры роликов отно- 
сительно небольшие; для уменьшения объ- 
ема выходного файла они сжаты кодеком 
ОмХ версий 4—5, так что проблем при 
просмотре быть не должно. Ресурс суще- 
ствует почти два года и за это время ус- 
пел стать очень известным. Один из раз- 
делов сайта (и форума} целиком посвя- 
щен играм-автосимуляторам. Проводит- 
ся чемпионат по СтапаРих3. Заходите — 
не пожалеете. 

Следующим нашим «подопытным» бу- 
дет ресурс ВНр:/ /мммим.1.го. На недосто- 
ток информации грех жаловаться: имеют- 
ся данные по чемпионатом Формулы 1 
за 1998-2002 сезоны, обзоры всех за- 
ездов, картинки, история этого вида спор- 
та, чат и форум для любителей, рассказ 
о командах — никто не обижен. Кроме 
всего прочего, ресурс организовывает 
конкурсы и игры. 

Теперь несколько слов по поводу «Част- 
ного сайта о больших гонках» (вр:// 
м. пемуз.ги}. Дизайнеру можно смело 
ставить «отлично»: графики — минимум, 
а внешний вид довольно приятен. Что мы 
здесь находим? Кроме горячих новостей 
на сайте есть архив (с 1999 года}, раз- 
делы «Чемпионат 2002» (полная инфор- 
мация о сезоне}, «Чемпионат 2003», кон- 
курс прогнозов и многое другое. Удобно 


выложены наиболее интересные новос- 
ти за прошедшую неделю. К изюминкам 
можно отнести продажу СО-дисков и ви- 
деокассет с материалами о первой Фор- 
муле. Сайт работает весьма плодотвор- 
но ложе в межсезонье, когда, казолось 
бы, количество событий и новостей сок- 
ращается в несколько раз. 

ВНр:/ /мми\.-опеги. Первая страница 
предлагает выбрать язык — английский 
либо русский. Кликаем по трехцветно- 
му флагу и, кок мне показалось, попа- 
даем на нечто, напоминающее преды- 
дущий ресурс (или наоборот®}. Един- 
ственная разница — данный сайт зани- 
мает 21-ю позицию в разделе «Спорт» 
в рейтинге «Рамблера», что является до- 
вольно-таки весомым аргументом в поль- 
зу Копеги. Во время сезона свежие но- 
вости появляются каждые 5 минут. Сле- 
дует отметить разделы «Прогнозы», 
«Чат», «Форум» и «Фан-клуб». Согпс- 
ситесь, фанаты Формулы с пользой пот- 
ратят здесь свое время. 

ВНр:// ум. Рогт/а1 .го. «Прошлое, нас- 
тоящее, будущее». Не знаю, что хотели 
сказать таким весьма загадочным наз- 
ванием авторы. Оформлен сайт весьма 
неплохо. Справа размещены оригиноль- 
ные часы, фиксирующие остовшееся вре- 
мя до следующей гонки. Заслуживает 
внимания раздел под названием «Ко- 
манда мечты». Здесь вы можете ощутить 
себя членом большой семьи первой Фор- 
мулы: в лице тим-менеджера вы будете 
управлять своей собственной командой 
[не следует объяснять, что виртуальной). 
Информационное же наполнение ресур- 
са вполне стандартное (пилоты, коман- 
ды, гран-при и т.д.}. 

Набрав в строке браузера ИНр://млмм. 
Я датего, вы попадете на сайт интерак- 
тивного чемпионата по Формуле 1. Его 
суть заключается в том, что с помощью 
ролика, сделанного в Масготефа Наз 5, 
проходит виртуальный чемпионат по Фор- 
муле 1 на реальных трассах. Тек что, ес- 
ли у вас есть свободнся минутка, захо- 
дите, не пожалеете. Тем более что играть 
можно и в оффлайне. 

Последним ресурсом нашего обзора 
будет «Мир ФТ» ([мр://мим. И -мой@.г). 
Свое название он полностью оправды- 
вает. Судите сами: огромное количество 
как новых, так и архивных новостей, це- 
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терь действительно большая трасса. которая в обыч. › ДниОИа Оман? 
Соежеке-АО) иипользувтся для тренирово экстремального воздёня нарпидоты траабы 
ооо 


Кончурс грорнозоей значимый Фактор шипоагьзя резина У гильные карты Сиах зе Фа 
. ‘Форум ередевзы" 
Старт чемпионата намечен ма субботу 28 деабря всею 


з пл. я провести 5 этапов много зависит 67 погоды ть гонкии 

Календарь эдесь беу льда лу снегз гон прожодить Но моут Вобщем. мыфгоночные 

Соетвытиний {Римеиз Тел) содираенся приехать в субботу порзньше, иривтомобили 
РегИЗМЕНТ опробовать трассу чего м взм желзем Одцизльны.сойт! 

‘ембидата [оорнсуле-1 полная 
[Молостририакнен 
2 30] ‘Формула-1* празднует Рождество Больше вова унцичдоледия 
Мяхе Хбтинену он в преддверии прзддника встретил 

и, 


лый раздел «Игротека» (в последнее вре- 
мя это весьма популярный атрибут по- 
добных сайтов}, полная информация по 
текущему сезону, множество статей и ана- 
литических материолов, обои, продажа 
книг/видео/дисков. Существует возмож- 
ность подписаться на е-тай рассылку све- 
жих НОВОСТЕЙ. 


рекламная вспышка 


Интернет развивается такими тем- 
пами, что не успеваешь обернуться, 
как появившиеся совсем недавно тех- 
нологии уже устаревают. Эта участь 
постигла и баннерную рекламу (см. 
статью этого номера Дмитрия КОШЕ- 
ВОГО «Баннерообменкоа»). Так, сред- 
нестатистическая эффективность бан- 
нерной рекламы упала с 30-40%, за- 
регистрированных в начале 
введения баннерных техно- 
логий, да 1-3% — данные на 
сегодняшний день (1 клик на 


Вячеслав БЕЛОВ 


масезау Фиат 
ВНр:/ /мимим.БеюНсетег.пе! 


Итернеи-техиюлоео 


рекламе, баннеры обретают совер- 
шенно новые формы, существенно 
трансформирующие их внешний вид. 
Уже сейчас мажно встретить банне- 


бят, или ненавидят, каких-то проме- 
жуточных отношений (кроме разве что 
равнодушия ®©} нет. По поводу дан- 
ной технологии сложился ряд мифов. 


199-200 показов}. К сожа- 


лению, ни различные улов- 
ки, ни баннерные сети не мо- 
гут восстановить первона- 
чальный уровень эффектив- 
ности. Поэтому в то время 
как баннер все еще остает- 
ся оплотом онлайн-рекламы, 
мнагие полагают, что приш- 
ло время поближе познако- 
миться с альтернативами. 


АТат ОЕ ЗАТЕ СРЕСА ОЕЕЕВ СУ 
ОМИМЕ де 
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Специалисты в области 
онлайн-рекламы причину сло- 
жившейся ситуации усматри- 
вают в применении устарев- 
ших технологий. По мнению больши- 
нства из них, Сеть развивается поз- 
тапно, используя новые технологии на 
каждом новом витке эволюции. И ес- 
ли следовать данной логике, то се- 
годняшняя баннерная реклама — это 
уже история (9Й-анимация существу- 
ет с 1995 года). Традиционный бан- 
нер — это размещенный на \меБ-стро- 
нице анимированный 9й-файл, несу- 
щий какую-либо рекламу и больше 
напоминающий эмблему или объяв- 
ление. Принципы анимирования изоб- 
ражений аналагичны тем, что исполь- 
зуются при мультипликации, 


Итак, существует мнение, что 

У Назб-файлы достаточ- 
но объемны; вам придется 
достаточно долго ждать пол- 
ной загрузки страницы с Йаз|- 
компонентами (проигрывате- 
лем}, сам же ролик длится 
всего лишь несколько секунд; 

У Наз№-технология явля- 
ется всего лишь красивой 
оболочкой файла, приятной 
для глаз, но «уродливой» 
внутри; 

У среди фирм, зарабаты- 
вающих серьезные деньги в 
Сети, нет ни одной, исполь- 
зующей НазВ-ролики на сво- 


Рис.1 


ры, размеры и анимация которых из- 
меняются в случае клика на них мышью 
(рис. 1). Либо после клика на ссыл- 
ке, прежде чем перед вами откроет- 
ся следующая страница, вам будет 
показан полноценный рекламный ро- 
лик со звуком и видеоизображением. 
Причем, в отличие от 9й-баннеров, 
использующих для своей работы один- 
два файла, новые технологии пользу- 
ются возможностями и стандартами 
НазВ, Епйуеп, Но!Мефюа, Вес!Ац тю 
и тд. Появились даже управляемые 
баннеры, при нажатии на определен- 


происходит поочередная де- 
монстрация статичных карти- 
нок. Причем показ статичных 


Ве зпе ВЕЮЕ апЗ РЫАУ 


фсе е Фоирие/ 


и: 


изображений может происхо- 


— Мемок сот | 


их страницах; 

У любой может создать 
НазЬ-анимацию — это просто. 

Насчет достаточно объемных Назр- 
файлов и длительной их загрузки мож- 
но, в принципе, отчасти согласиться. 
Вашему компьютеру нужно время, что- 
бы выполнить р№9-й’ы или АсНуеХ, 
ответственного за проигрывание Йаз|-- 
роликов. Кстати, по данным исследо- 
ваний Масготе(а, на сегодняшний 
день 96% всех компьютеров может 
работать с ЙазН. И если разработчик 
пользуется НазП 5, то загрузка про- 
игрывателя происходит автоматичес- 
ки и занимает незначительное время, 
что, несомненно, гораздо 
удобнее и проще, чем поль- 
зоваться какой-либо другой 
программой просмотра а@<- 
15: ОСшскЕте, ЗросКугауе, Ке- 


дить лишь в одном, указанном 
уеб-мастером при создании 


файла, направлении и повто- 


ЕЕ Ном. диз Невазе = боота 
т м 
10 


а! Роуег, АсгоБоЕ Ситуацию 
осложняет еще и то, что не- 
которые разработчики Наз|- 


ряться определенное количе- # 
ство раз. ] 
Новая же тенденция в раз- 


О есжонк,сот 


Эссе Тилег 


приложений не достаточно 
внимательны и осторожны при 
создании документов (в том, 


витии баннерной технологии — 
КМА (Е 1<| Мефа Адуегйятод, 
буквальный перевод — «богатая ме- 
диа-эффектами реклама»). В этом слу- 
чае предполагается широкое исполь- 
зование различных форм рекламы и 
связанных с ней технологий. Сопос- 
тавьте, например, сенсорный мони- 
тар компьютера и доску объявлений 
на ближайшем столбе — именно это 
сравнение поможет вам понять раз- 
ницу между классическими анимиро- 
ванными баннерами и новыми рек- 
ламными решениями ВМА. Благода- 
ря использованию различных аудио-, 
видео-, мультимедиа-приложений, пос- 
тулируются другие подходы к онлайн- 


Рис.2 


ные участки которых, могут проигры- 
ваться те или иные элементы аудио- 
видеоряда (рис. 2}. В позапрошлом 
году аналитики /ирйег Меса Машх 
предсказали, что, по сравнению с 
10% в 2000 году, к 2004 году ЕМА 
привлекут до 30% средств, затрачен- 
ных на онлайн-рекламу. Давайте же 
на примере Масготе а Назр разбе- 
ремся во всех положительных и отри- 
цательных сторонах КМА-технологий. 

Прежде всего хотелась бы рассмат- 
ривать, какое место занимают Наз|- 
технологии в Интернете. В целом при- 
ходится отметить, что НазВ или лю- 
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что касается их процессов заг- 

рузки и воспроизведения}, что, 
несомненно, может отражаться на их 
объеме. И сами понимаете, если Наз|- 
ролик получился объемом в 
100-200 Кб, то соответственно, он и 
грузиться будет долго. 

Но есть выход: можно создать всту- 
пительный ролик, ограниченный в текс- 
те и графике, и который в определен- 
ный момент времени будет запускать 
основной. Таким образом в момент 
демонстрации вступительного ролика 
основной может загружаться в фано- 
вом режиме, «ожидая» момента за- 
пуска. Если же нужно сразу загрузить 
массивный Наз-ролик, разработчик 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Итернеит-пехнолоено 


должен продумать «открывающие 
действия», каторые бы заняли ауди- 
торию на момент его запуска. Кста- 
ти, во Назр-роликах, в отличие от 9+ 
анимации, вы можете повторно ис- 
пользовать его элементы или добав- 
лять петлю без увеличения объема 
ролика. Как бы там ни было, в про- 
цессе загрузки очень важно сохра- 
нить внимание пользователя, вместо 
того, чтобы оставлять пустое окно 
браузера. 

Теперь несколько слов по поводу 
второго «мифа». Некоторые разра- 
ботчики убеждены, что НазН лишь до- 
бавляет различные эффекты и авто- 
матизирует процессы, что делает ро- 
лик не более чем просто «виртуаль- 
ной роскошью». На самом деле Йазй- 
технологии — это только инструмент, 
а не решение. И все положительные 
и отрицательные моменты использо- 
вания данной технологии зависят от 
разработчика, его опыта, умения и, 
даже если хотите, мудрости. Если кто- 
то создаст уродливую \мер-странич- 
ку, это не будет означать, что НТМ!- 
редактор — плохой инструмент. Са- 
ма же технология поддерживает все 
популярные приложения: работу с ба- 
зами данных, СС!, дама, ХМЕ и, ко- 
нечно же, анимацию. 

С утверждением, будто ЙазВ не за- 
действована теми, кто зарабатывает 
деньги в Сети, я никак не могу согла- 
ситься. Возможностями данной техно- 
логии уже пользуются такие сайты, 
как ВНр:// ммм. Ч15пеу-сот, ВНр:// ммм. 
Ьагпеу$.-сот, ВНр:/ /миму\.дусс!.сот, ВНр:// 
эмм итЬотит.сот и другие. Все эти 
фирмы — элита бизнеса, и все вмес- 
те они тратят миллионы долларов на 
маркетинговые исследования. Они 
знают, что эффективный внешний вид 
вызывает доверие, уважение и укреп- 
ляет веру в высокое качество марки. 
А использование Наз-технологий — 
это доступный способ борьбы за до- 
верие клиентов, за их хорошее от- 
ношение и, как следствие, за их ко- 
шельки. 

Создавать ролики, конечно, могут 
все, благо обучаются этому за пару 
часов. Но, как и в шахматах, играть 
могут многие, но гроссмейстерами 
международного класса становятся 
единицы. И в большей мере от про- 
фессионализма создателей Яаз\-при- 
ложений зависит порождение новых 
слухов и мифов, а также, насколько 
возрастет интерес к этому инстру- 
менту. 

Будем считать, что с применением 
НазВ мы вкратце разобрались, теперь 
вернемся непосредственно к КМА. 

Что касается стандартов, то 
Масготе а предлагает использовать 
для КМА следующие, утвержденные 
1АВ [международный стандарт бон- 
нерной рекламы] стандарты: 

У обьем *.з\{ файлов — макси- 
мальный 15 Кб, для ОЙ (при исполь- 
зовании статичных фреймов НазЙ-ро- 
лика} — 12 Кб, с объемом петель про- 
игрывания не более 3 Кб; рекомен- 
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дуемый максимальный размер файла 
для начальной загрузки — 20 Кб. 

У размеры (в р»: 

1МУ полный баннер — 468ж60; 

МО половинный баннер — 234х60; 

МУ вертикальный баннер — 120х 
240; 

1МУ кнопка 1 [большая] — 120х90; 

1МУ кнопка 2 (малая} — 120х60; 

МО квадратная кнопка — 125х125; 

МИ микрокнопка — 88х31. 

Лля самораскрывающихся окан 
(рор-ир} и ЕМА-баннеров, открывае- 
мых в новом окне, должны быть ис- 
пользованы следующие размеры 
(в ры: 

1МИ «небоскреб» — 120ж600; 

1МИ широкий «небоскреб» — 
160х600; 

1МУ прямоугольник — 180х150; 

1МУ средний прямоугольник — 
300х250; 

1МИ большой прямоугольник — 
336х280; 

1МО вертикальный прямоугольник — 
240х400. 

Естественно, эти стандарты реко- 
мендуются для общего использования 
и скорее больше подходят для раз- 
личных рекламных компаний, чем для 
миеБ-владельца, размещающего бан- 
нер на собственном сайте. Рекомен- 
дации рекомендациями, ну а то, как 
вы ими будете пользоваться, зависит 
от вас. 

РМА-технологии поддерживаются: 
Масготе фа ЗНосК\ауе, Масготе а 
Раз, Лауа, Ллауа$сир!, НТМЫССИ, 
Упсаз! ЗирегзННа!, Епйуеп, Вшезтесак, 
Кеа! Аидо, Кеа! УЧео, АУТ. 

ЕМА-реклама может размещаться 
в ГКАМЕ$, 1ЕКАМЕ$ (для шегпе! Ех- 
рогег 3.2 и выш&}, или 1АУЕВ$ (для 
Мезсаре 4 и выше). А также отобра- 
жаться при использовании АБ.)-тэгов. 
Каких-то специфических изменений 
Ьнт|-кода страницы нет, просто к тэ- 
гам <вхеЕ> добавляются в виде цели 
_бор, _Ь1арк. При использовании /а- 
уа изображения, конечно же, не мо- 
гут быть внедрены в д3ауа арр!е!. Зна- 
чения для любых параметров изоб- 
ражений должны быть отображены в 
тэГгах <рагаш>. 

Стратегия использавания КМА-бан- 
неров СВОДИТСЯ К трем ключевым сце- 
нариям, которые, однако, не являют- 
ся обязательными или неизменными. 
К классическому способу использо- 
вания можно отнести два сценария: 
первый подразумевает размещение 
баннера в топ-фрейме страницы, ли- 
бо в любом месте на теле страницы. 
К особенностям данного способа от- 
носится то, что сам баннер помимо 
классической анимации может также 
отображать лишь первоначальный 
статичный фрейм НазВ-ролика и ка- 
кую-либо рекомендательную подпись. 
При клике на такой баннер запуска- 
ется полноценный НазВ-ролик, кото- 
рый способен изменяться в размере 
или запускать различные приложения 
(В том числе и новые окна браузе- 
ра}. Совершенно новый способ при- 


Не знаешь куда положить 


эту симпатичную шерстяную шапочку 


< логотипом НР? 
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менения роликов предлагает третий 
сценарий: в этом случае при перехо- 
де по ссылке от страницы к страни- 
це будет запускаться промежуточный 
ЕМА-баннер в этом же окне браузе- 
ра или в самораскрывающемся ок- 
не. В принципе, подобный сценарий 
в общих чертах повторяет реклам- 
ные заставки в телепередачах, ког- 
да при смене одного условного те- 
матического блока другим телезри- 
телю предлагают просмотреть рек- 
лому. Причем во всех трех сценари- 
ях имеется всего четыре возможных 
условия завершения прокрутки КМА- 
баннера, обусловленного использо- 
ванием з\-файлов: запуск НТМЕ- 
страницы, отображение а!-фойла, 
запуск Чамаб сир! или нового зм-фай- 
ла. При этом в работе с данными 
НазВ лучше обратиться к команде 
Се! Каков же конечный результат ис- 
пальзования КМА-баннера: помимо 
классического перехода по ссылке, 
могут просто закончиться, внести линк 
в попку «Избранное», запустить дру- 
гое приложение или в окне браузе- 
ра до момента завершения интер- 
нет-сессии оставить графическую ста- 
тичную картинку (например, логотип 
или ИВЦ. Все конечные действия бу- 
дут определяться тем, какие цели 
преследуют разработчики при ис- 
пользовании КМА-баннеров. Вот толь- 
ко некоторые из них: 

У увеличение числа посетителей 
сайта (траффик); 

У увеличение объема продах; 

У расширение базы данных поль- 
зователя; 

У решения для е-соттегсе; 

У промоушен, раскрутка и рекла- 
ма торговой марки. 

В зависимости от поставленных це- 
лей выбирается и решение, которое 
и определят целесообразность при- 
менения тех или иных технологий. Нос- 
колько эффективно использовать тот 
или иной сценарий, будет понятно по 
истечении 2—3 недель по статистике 
посещения сайта (меб-страницы} с 
ЕМА-баннером. А работоспособность 
КМА может быть отслежены уже че- 
рез 3—5 дней. Причем, если количе- 
ство посетителей сайта значительное 
(несколько тысяч в день}, то через каж- 
дые три недели рекомендуется заме- 
нять демонстрируемые КМА-баннеры, 
дабы избежать надоедания. 

Другая возможность применения 
ВМА — это электронная почта. Поч- 
товые сообщения с КМА-рекламой 
можно назвать ВВ Май (ЕМ}, поми- 
мо текста здесь также могут быть 
представлены видео- и аудиофайлы. 
При открывании КМ-письма почтовый 
клиент автоматически откроет №ит|- 
страницу в вашем браузере и попы- 
тается подсоединиться к Сети. Если 
же ваш почтовый клиент не поддер- 
живает графику, то вы получите пись- 
мо лишь в текстовом формате. Под- 
держку КМА уже сейчас осуществля- 
ют Ме5саре Мез5епдег 4.08, 4.5, 4.6, 
4.7; Мсгозой Оиноок 98, 2000; М- 


сгозой ОийооКк Ехргез$ 97, 98, 2000; 
Еидога 4; АБои.сот [УИ!еБтой). 

А посылка НазК ЕМ сегодня может 
осуществляться следующими почтовы- 
ми клиентами: МеБбсаре Мез5еп- 
дег 4.08, 4.5, 4.6, 4.7; Мсгозой Оин 
юок 98, 2000; Мсгозой ОиЦооК Ех- 
ргезз 4.х, 5.х; БагНИтК 5; АТ&Т; Рго&!- 
ду 5; М5М 5.1; Еидога 5; Орега 5.2; 
Уароо! (УМеБтай); АБоиёсот (УеБ- 
тай); Со.сот (ИМеБтой); ОпеБох.сот 
(И!еБтай). 

В некоторых случаях возможности 
КМА могут быть использованы при 
развлечении посетителей сайта, ожи- 
дающих загрузки документов, напри- 
мер, возможно создать различные иг- 
ры и лотереи. 

Один из главных вопросов, вста- 
ющий при использовании ВМА, нас- 
колько целесообразно использовать 
данную технологию в конкретных про- 
ектах. Думаю, не следует повторять: 
что полезно одним, может быть про- 
тивопоказано другим. Определенно, 
необходимо учитывать возможнасти 
сайтов, где будут размещаться ВМА- 
баннеры (в случае широкой реклам- 
ной кампании), а также демографи- 
ческую и статистическую информа- 
цию — один из самых важных момен- 
тов при определении эффективности 
ВМА. Приступая к использованию 
ЕМА-баннеров в вашей рекламной 
кампании, следует подумать о четкой 
статистике по ЮО! (генлт оп туезН 
теп!— возврат вложенных средств}, 
тем более, если вы хотите восполь- 
зоваться услугами какого-либо рек- 
ламного агентства. 

Если говорить об отрицательных 
сторонах использования КМА-техно- 
погий, то по результатам исследава- 
ний тех же ]ирНег Мефа Машх, об- 
наружено три существенных барье- 
ра для ее широкого распростране- 
ния. Большие временные и денежные 
затраты на создание КМА-баннеров, 
ограничение пропускной способнос- 
ти каналов связи (что во многих слу- 
чаях не позволяет использовать КМА- 
баннеры}, отказ некоторых \меб-вла- 
дельцев размещать такого рода бан- 
неры — вот основные причины сла- 
бого развития этого сегмента рынка 
онлайн-рекламы. 

Сама же Масготе а предлогает 
несколько решений этих проблем. 
Во-первых, определите цели кампа- 
нии и стратегии еще до начала соз- 
дания баннера — это поможет избе- 
жать больших затрат и повторных пе- 
ределок 5\-файлов. Проведите ис- 
пытание КМА-баннеров на всех плат- 
формах, с которыми работают по- 
сетители вашего сайта. Во-вторых, 
вполне естественно, что использова- 
ние ВМА требует соответствующих 
ресурсов. Хотя такие компании, как 
Епйуеп, ВшезнтеаК и Уп!саз{, предла- 
гают технологии, работающие на ка- 
налах с низкой пропускной способ- 
ностью. ЕМА-баннеры имеют (или по 
крайней мере, по совету ПАВ, долж- 
ны иметь} размеры и объемы, не пре- 


тпернет-пехволозиь 


вышающие габариты 9Н-файлов. В- 
третьих, некоторые полагают, что, 
даже если бренды Сети не разме- 
щают на своих меБ-узлах КМА-бан- 
неры, значит, считают нецелесооб- 
разным их использовать. Ну, скорее 
всего, наоборот, разработчики этих 
сайтов готовы размещать такие бан- 
неры, вот только предложений пока 
в этой области маловато. По дан- 
ным Масготефа, КМА-баннеры се- 
годня готовы размещать АСЁ, Уароо, 
М$М, [усо$, Огзпеу, СМЕТ, МВСЕ, Ех- 
сйе@Ноте. 

Поддерживая новые тенденции в 
развитии рынка онлайн-рекламы, 
Масготе а организовала и поддер- 
живает работу Масготефа Назй А@- 
уегИзта АШапсе [МРАА, Внр:/ /ммм. 
пасготеа.сот/зомйоп;/ псНте !а/ таз}, 
своеобразного союза рекламистов 
ВМА, предпочитающих НазВ. Факти- 
чески это группа лидеров в своей об- 
ласти, собирающихся ежемесячно с 
целью рассмотрения вопросов, свя- 
занных с уменьшением затрат при 
разработке КМА-решений, создания 
новых схем и решений в данной об- 
ласти. МЕАА стовит перед собой цель: 
до конца 2001 года разработать на- 
илучшие практические решения в об- 
ласти ВМА — для более широкого ис- 
пользования данной технологии рек- 
ламными агентствами, создателями 
сайтов и другими участниками Сети. 
Кстати, данный консорциум пригла- 
шает в свои ряды новых членов, про- 
фессионалов, специалистов и разра- 
ботчиков, которые уже знакомы с дан- 
ными технологиями и работают в этой 
области на протяжении не менее 6 ме- 
сяцев (резюме можно высылать на е- 
той: МЕАА@тасготеа.сог]. 

Ну, и в заключение немного ста- 
тистики от ВоуеСйскК (за сентябрь 
2000 г.) об использовании ВМА. 

У Сайты, имеющие поддержку 
ВМА, — 93%. 

У Увеличение числа кликов при 
использовании ВМА — 340%. 

У Количество пользователей (во 
всем мире}, способных просматривать 
НазВ, — 96.4%. 

У Количество пользовотелей (во 
всем мире}, способных просматривать 
]Чауа, — 87%. 

У Распространение (в США}: 

Аазр 2 — 96.4%; 

Назй 3 — 94.7%; 

АазВ 4 — 86.1%. 

У Рекламодатели, которые исполь- 
зовали Назй, — 54%. 

У Рекламодатели, которые исполь- 
зовали Епйуеп, — 27%. 

Р. $. Дополнительную информа- 
цию о ВМА [на английском языке} и 
ссылки на некоторые действующие 
баннеры вы можете найти здесь: 
ВНр:/ / ммм. сИсКх.сот/ соотп/гт.Пнт или 
в разделе АдуегИзта Тес\по!о9!е$ 
(Бир: / сбскх.сот/ соштп/ а. ВН, а озна- 
комиться с положительными и отри- 


цательными сторонами технологии 


на ИНр:/ /мумм меесптюуез.сот/ агсМуе5/ 
2000/06 /амуег. 
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Нытериет-сервысы 


Меняемся фласами 


Дмитрий КОШЕВОЙ 


КозКеуоу@тКза!. пе! 
|Ир:/ /м\им.ОКраде.тКза.пе! 


После публикации моей статьи «Деньги на халяву» уже прошло 
несколько месяцев. Тема эНагеуиаге-бизнеса действительно заин- 
тересовала читателей (доказательством чему служат ваши много- 
численные письма с вопросами, просьбами и пожеланиями), поз- 
тому я решил продолжить начатую тему. 


ожалуй, чаще всего меня спраши- 

вали, как работают баннерооб- 

менные сети, что это такое и с чем 

это едят. Честно говоря, я думал, 
что данный пункт не вызовет вопросов. 
Видимо, я ошибался, что в очередной 
раз подтверждает — некоторым момен- 
там и тонкостям нужно уделять чуть боль- 
ше внимания. Что я и делаю. 

Итак, баннерообменная сеть — это 
интернет-сервис, основной задачей ко- 
торого является реклама того или ино- 
го ресурса (об этом подробно расска- 
зывалось также в статье Никиты СЕН- 
ЧЕНКО «ИУ/еБ-кухня: о вкусном и здоро- 
вом баннере», № 32 (203}. Работает 
данная система более чем просто. Сна- 
чала вы регистрируетесь: вводите такие 
обязательные данные, как логин, пароль, 
название сайта, е-той и т.д. Затем на 
своем сайте вы должны разместить вы- 
данный вам Рнт|-код. Теперь при каж- 
дой загрузке вашего ресурса посети- 
тель будет видеть чей-то баннер. 

За каждый представленный баннер 
вам начисляются баннерные показы (вру- 
гими словами -- баннерообменная ва- 
люта}, которые можно использовать нес- 
колькими способами: продать, копить 
или же сразу пускоть в оборот, т.е. за 
каждый потраченный показ ваш баннер 
будет «прорекламирован» на каком-то 
ресурсе. Отсюда и название — сеть об- 
мена баннерами. 

Практически 90% всех БО-сетей сни- 
мают с участника определенную плату, 
естественно, не денежную, а «показ- 
ную». Данную плату принято назывоть 
комиссией, насколько она велика (ча- 
ще всего 15-20%}, вы сможете узнать 
во время регистрации или же в Вар-раз- 
делах вашей БО-сети. Так что не удив- 
ляйтесь, когда в статистике увидите, что 
ваш сайт посетило 100 человек, а на 
счету всего 80 показов. И не вините ад- 
министратора во всех смертных грехах, 
так как он ни в чем не виноват. Конеч- 
но, комиссия — нехорошая штука, но 
что поделать — за успугу надо платиты 

Участники БО-сетей должны выпол- 
нять ряд правил, они имеют определен- 
ные права и обязанности. Настоятель- 
но советую прочитать о всех нормах по- 
ведения ©, запомнить и не нарушоть их. 
Вы должны понять, что если ваш акка- 
унт закроют, то все показы перейдут к 
владельцам сети. Поэтому сразу пре- 
дупреждаю: вас могут выгнать за молей- 


регистрацию (ВНр://ми ЛЬп-ги/гед.зНни|. 
Далее запоминаем введенные логин и 
пароль (их лучше куда-нибудь записать}. 
Сами понимаете, к чему приведет по- 
теря этих данных ©. 

Далее вновь перемещоемся на глов- 
ную страницу ННр:/ /млимЬл.гио и ВВОДИМ 
в форму пароль и имя пользователя 
(рис. 1}. После чего видим нечто напо- 
минающее рис. 2. Давайте осмотрим, 
то, что перед нами появилось. Вверху — 
множество меню- 


шую провинность, хуже владель- 
цам от этого не стонет. 

Самые распространенные пра- 
вила участия в СЕти. 

У Каждый участник сети обя- 


Вход для участников: 


Имя 


пли. 
Паав [о 


забкиеетароль? 


шек, при помощи 
которых мы соб- 
ственно и будем уп- 
равлять всем про- 
цессом. Слева на- 


Войти 1 


зуется выполнять все правила се- 
ти. Незнание правил не освобож- 
дает от ответственности. 

У Администрация сети гарантирует, 
что правила сети одинаковы для всех 
участников. 

У Комиссия накопления сети — М%, 
комиссия перевода показов — М№%. Ко- 
миссия может быть повышена для сой- 
тов, отдача на которых заметно ниже 
средней по сети. Вплоть до исключения 
из сети. 

Самые распространенные требово- 
ния к участнику. 

У Всеть не принимаются сайты, ноа- 
рушающие украинское (русское, анг- 
лийское, гондурасское} законодатель- 
ство; сайты эротического или порногра- 
фического содержания; сайты, нарушо- 
ющие авторские прова. 

У Наш баннер. должен быть самым 
верхним из баннеров формата 468х60 
или близких к нему (472ж62} на страни- 
це. 

У Разрешено совмещение наших 
баннеров с любыми другими, но банне- 
ры других сетей должны быть располо- 
жены от нашего баннера на расстоя- 
нии не менее, чем 300 пикселей. 

У Запрещено какое-либо изменение 
НТМЁЕ-кода, который выдается участни- 
ку системой, кроме удаления текстовой 
надписи под баннером. 

У Запрещено искусственное увели- 
чение числа показанных баннеров и на- 
жатий на них, помещение баннеров в 
отдельное всплывающее окно, показ 
баннеров на страницах, являющихся 
страницами другого сайта (с помощью 
использования Нате или Шате). 

Именно такие правила чаще всего не- 
обходимо соблюдать в рунетовских БО- 
сетях. Также предъявляются требования 
к созданию баннеров, но их описывать 
нет смысла, так кок они везде разные. 

А теперь давайте попробуем создать 
свой аккаунт. Для примера я выбрал 
ТВМ.ги, так как считаю данную БО-сис- 
тему самой лучшей, честной и легкой 
для изучения. 

Первое: заходим на сайт №р:/ / мч. 
п.ги, нажимаем меню «Правила», вни- 
мательно читаем, учим © и начинаем 


№. Рис.1 


ходится панель ин- 
формации, где вы 
можете узнать свой !Р (идентификатор}, 
логин, количество накопленных показов 
и баланс аоккаунто. Также здесь нахо- 


ПВА ЗЕЕ 


— Счего начать — *] |- Меню пользователя— 


| Настройка-— = | — Сайты— 


дятся сообщения администратора (иног- 
да ему необходимо что-то вам сказать, 
к примеру: «Еще раз запустишь порнуш- 
ный баннер в сеть — закроем акка- 
унт» ©}. Справа — всякая ненужнся ин- 
формация, чаще всего левая реклама. 

Естественно, самое интересное мес- 
то сайта наверху, где расположены все 
меню, а соответственно, и предостовля- 
емые возможности. «Настройка», «С че- 
го начать», «Меню пользователя», «Сой- 
ты», «Баннеры», «Показы» — вот с чем 
мы будем работать. «Настройка» имеет 
всего-навсего один пункт — «Н/астройка 
меню пользователя», самая ненужная 
функция ©, лучше бы вместо нее что-то 
интереснее встовили. «С чего начать» — 
советую сюда залезть сразу после реги- 
страции, здесь можно добавить новый 
сайт, получить Пнт-код, добавить бан- 
нер и тд. «Меню пользователя» — ос- 
новные возможности, такие как список 
баннеров и сайтов, информация по ре- 
сурсом сети и т.д. «Сайты» — здесь мож- 
но добавить, удалить, редактировать ин- 
формацию по вашим сайтам, получить 
код, а также полную статистику показов. 
«Баннеры» — то же сомое, что и «Сай- 
ты», только работа идет с баннерами, 
т.е. точно также можно добавить новый 
баннер и узнать статистику показов. Здесь 
же производится настройка показов тех 
или иных баннеров, фиксируется, на ко- 
ких сайтах крутились баннеры, и т.д. «По- 
казы» — очень полезный раздел, к при- 
меру, можно настроить таргентинг (на- 
копление}, перевести показы и т.д. 

Вот и все, что я хотел рассказать о 
БО-системах. В следующий раз мы зой- 
мемся вопросами заработка в Сети. 


норах микросхем 


есколько слов о важности поддер- 
живания чистоты в помещениях ©. 
Так как описываемые далее оперо- 
ции получения структур на подлож- 
ках проводятся на открытом воздухе (не 
в прямом смысле ©}, то существует опас- 
ность безвозвратно повредить целую 
партию микросхем из-за пыпинки раз- 
мером всего 0.1 мкм. Поэтому все по- 
мещения, в которых производится даль 
нейшоя обработка нарезанных подло- 
жек, тщательно герметизируют, очищо- 
ют в них воздух и поддерживают посто- 
янный микроклимат. Количество частиц 
размером 0.5 мкм в таких помещениях 
не должно превышать 103... 106 штук на 
1 м3, температура должна быть 20+1°С, 
влажность составлять 4545%, а давле- 
ние воздуха быть чуть выше отмосфер- 
ного. Для сравнения: в обычной комно- 
те размер пылинки измеряется милли- 
метрами — загляните в системный блок ©, 
температурный диапазон достаточно 
широк, а влажность составляет 50-99%. 
Помещения, которые соответствуют вы- 
шеописанным требованиям чистоты, приня- 
то называть «чистая» комната. Между про- 
чим, в новостях МК № 44 (215} публиково- 
лась фотопрафия этой сомой комноты. 
Независимо от применяемой техноло- 
гии, структуры на подложке получают ме- 
тодом повторения определенного коли- 
чества основных операций: литографии, 
диффузии и окисления, в соответствии с 
картой технологического процесса. 


Литоерафия 


Суть литографии сводится к получе- 
нию «окон» (не путайте с таковыми в 
У/Ипдо\з ©}, то есть, грубо говоря, сня- 
тию в нужных местах слоя пленки (точ- 
нее, шара подложки). 

Самой широко распростроненной яв- 
ляется фотолитография, в основу кото- 
рой положена технология получения фо- 
тоотпечотка (как правило, используют- 
ся ультрафиолетовые источники света). 
Изредка используются и другие методы 
получения окон, например, с помощью 
рентенолитографии (пля переноса изоб- 
рожения служат рентгеновские лучи]. 

С помощью литографии на подлож- 
ке формируют контактную маску (плен- 
ку на поверхности подложки с конфигу- 
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рацией окон в соответствии с опреде- 
ленным послойным чертежом (рис. 1)). 
Затем проводят травление подложки, в 
результате получаются углубления — 
«окна» в самой подложке (рис. 2}. Пос- 
ле чего контактную моску снимают и 


до литографияПоСле 
а Рис.2 
подложка с «окнами» готова к последу- 
ющей обработке, например, диффузии. 
Чаще всего литография проводится 
по пленке окиси кремния (пля получения 
«окон» к чистому кремнию} или по слою 
металлизации (для получения разводки). 
Для формировония нужной конфигуро- 
ции областей используют послойные чер- 
тежи {но них указана только конфигуро- 
ция «окон» (рис. 1], которые получают из 
топологического чертежа (рис. 3}. Для про- 
вильного совмещения новых областей (точ- 
нее, «окон»} с областями, полученными во 
время предыдущих операций, используют 


метки совмещения (на рис. 1 и 3 это знак 
«+>). От точности совмещения и качест- 
ва полученных «Окон» зовисит минимоль- 
но допустимое расстояние между элемен- 
тами и их размеры и, как следствие, сте- 
пень интеграции. Сейчас предельный роз- 
мер элементов в массовом производстве 
состовляет 0.13 мкм, хотя уже существу- 
ют техпроцессы с допуском 0.09 мкм и 
даже 0.03 мкм. Профи говорят «микро- 
ны», а по системе СИ — это микрометры. 


Диффузия и окисление 


В полупроводниковой индустрии диф- 
фузия используется для получения в струк- 
туре подложки облостей с определен- 
ным типом проводимости (а точнее, для 
изменения ее типа}. Для формирования 
области п-типа используют «доноры», а 
пля р-типа — «акцепторы». 

Чисто научный ликбез от редакции. 

Если создать контакт из двух полуп- 
роводников, один из которых п-типа (ос- 
новной носитель тока — электрон}, а 
другой — р-типа (основной носитель то- 
ка — дырка), такой контакт будет назы- 
ваться р-п-переходом. В итоге, электро- 
ны и дырки (положительно заряженные 
атомы, имеющие на один электрон мень- 
ше, чем атомы окружающей кристалли- 
ческой решетки} будут диффундировоть 
через этот контакт в полупроводник дру- 
гого типа и рекомбинировать один с 
другим. Процессы диффузии приводят к 
нарушению электрической нейтральнос- 
ти соединения. Одна часть контакта, ко- 
торая состоит из полупроводника п-ти- 
па, оказывается заряженной положи- 
тельно (из нее ушла часть электронов}, 
а другая — отрицотельно. Поэтому в со- 
мом контакте возникает скачок элект- 
ростотического потенциало. Если не при- 
ложено внешнее напряжение, ток через 
контакт не течет, поскольку в состоянии 
равновесия ток, вызванный этим потен- 
циолом, точно компенсируется обрат- 
ным диффузионным потоком частиц. 

Приложение внешнего напряжения 
изменяет это диномическое равновесие. 
Если знак приложенного напряжения та- 

кой, что разность потенциалов между 
полупроводниками п- и р-типа отрицо- 
тельна, то через контакт ток пойдет. В 
этом случае электроны движутся в сто- 
рону увеличения потенциола, а положи- 
тельно заряженные дырки — в сторону 
его уменьшения. Величина данного то- 
ка пропорциональна концентрации 
электронов в полупроводнике п-типа и 
дырок в полупроводнике р-типа- Нап- 
ряжение, имеющее такое направление, 
называют прямым. Если к р-п-переходу 
приложено напряжение обратного зно- 
ка, то есть такое, которое способству- 
ет перетеканию электронов из полуп- 
роводника р-типа в полупроводник 
п-типа, а дырок — наоборот, то ток ока- 
жется очень малым. Дело в том, что кон- 
центрация носителей тока в полупро- 
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водниках с противоположным основным 
типом носителей ничтожно мала. 

Таким образом, р-п-переход предс- 
тавляет собой систему с односторон- 
ней проводимостью. Он может приме- 
няться для выпрямления переменного то- 
ка в полупроводниковых диодах. В по- 
лупроводниковых же транзисторах ис- 
пользуется резкое изменение силы то- 
ка в таких переходах при небольших из- 
менениях потенциола. 

Конец ликбеза. Нодеемся, вы все по- 
няли ©. 

Процесс диффузии (здесь имеется в 
виду проникновение материала в мате- 
риал — прим. ред.) проводят в откры- 
той камере при температуре 1200°С. 
Проникновение веществ вовнутрь под- 
ложки происходит через «окна» в оксид- 
ной пленке, так как через саму пленку 
диффузанты практически не проходят. 

Как было сказано раньше, при высо- 
кой температуре кремний химически ак- 
тивен, поэтому одновременно с явлени- 
ями диффузии происходиг и образова- 
ние новой оксидной пленки (рис. 4). 


пы 


до ДИФФУЗИЯ после 


Рис.4 
Эниаксиальный слой 


Эпитаксиальный слой преимущест- 
венно используется в биполярной тех- 
нологии для получения «скрытой» п+ об- 
ласти, которая позволяет значительно 
снизить электрическое сопротивление 
коллекторной об- 
ласти (рис. 5}. Фи- 
зически эпитакси- 
альный слой — это 
слой, повторяю- 
щий монокристал- 
лическую структу- 
» Рис.5 ру подложки, но 
отличающийся от нее электрофизичес- 
кими параметрами (типом проводимос- 
ти и (или} удельным сопротивлением). 


Методы изоляции 


Кристалл микросхемы представляет 
собой набор из огромного количества 
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отдельных элементов (резисторов, трон- 
зисторов и т.д.}, которые, с одной сторо- 
ны, должны быть надежно электрически 
изолированы друг от друга, а с другой — 
иметь хороший тепловой контакт с под- 
ложкой. Поэтому для каждого элемента 
создается отдельная изолированная об- 
ласть — карман. Необходимо отметить, 
что при испопьзовании униполярной тех- 
нологии зачастую необходимость в кар- 
манах отподает, но об этом ниже. На 
сегодняшний день представлено доволь- 
но много методов изоляции, но мы рас- 
смотрим только несколько основных. 
Изоляция обратносмещенным р-п-пе- 
реходом является самой старой и од- 
новременно самой простой в получе- 
нии технологией, котороя обеспечиво- 
етнаиболышую степень интеграции. Но, 
конечно, не обошлось без недостатков: 
существуют точки утечки, паразитные 
емкости, низкая радиационная стойкость 
итд. Кроме того, на подложку необхо- 
димо подать наибольший «минус пита- 
ния». Практически во всех микросхемах, 
изготовленных по биполярной техноло- 
гии, используется изоляция обратносме- 
щенным р-п-переходом (рис. 6}. 


Иногда применяется технология изо- 
ляции диэлектриком. Физически конеч- 
ная микросхема, полученная таким спо- 
собом, представляет собой диэлектри- 
ческую подложку, в которой сформиро- 
ваны карманы. Основным недостатком 
метода является малая степень интегро- 
ции и трудность получения (рис. 7). 


Рис.7 


Существуют также технологии, сов- 
мещающие в себе преимущества выше- 
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описанных методов, но они не так ши- 
роко используются. 


Бишолярная технология 


Самая старая технология получения 
интегральных микросхем. Ее название 
происходит от основного конструктив- 
ного элемента — биполярного транзис- 
тора, а название областей — от основ- 
ных составляющих транзистора: эмит- 
тер, база и коллектор (не путайте с кор- 
ректором ©). Приставка «би» перево- 
дится как «два» и означает, что в пере- 
даче тока участвуют два типа носите- 
лей (основных и неосновных). 

При изготовлении микросхем чаще 
всего используется подложка р-типа, на 
которой выращен эпитаксиальный слой 
п-типа. Для изоляции в основном при- 
меняют метод обратносмещенного р-п- 
перехода. 

Как же все-таки получают структуры? 
Итак, берут подложку (скажем, р-типа} 
с эпитаксиальным слоем и проводят ли- 
тографию в соответствии с послойным 
чертежом (рис. 1}. Далее подложку по- 
мещают в диффузионную печь и прово- 
дят глубокую диффузию (как правило бо- 
ра} для получения «карманов» (го есть 
коллекторных областей, рис. 6}. Потом 
снова проводят литографию и диффу- 
зию акцепторов. Теперьу нас появилась 
базовая область. Аналогичным образом 
получают эмиттерную область и подкол- 
лекторный контакт, который препятству- 
етвозникновению р-п-перехода (ток кок 
обычно используемый как проводник 
алюминий является окцептором, рис. 8]. 


К Е Б —— Проводящее 
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В случае применения другого мотерио- 
ла металлизации необходимость в под- 
коллекторном контакте может отпасть. 
На сегодня все. До встречи на стро- 

ницах МК! 
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В оригинальном стаиле 


ля достижения наилучших результатов печати при ра- 

боте с принтерами Ерзоп компания-производитель ре- 

комендует использовать исключительно оригинальные 

фирменные расходные мотериалы. Ибо применение, 
скажем, неоригинальных картриджей, кок подделок, ток и 
«совместимых» от сторонних производителей, оказывает, мяг- 
ко говоря, не самое блогоприятное воздействие на качест- 
во распечаток, цветопередачу картинки и самое главное — 
на состояние печатающей головки ЛИсгоРего (см. МК № 5 
(176). По приводимой компанией Ерзоп статистике, в 90% 
случаев проблемы с печатающей головкой у ее принтеров 
возникают именно из-за использования неоригинальных карт- 
риджей или вследствие попытки перезаправить израсходо- 
ванный картридж «левыми» чернилами. 

Поэтому прежде чем заниматься «махинациями» с расход- 
ными мотериоломи, необходимо совершенно четко себе уяс- 
нить, что чернильный картридж от Ерзоп — это не просто 
пластмассовая коробочка с залитыми чернилами. Это до- 
вольно сложный по степени технологической разработки про- 
дукт, в процессе изготовления которого используется ряд 
сложнейших и дорогостоящих технологий. 

Одними из основополагающих факторов при производстве 
чернильных картриджей являются вакуумные процессы. Ибо 
по ходу изготовления картриджа вакуумируется сама черниль- 
ная смесь (чернила избавляют от растворенного в них возду- 
ха во избежание возникновения в них воздушных пузырьков в 
процессе печати, что может привести к «тромбом» в каналах 
печатающей головки). Токже осуществляется вакуумировон- 
ный процесс заполнения картриджа, а сам он помещается в 
вокуумную упаковку. 

При производстве ориги- 
нальных картриджей Ерзоп при- 
меняется исключительно очи- 
щенноая вода, а сам техпро- 
цесс проходит в абсолютно сте- 
рильных условиях, как при соз- 
дании микросхем (рис. 1). 

Сам картридж оснащается 
специальным фильтром, кото- 
рый осуществляет финальную 

! стадию очистки чернил внут- 
Рис.1 ри картриджа перед их попа- 
данием непосредственно в печатающую головку. Наличие 
специальных вентиляционных каналов в картридже не поз- 
воляет чернилам из емкости вытекать наружу, а токже иск- 
лючоет вероятность попадания пыли или каких-либо приме- 
сей внутрь картриджа (рис. 2). Новая конструкция картрид- 
жей со встроенными микросхемами дает возможность ме- 
нять картридж до критического окончания уровня чернил, 
ибо микросхема проводит постоянный мониторинг реоль- 
ного их уровня. Помимо этого, в картридже устоновлен кла- 
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пан, предотвращающий поподение воздуха в каналы печо- 
тающей головки. 

Мотериол, из которого изготавливают картридж, исклю- 
чает возможность его повреждения в случаях транспорти- 
ровки, при воздействии различных вибраций и прочих фак- 
торов подобного рода. 

В состав непосредственно залитых в картридж чернил вхо- 
дят специальные компоненты для поддержания необходимо- 
го уровня влажности и вязкости, а также составляющие, спо- 
собствующие быстрому прониканию их в бумогу, и т.п. 

Оригинальные чернила от Ерзоп, не содержащие взве- 
сей, гарантируют получение высокого качества отпечатков 
и нодежную работу печатающей головки. 


Йо картю картриджей 

У Черный чернильный картридж. Применение оригиноль- 
ных черных картриджей в струйных принтерах Ерзоп гаран- 
тирует получение отпечатков глубокого черного цвета. При- 
чем с резкостью символам, мало в чем уступоющей таковой 
у лазерных принтеров. В некоторых моделях принтеров Ер- 
оп, ориентированных на домашних пользователей и исполь- 
зование в небольших офисах, объем черного чернильного 
картриджа увеличен. Этот подход позволяет снизить стоимость 
отпечатков, содержащих только простой черный текст, что 
особенно важно для всех тех, кто преимущественно занима- 
ется печатью документов именно токого типа. Благодаря уве- 
личенному объему черного картриджа себестоимость печати 
у таких принтеров еще более приблизилась к себестоимос- 
ти отпечатков, сделанных на монохромных лазерных принте- 
рах. Однако не следует забывоть о том, что струйные прин- 
теры Ерзоп способны делоть еще и цветные распечетки. 

У Трехцветный чернильный картридж. Трехцветный карт- 
ридж, содержащий чернила голубого (Суап}, пурпурного (Мо- 
дет) и желтого (Уеом/ цветов, обычно используется в прин- 
терах в комплекте с черным (БасК) картриджем. Этот набор 
цветов известен кок четырехцветная система печати СМУК (см. 
МК № 49 (220]. Принтеры Ерзоп, использующие цветовой но- 
бор СМУК, идеально подходят для не очень притязательной к 
качеству повседневной «производственной» печати, обеспе- 
чивая при работе хорошую резкость монохромного текста и 
близкое к фотографическому качество цветных отпечатков. 

У Пятицветный чернильный картридж. Пятицветный чер- 
нильный картридж Ерзоп содержит чернила голубого, светло- 
голубого (Па! Суат}, пурпурного, светло-пурпурного (Шар! Ма- 
депо) и желтого цветов. Использовоние картиджа этого типа 
с отдельным черным картриджем обеспечивает шестицветную 
печать. Добавление осветленных чернил значительно улучшо- 
ет качество передачи светлых и средних полутонов, к кото- 
рым, в частности, относятся оттенки кожи (см. МК № 49 (220]). 

У Картридж повышенной емкости. Картриджи повышен- 
ной емкости используются в широкоформатных принтерах 
Ерзоп, преднозначенных для графических работ. Благодаря 
большой емкости для чернил существенно снижается себес- 
тоимость отпечатков. Существуют одно- и двухцветные корт- 
риджи повышенной емкости. 

У Интеллектуальные картриджи. Каждый интеллектуоль- 
ный картридж Ерзоп |меаде, который поставляется с пос- 
ледними моделями принтеров Ерзоп, способен передавать 
правильные данные о количестве ОСТавшихся чернил через 
утилиту Зюз Мопйог. Включая те случаи, когда частично ис- 
пользованный картридж был извлечен из принтера, @ потом 
поставлен обратно. Таким образом, при необходимости осу- 
ществления больших объемов печоти можно сначала поста- 
вить полный картридж, а затем легко вернуться к частично 
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Живая теория 


израсходованному. Такие манипуляции с картриджами поз- 
воляют экономнее расходовать чернила и избегать ненуж- 
ных перебоев при значительных объемах работ. 


бутите канли, сзр 


Одним из важнейших параметров чернил, применяемых в 
струйных принтерах, является время их высыхания при попо- 
дании на носитель (бумагу). Ерзоп в своих картриджах ис- 
пользует быстросохнущие чернила СийеКОгу. Высокая кон- 
центрация красителя в них обеспечивает яркие, живые цве- 
та и действительно высокое качество отпечатков практичес- 
ки на любом носителе. А поскольку скорость работы струй- 
ных принтеров постоянно увеличивается, то быстросохнущие 
чернила ОшскОгу столи просто необходимой составной 
частью качественной печати, позволяя избегать смазаннос- 
ти получаемого изображения. Ведь благодаря способности 
этих чернил моментально проникать в слой носителя и высы- 
хать примерно за 0.01 секунды, возможно предотвратить сме- 
шивание цветов между соседними чернильными каплями 
{рис. 3], которое привело бы к искажению изображения. Тем 
самым обеспечиваются яркие чистые цвета и четкие, нераз- 
мытые границы между разными цветами на отпечотке. 

Благодаря быстрому высыханию чернил при печати на лю- 
бом из струйных принтеров Ерзоп только что полученные фо- 
тогрофии и текст практически не размазываются кок но обыч- 
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ной, ток и на фотобумаге, независимо от разрешения и ско- 
рости печати. Даже если вы установили разрешение 1440 ар! 
на обычной бумаге, отпечаток не будет «мазаться», если по- 
тереть его пальцами. И картинка не отпечатается на сосед- 
них листах при попадании в приемный лоток принтера. 

Теперь несколько слов о новых долговечных чернилах Ер* 
оп СоюгРаз!. Каждая частица пигмента заключена в оболоч- 
ку из прозрачного полимера. Благодаря этому все частицы 
имеют одиноковый размер и идеально круглую форму, что 
уменьшает зернистость изображения. Кроме того, при попо- 
дании на носитель частицы скрепляются полимером как друг 
с другом, ток и с носи- 
телем, образуя на его 
поверхности идеально 
гладкую защитную плен- 
ку. Эта пленка умень- 
шоает светорассеяние и 
сохраняет живые насы- 
щенные цвета на про- 
тяжении длительного 
времени (рис. 4). 

Некоторые новые 
модели струйных прин- 
теров Ерзоп использу- 
ют пигментные чернила 
СоогРаз!. Полученные 
с их помощью отпечет- 
ки высочайшего каче- 
ства обладают не толь- 

Рис.4 ко повышенной свето- 
и водостойкостью, но и сохраняют яркие и насыщенные цве- 
то на протяжении более 100 лет, то есть дольше, чем тро- 
диционная фотография. 

Туг многие недоверчиво ухмыльнуться — ну как, мол, это про- 
верить, сохранятся эти отпечатки 100 лет или нет. Понимаю. И 
срозу уточняю, что тест на светостойкость проводится при хро- 
нении распечатки внутри помещения под стеклом и при флуо- 
ресцентном освещении. Более того, сразу же процитирую ма- 


ленькое уточнение от компании-производителя: данные получе- 
ны методом ускоренного теста Ерзоп и не являются гарантий- 
ным (го есть, нодо понимать, гарантированным] сроком ©. Так- 
же расчетные данные не учитывают изменения цвета и паро- 
метров самой бумаги в течение длительного срока хранения. 

Чтобы разобраться во всем, а также сформулировать 
собственные выводы, давайте рассмотрим методику тести- 
рования компанией Ерзоп этих самых чернил. Тест на све- 
тостойкость — это моделирование процесса выцветания чер- 
нил в условиях хранения внутри помещения при флуоресце- 
нтном освещении. Например, тест на светостойкость свыше 
100 лет проводится при таких условиях: 

У источник света — флуоресцентная лампа; 

У режим печати — качественный; 

У освещенность — 70 000 люкс; 

У температура — 24°С; 

У относительная влажность — 60%; 

У покрывающее стекло — 2 мм, ода [ите. 

Расчет светостойкости производился из соотношения об- 
щего срока экспозиции во время теста к усредненной годо- 
вой экспозиции (500 люксовх10 часовх365 дней). 

Следует однако учитывать, что помимо воздействия све- 
та есть и другие важные факторы, влияющие на выцветание. 
Это наличие озона, температура и влажность. Впрочем, ком- 
пания-производитель подчеркивоет, что пигментные чернила 
Ерзоп Со|огРаз! обладают высокой устойчивостью к влиянию 
всех отрицательно воздействующих факторов. 


Не дай емо засожидить 

При пьезоэлектрическом методе печати не происходит 
нагрева печатающей гоповки, поэтому она является состав- 
ной частью самого принтера, а не, скажем, картриджа, как 
у некоторых термоструйных принтеров. Сама печатающая 
головка МегоРехо имеет отличные покозотели в плане но- 
дежности и в большинстве случаев менять ее не нужно, по 
крайней мере, в течение нескольких лет. Сменным для 
Ерзоп’овских принтеров традиционно является только резер- 
вуар с чернипами. Кстоти, именно поэтому картриджи Ерзоп 
дешевле, нежели картриджи для других моделей принтеров. 

Чтобы избежать засыхания чернил в соплах печатающей 
головки, любой из принтеров Ерзоп достаточно просто вклю- 
чать 1 раз в месяц. (Однако это относится только к принте- 
рам, в которых установлены оригинальные чернильные карт- 
риджи Ерзоп!} При включении принтер автоматически прово- 
дит определенную прочистку сопел, тип которой определяет- 
ся тем, насколько долго устройство перед этим не функцио- 
нировапо. То есть в принтерах Ерзоп существует несколько 
типов прочисток сопел. Следует сказоть, что обычно на про- 
чистку сопел тратится в несколько раз меньше чернил, чем 
на распечатывание цветного листа формата А4 при 5%-ном 
заполнении. Однако важно уточнить и другое: этот «стандо- 
ртный» экономный режим прочистки не является приемлемым 
в случае засыхания чернил в соплах печатающей головки. В 
подобных «тяжепых» ситуациях используется метод прочист- 
ки, при котором расходуется большое количество чернил. 


расхоцем материалы 


Однако не только чернилам и картриджам уделяет внимание 
Ерзоп. Не меньше на качество отпечатка, сделанного на струй- 
ном принтере, влияет и носитель. Поэтому важным напровлени- 
ем в деятельности 
компании является 
модернизация рас- 
ходных материалов 
Ерзоп постоянно их со- 
вершенствует, причем 
октивно используя но- 
вейшие наработки и 
научные достижения в 
этой области. 

Все оригинальные 
носители от Ерзоп (рис. 5} разработаны с учетом того, что- 
бы максимально использовать уникальные характеристики 


Рис.5 
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ХХ! веке мало кто может предста- 
вить дальнейшее развитие совре- 
менной цивилизации без компью- 
теров. Компьютеры нынешнего по- 
коления стали не просто «думающими 
машинами», а орудиями производства, 
средством общения и отдыха. Также и 
без периферийных устройств для ПК 
трудно обойтись. Особого внимания зас- 
луживают сканеры, существенно облег- 
чившие работу издателей, полиграфис- 
тов, фотографов, да и просто многих 
пользователей, которым необходима ко- 
чественноя оцифровка изоброжения. 


Она история 


Сейчас уже трудно поверить, что пер- 
вые сканеры появились задолго до первых 
компьютеров: родоначальником этого ро- 
да устройств вполне справедливо можно 
считать итальянца Джовани Казелли, ко- 
торый еще в ХХ веке изобрел прибор 
«пантелеграф», который был способен пе- 
редовоть изображения на расстояния. Счи- 
тывающим приспособлением в данном слу- 
чае было не что иное, как металлическая 
игла; изображения рисовались специоль- 
ными чернилами, которые проводили ток. 
В те времена изобретение Казелли не 
пользовалось большой популярностью, но, 
тем не менее, именно оно стало предве- 
стником появления фототелеграфа, а так- 
же факса и сканера. 

В 1987 году компания УМАХ вплот- 
ную занялась созданием (разработкой и 
производством} сканирующих устройств. 
С тех пор она неуклонно, год за годом, 
совершенствует и резнообразит ассор- 
тимент выпускаемой продукции. За до- 
вольно короткий срок компании удалось 
занять достойное место среди ведущих 
мировых производителей сканирующего 
оборудования. Под корпусом планшет- 
ных и слайд-сканеров ЦМАХ скрывают- 
ся основанные на передовых технологи- 
ях сканирования высокоточные механиз- 
мы, которые принесли компании заслу- 
женное признание профессионалов и до- 
машних пользователей во всем мире. 
А удобное программное обеспечение, 
которое входит в комплект поставки, де- 
лает работу с ними еще приятнее. Нап- 
ример, серия сканеров Ро\ией.ооК пред- 
назначена для нужд полиграфии, дизай- 
нерских бюро, издательств, научного и 
инженерного применения. Отличное коа- 
чество сканирования сочетается в них 
как с высокой производительностью, так 
и с удобством использования. Профес- 
сиональные технологии работы с цветом 
применяются также и в доступных по це- 
не сканерах серии Ачга. В них нашли 
применение компоненты высокого каче- 
ства (например, малошумящие ССО-мат- 
рицы и стеклянные оптические элементы). 
Это обеспечивает высокое качество изоб- 
ражения и производительность, которые 
ценятся всеми пользователями. Сегодня 
компания ЦМАХ прочно утвердилась на 
мировом рынке, во многом благодаря 
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ОЕМ-производству устройств сканиро- 
вания для других вендоров. 

С 2001 года в модельном ряду УМАХ 
появилась новая линейка — сконеры се- 
мейства Азтабт, ориентированные на 
широкий круг домашних и офисных поль- 
зователей. Благодаря применению эконо- 
мичных С!5-сенсоров, эти устройства не 
нуждаются в отдельном блоке питания и 
дополнительной сетевой розетке. Пита- 
ние осуществляется непосредственно от 
интерфейса ИЗВ, что уменьшает количе- 
ство опутывающих рабочий стол прово- 
дов, делает исключительно удобным пе- 
ренос сканера от одного компьютера к 
другому и дает возможность работать с 
устройством в «полевых» условиях. 

В 1998 году предсговительство ком- 
пании ОМАХ начало свою работу в Ук- 
раине. Наверняка многие читатели уже 
знакомы с товарами этой марки. Те же, 
кто еще только раздумывает © приоб- 
ретении профессионального высокок- 
лассного оборудования или просто хо- 
чет доукомплектовать свой домашний 
ПК, именно сейчас имеют прекрасную 
возможность составить для себя предс- 
тавление о достоинствах и недостатках 
конкретных моделей. Это, несомненно, 
поможет сориентироваться в выборе 
модели, необходимой именно вам, от- 
вечающей именно вашим потребностям 
и финансовым возможностям. 


Воказ моделей 


На сегодняшний день сканеры ЧМАХ 
представлены тремя линейкоми, кото- 
рые максимально оптимизированы для 
выполнения любых задач, сообразно 
нуждам потребителя: 

У РомейооК — планшетные и пле- 
ночные сканеры для профессионалов и 
требовательных фотолюбителей; 

У Азга — планшетные ЗОНО-скане- 
ры для пользователей, предъявляющих 
повышенные требования к качеству изоб- 
ражения и точности цветопередочи; 

У Азна5т — удобные и недорогие 
модели, отлично подходящие для решения 
типовых домашних и офисных задач по 
сканированию документов и фотографий. 

Все нынешние модели серий Азна и 
Азнаит оснащены «быстрыми кнопка- 
ми» для удобного выполнения стандарт- 
ных операций и укомплектованы поаке- 
тами ОСК с поддержкой распознаво- 
ния русского тексто. 

Подробный обзор моделей сканеров 
ЦМАХ мы начнем с линейки Роммейоок. 


Для серьезной работы 


Хотелось бы подробнее остановить- 
ся на моделях сканеров, которые ис- 
пользуются профессионолами. Конеч- 
но, на «неширокой» популярности этих 


устройств сказывается, в первую оче- 
редь, их довольно высокоя по нашим 
меркам цена, которую вряд ли всегда 
способен безболезненно заплатить ря- 
довой пользователь. Те же счастливчи- 
ки, которые могут позволить себе иметь 
дома подобное полезное во всех отно- 
шениях приспособление, думаю, не от- 
кажут себе в удовольствии побаловоть- 
ся профессиональным сканером. 

Новерняка всех нас, и счастливых 
сконеровладельцев, и только подумыво- 
ющих о покупке, интересует одно — ре- 
альное качество оцифрованных изоб- 
ражений, возможность получить требу- 
емый результат с первой попытки даже 
с «проблемных» оригиналов и беспере- 
бойная работа устройств при весьма 
значительной нагрузке. Что же в этом 
плане предлагает нам УМАХ 

У Ро\мейоок 2100Х1. Сконер фор- 
мата АЗ+ (рис. 1). Стекло его рабочей 
поверхности смонтировано почти «за- 
подлицо» с корпусом, что позволяет по 
частям оцифровывать оригиналы боль- 
шего, чем АЗ+ формата. Конструкция 
Митог Момпад с подвижными зеркалами 


Рис. 1 


и проекцией изображения на стационар- 
ную ССР-матрицу с такой же стоцио- 
нарной длиннофокусной оптической сис- 
темой обеспечивает отличную резкость 
изображения. Положение верхней крыш- 
ки или устанавливаемого вместо нее 
слайд-адаптера можно изменять по вы- 
соте в очень широких пределах. Цены на 
эту модель колеблются в зависимости от 
версии в пределах 1766—2193 уе. 

У РомейооКк 3000 (рис. 2). Самоя 
распространенная область применения 


Рис.2 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


этой модели — сканирование пленок, в 
случае если к кочеству изображения 
предъявляются высокие требования. Он 
будет незаменим при оформлении «глян- 
цевых» журналов, обложек буклетов, 
презентационных материалов, широко- 
форматной печати. Ориентировочная 
цена от 3800 до 4104 у.е. 

У Ромейоок 1100/1120. Новинка 
компании УМАХ — Р. 1120 (рис. 3). Это 
усовершенствованная версия РЁ 1100, 
предстовляющая шестое поколение про- 
фессиональных планшетных сканеров. 
Устройство обеспечивает высокое ко- 


Рис.3 


чество оцифровки слайдов и пленок, 
поддерживает режим тиЙйватр/по, име- 
ет рассчитанный на большую загрузку 
механизм, высокопроизводительный ин- 
терфейс и отличное программное обес- 
печение. Может стать хорошим помощ- 
ником сотрудникам издательств и дизай- 
нерских бюро. Приблизительная цена — 
от 1070 у.е. 

У Ромей.оок !! (рис. 4). Успешная и 
надежная модель, справедливо получив- 
шся репутацию незаменимой «рабочей 
лошадки». Интерфейс 5С5${-2 совместим 


Рис.4 


практически со всеми рабочими стон- 
циями и операционными системами. Схе- 
мы термостабилизации, сдвоенные лам- 
пы и улучшенный алгоритм автокалиб- 
ровки обеспечивают высокую стабиль- 
ность характеристик при продолжитель- 
ном использовании. Если этот сканер 
используется в помещении, не обору- 
дованном системой воздухоочистки, то 
проявятся достоинства его закрытой, пы- 
лезащищенной конструкции. Цена ко- 
леблется в зависимости от модифика- 
ции от 816 до 1145 уе. 

Отдельно стоит упомянуть о скане- 
рах УМАХ, ориентированных в основ- 
ном на корпоративные рекламные от- 
делы и фотолюбителей. 

У Рометоок 1000 (рис. 5}. Эти ско- 
неры УМАХ имеют оптическое разре- 
шение 2400 арг и рабочее поле 216х 
297 мм «на просвет». Такие параметры 
являются наиболее подходящими для ро- 
боты с рентгеновскими снимками, а так- 


Рис.5 

же для пакетного сканирования боль- 
шого количества слайдов. Модель ос- 
нащена двумя интерфейсами: универ- 
сольным Ц5В и высокопроизводитель- 
ным Аге\Мге. Цены — от 530 до 790 у.е. 

У РомейооК 270. Быстрый слайд- 
сканер с автоподачей и большими воз- 
можностями фокусировки (рис. 6}. Стар- 
шся его версия РЁ 270 Р№з оснащена 
технологией ПО/ойа! {СЕ для автомати- 
ческого подавления помех, вызываемых 


Рис.6 


царапинами или пылью. Также она комп- 
лектуется мишенью П-8 и модулем соз- 
дания цветового профиля сканера. Це- 
ны в пределох 362-508 у.е. 

В завершение обзора сканеров се- 
рии РомейооК остается добовить, что 
существует многд различных конфигу- 
раций предлагаемых моделей, к каждой 
из которых идет набор дополнительно- 
го программного обеспечения. Также 
следует отметить, что слайд-адаптеры с 
комплектом профессиональных рамок 
для слайдов имеются во всех вариантах 
поставки, кроме версии Сгарфс. Это 
необходимо учитывать при выборе ско- 
нера, ориентируясь на те задачи, кото- 
рые ему предстоит выполнять. Версия 
Старые, благодаря отсутствию слайд- 
адаптера, представляет собой ноибо- 
лее экономичную комплектацию с ми- 
нимумом ПО. А слайд-одаптер — дело 
наживное, его вполне можно докупить 
и позже. 


Любитель поже человек 


Внимания как экономных професси- 
оналов, ток и пользователей домашних 
компьютеров, безусловно, заслуживоа- 
ют сканеры линейки Азта. Во-первых, 
их отличает сравнительно невысокая це- 
на. Согласитесь, что данный фактор в 
наших условиях зачастую решающий 
при выборе определенной модели де- 
войсо. Во-вторых, несмотря на «деше- 
визну», сканеры линейки Азга имеют хо- 
рошие рабочие качества, что, конечно, 
является основным критерием при вы- 
боре того или иного устройства, ибо, 
уплатив определенную сумму «зеленых», 


хочется получить максимальную отдачу 
и производительность. 

Прежде всего необходимо остано- 
виться на «бестселлере» компании 
ОМАХ 2002 года, сканере Аза 4500 
(рис. 7). Его характеристики таковы: 


Рис.7 

У рекордная скорость сканирово- 
ния (предварительное сканирование — 
6 сек., оцифровка текста — 7-12 сек., 
фото — 8-12 сек.}; 

проктически бесшумная работа; 

У совместимость с пакетом 5Ймег- 
Раз! 5Е 5.5; 

У антирефлексная поверхность 
крышки (черный пластик), предотврашо- 
ющая «просвечивание» изображения с 
оборотной стороны документа. Для удоб- 
ства сканирования книги ольбомов верх- 
няя крышка легко приподнимается, а при 
работе с ЗВ-объектами ее можно снять; 

У эксклюзивные функции драйверо 
{И/паом$ 98/5Е/МЕ/2000/ХВ; 

У Гоот\Мем-режим прескана с уве- 
личением на все рабочее окно; 

У Н$!-коррекция — «лечение» неу- 
дачно отпечатанных фотографий; 

У СоогРгорОш — отключение лю- 
бого цветового канала при сканирова- 
нии текста на цветном фоне или с по- 
метками маркером; 

У каждой из трех кнопок (5сап, Мой, 
Сору можно назначить свой режим ска- 
нирования. 

В комплект поставки сканера Аз- 
на 4500 входят также подробное руко- 
водство на русском языке, утилита 5сап- 
Мападег, русифицированный ТУ/АПШ- 
драйвер, пакет ОСК Нпекеадег5рит 
(53 языка распознования, включая рус- 
ский, время использования не ограни- 
чено), графический редактор, УЗВ-ка- 
бель и специальная подставка для ска- 
нера Дополнительное устройство, слайл- 
адаптер ТРИ 4500, можно использовать 
и в качестве просмотрового столика. 
Также Аза 4500 комплектуется набо- 
ром удобных рамок для пленок попу- 
лярных форматов (в том числе и нераз- 
резанных). Ориентировочная цена — 
120 у.е. 

Азна 2100$. Новая модификация, 
поступившая в продажу в 2001 году. 
Среди преимуществ данной модели мож- 
но выделить наличие сразу двух интер- 
фейсов — ЭС! и УЗВ. Последний под- 
держивает «горячее» подключение-отк- 
лючение. Это дает возможность пере- 
носить сканер с одного рабочего мес- 
та на другое без необходимости вык- 
лючения и перезагрузки компьютеров. 
Одно из явных преимуществ этой моде- 
ли, на мой взгляд, состоит в том, что ее 


можно подключать практически к любо- 
му стационарному или портативному ПК, 
даже морально устаревшему. Кроме это- 
го, хотелось бы остановиться и на не- 
которых других характеристиках Аз- 
на 21005. Иток: 

У высококачественный приемный 
ССО-элемент; 

У сконирование за один проход; 

У технология цифровой фильтрации 
шумов Ви ЕпПапсетеп! Тесфиоюду; 

У богатый комплект поставки (5С$|- 
и И5В-кабели и интерфейсная карта 
СЯ для шины РС); 

У три кнопки быстрого сканирова- 
ния для ускорения часто выполняемых 
действий; 

У программное обеспечение УМАХ 
Ува Зсап 3.5 (МИп/Мас}; 

У встроенная система управления 
цветом МассМаюИ; 

У возможность ручной цветокоррек- 
ции изображения; 

У режим пакетного сканирования; 

У фильтр подавления растрового му- 
ара Безсгееп; 

У размеры — 460х305х97.5 мм, 
вес — 3.5 кг. 

К этому следует добовить, что ком- 
пания УМАХ рекомендовала своим дист- 
рибьюторам реализацию этой модели 
по цене 88 у.е., но, как вы понимаете, 
возможны незначительные наценки. Эта 
модель уже снята с производства, но ее 
все еще можно найти в продаже. 

Азна 3400/3450. На своем офици- 
альном сайте российское предстови- 
тельство компании УМАХ поместило 
много отзывов пользователей об этих 
моделях. Приводить их здесь не имеет 
смысла, но исходя из опроса общест- 
венного мнения, можно сделать вывод, 
что модели Аза 3400/3450 являются 
оптимальными по соотношению цено- 
качество. В остальном же лучше ориен- 
тироваться на характеристики данных 
моделей и собственные впечатления: 

У высококачественный приемный 
ССР-элемент, сканирование за один 
проход; 

У цифровая фильтрация шумов с воз- 
можностью передачи в приложение 42 бит 
данных о цвете каждой точки; 

У автоматическое распознавание 
оригинала теШает таде Ргосезз Еп- 
апе; 

У четыре «быстрых» кнопки (5сап, 
Сору, Созют, Ро\ег $о\п9}; 

У установка Рша’п’Р/ау, возможность 
отключения-подключения без перезаг- 
рузки компьютера; 

предварительное сканирование — 
меньше 15 с; 

У устоновка универсального слайд- 
адаптера только на Азна 3450; 

У интерфейс 158; 

У совместимость с УУт 98/2000/ 
МИеппот, МосС$ 8.5; 

У программное обеспечение — 
МАХ Ува Зсап 3.7; 

У размеры Азта 3400 — 460х295х 
80 мм, вес — 2.6 кг; а Азма 3450 — 
460х295х88, вес — 2.85 кг. 

О цене мне ничего не известно, но 
зная ценовую политику компании УМАХ, 


можно предположить, что стоимость не 
очень высока. 

К одному из преимуществ сканеров 
линейки Азна, несомненно, следует от- 
нести то, что для работы с ними не по- 
надобятся специальные навыки. Поэто- 
му любой новичок может сразу же но- 
чать работу, не теряя времени на обу- 
чение. Если у вас нет опыта, лучше ис- 
пользовоть режим Ведпег с автомати- 
ческой цветокоррекцией. Позднее при 
желании можно освоить режим Аёуапсед, 
который дает возможность полного конт- 
роля всех параметров сканирования. 

Вообще, в линейке Аяга предстов- 
лено очень много моделей, поэтому о 
каждой из них рассказать подробно 
просто невозможно. Наверное, имеет 
смысл обратить более пристальное вни- 
мание еще только на три сомые новые 
модели — Азка 6600/6650/6700, вы- 
пущенные УМАХ в 2002 году. Что же их 
отличает Высокое разрешение новых 
девайсов очень хорошо подходит для 
сканирования слайдов и дает возмож- 
ность получить с З5-миллиметрового кад- 
ра изображение формато А4 с разре- 
шением 300 Чру. Слойд-одаптер 6650 
(пля 6600 — это опция) с полем 101х 
127 мм позволяет сканировоть широ- 
кие слайды и оцифровывать сразу по 
четыре 35-миллиметровых снимка. При- 
менение компрессии данных перед пе- 
редочей их по интерфейсу Ч$В обеспе- 
чивает преимущество в скорости. Мо- 
дели Азна 6600/6650 для ускорения 
процесса сканирования имеют по четы- 
ре функциональные кнопки (Е-Май, Зсап, 
Сору, Сизют], комплектуются покетом 
ОСВ АВВУУ НпеКеадег Зри! с подде- 
ржкой 53 языков, включая русский. В 
комплект входит упоминовшояся выше 
программа Уза $сап. Новые сканеры 
обеспечивают разрядность цвета 48 бит, 
имеют небольшие габариты и вес ме- 
нее трех килограммов. Цены на Аз- 
на 6600/6650 находятся в пределах 
250-300 у.е. 

Модель Азна 6700 может быть сме- 
ло нозвана сканером нового поколения 
(рис. 8). Этой моделью используется ско- 
ростной интерфейс ЦЗВ 2.0, позволяю- 


Рис.8 


щий в полной мере использовать высо- 
копроизводительный механизм сканеро- 
Новая Виа! ССО-матрица позволяет по- 
лучитъ оптическое — разрешение 
2400х4800 ар! по всему рабочему по- 
лю. Нужно сказать, что родоначальни- 
ком данной модели был хорошо заре- 
комендовавший себя сконер Азта 4500. 
Новая модель совместима с обычным 
Ц$В 1.1 портом, а в случае подключе- 


Железный поток 


ния к (ЗВ 2.0-порту вполне может пре- 
тендовать на роль самого быстрого ска- 
нера в своем классе. Кроме того, бло- 
годаря дополнительному инструменту 
НУ-коррекции пользователь получает 
возможность оцифровывать неудачно 
отпечатанные фотоснимки. Функция Со|- 
оОгорОчц! дает возможность сканиро- 
вать текст, размещенный на цветном 
фоне. Режим Гоот\Ме\уи станет неоце- 
нимым помощником при работе с плен- 
ками и небольшими оригиналами. Жоль 
только, что на корпусе размещено толь- 
ко три функционольные кнопки. Зо те 
250 у.е., которые просит за модель фир- 
моа-производитель, хотелось бы видеть 
«полный фарш». Тем не менее, устрой- 
ство довольно стильное и своих денег 
стоит, а кнопок и на клавиатуре хвота- 
ет ©. Думаю, на этом наш небольшой 
осмотр сканеров линейки Аза можно 
завершить. 


Утонченный нариано 


Азна5ит/Азта$ т 1200 (рис. 9). 
Очень компактные сканеры, которые не 
требуют использования внешнего бло- 
ка питания (питание подается через ши- 


Рис.9 


ну 958). На корпусе этих моделей рас- 
положена так называемая «умная кноп- 
ка», при нажатии на которую запуска- 
ется ЗсопМападег, позволяющий одним 
КЛИКОМ МЫШИ ВЫПОЛНИТЬ одну операцию 
из семи наиболее часто используемых. 
В качестве приемного элемента в моде- 
лях Азгабт используется СБ-матрица. 
Оптическое разрешение Азна$ит — 
600х1200 арт, Азгайт 1200 — 1200х 
1200 арт. Глубина цвета — 36 бит (прог- 
роммное увеличение — до 48 бит). Га- 
бариты устройств — 34х256ж389 мм, 
вес — 2.1 кг. Ориентировочная цена 
этих моделей — 80-100 у.е. 

Азта$Ит 5Е и Азна$Ит 12005Е 
(рис. 10). Логическое продолжение пре- 
дыдущих моделей. Данные сконеры бы- 
ли предстовлены в сентябре 2002 года 


и ориентированы на широкий круг поль- 
зовотелей. Основным их достоинством 
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Железный вотпок 


является эргономичность, а токже прос- 
тота использования. Если вы цените каж- 
дый сантиметр своего рабочего стола, 
не хотите поднимать лишние 100 грам- 
мов (имеются в виду не те, «тродицион- 
ные национальные», а вес сканеро @®)}, 
любите цветовую гармонию, то эти мо- 
дели как раз для вас. В остальном су- 
щественных отличий от Азта$йт у них 
замечено не было. 


Выводы 

Завершая обзор модельного ряда 
сканеров ЦМАХ, можем сказоть, что 
среди широкого ряда сканирующих уст- 
ройств компании представлены девой- 
сы на любой вкус. От самых дорогих, 
для требовательных профессионалов — 
линейка Ро\ммеТоок, до устройств сред- 
него класса, сочетающих продвинутые 
технические характеристики с невысо- 


кой ценой, — представители семейства 
Азна. Не забыты также требования эко- 
номных домашних пользователей и «зоа- 
седотелей» малых офисов — среди мо- 
дельного ряда ОМАХ’ов найдутся уст- 
ройства, рассчитанные на Воте/оЁЙсе- 
применение, — это сканеры линейки 
Азкга ит, имеющие неплохие харокте- 
ристики качества при очень скромной 
цене. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


44 Окончание. Начало на стр. 22-23 


быстросохнущих чернил ОщсКОгу. Поверхность оригиналь- 
ных носителей обработана специальным прозрачным покры- 
тием, благодаря которому весь объем попадающих на пове- 
рхность чернил впитывается моментально, застывая внутри 
него в виде отдельных капелек (рис. 6}. Токая система пол- 
ностью предотвращает 
растекание и смешение 
чернил, чем гаронтиру- 
ет великолепное каче- 
ство отпечатков. Пок- 
рытие также помогает 
предотвротить перено- 
сыщение носителя чер- 
нилами, формируя более яркие изображения с меньшим рас- 
ходом красителя. 

Светоотражающие качества поверхности носителя также 
являются очень важным параметром, влияющим на качество 
полученного отпечатка. Светоотражение обычной бумаги 
рассеянное и непостоянное, а вот носители от Ерзоп обес- 
печивают гораздо более стабильное светорассеяние (рис. 7), 
что позволяет повысить качество рас- 
печатки. 

Перечислю лишь некоторые из ори- 
гинальных носителей Ерзоп, кратко ука- 
зав на их достоинства. 

У Виан! У/Нйе К е! Рарег — яр- 
ко-белая матовая бумага для печати 
презентационных материалов с фотог- 
рафиями среднеро разрешения и цвет- 
ной графикой. : т - НИЯ 

У РНою ОцаШу 5е# АаКезуе : 

ЗКее! — самоклеющаяся матовая фо- Рис.7 
тобумага для печати художественных постеров, лейблов 
любой формы, стикеров фотографического качества и т.п. 
Хорошо держится на любой поверхности. 

У РКою ОиаЙу К ]е! Рарег — специально разрабо- 
танная бумага с покрытием для струйной печати с разре- 
шением 720, 1440 ар. Ярко-белая, ультрагладкся. Для 
получения матовых изображений фотографического ка- 
чества. Идеально подходит для печати бизнес-графики и 
постеров. 

У Ррою ОиаШу Ваппег Рарег — высококачественная мо- 
товая бумога, идеальна для формирования отпечатков боль- 
ших форматов — баннеров для вечеринок, рекламных пе- 
ретяжек в торговых точках и т.п. 

У Ркою ОиаШу С1о55у ЕИт — прочная ярко-белая плен- 
ка с сильным блеском для печоти ярких цветных фотогра- 
фий и других цифровых изображений. Имеет водостойкую 
поверхность. Устойчива к разрыву. 

У Рапогапис Ррою Рарег — панорамная фотобумага для 
воспроизведения фотоизображений, особенно подойдет 
для печати ландшафтных фотографий, групповых снимков 
и изображений с широкой перспективой. 

У РИою Рарег Сага — лист фотобумаги формата А4, 
с перфорацией для получения визитных карточек разме- 
ром 50.8х88.9 мм. На одном листе расположено 8 кар- 
точек. Очень удобны для печати визиток, именных табли- 
чек, миниатюрных поздравительных открыток, пропусков, 
билетов, фотографий для вложения в бумажник. Рекомен- 


дуется использовать с программой Ерзоп Рип! Адуетщиге 
Сага ЕЯНоп. 


Рис.6 


У оп-Оп Соо| Рее! Тгапз{ег Рарег — термопереводная 
бумага для переноса напечатанных изображений и фотог- 
рафий на тканевую поверхность — футболки, сумки, по- 
душки, салфетки и т.д. 

У пк Ое! Сапуаз Со\ — рулонный холст со специаль- 
ным покрытием и текстурированной поверхностью. Приме- 
няется для печати высококачественных художественных реп- 
родукций с последующим оформлением в раму; фотогро- 
фий; панорамных изображений. Возможно использование 
в конструкциях с задней подсветкой. Идеолен для печоти 
свадебных фотографий. На таком современном холсте фо- 
то будет выглядеть как шедевр эпохи Ренессанса. 

У АгсЫуа! Мане Рарег — плотная матовая бумага, ис- 
пользующаяся только в моделях принтеров Ерзоп с пигме- 
нтными чернилами. Предназначена для получения матовых 
фото — эффект, который в традиционной фотографии дос- 
тигается сложным путем. Служит для получения высококо- 
нтрастных фотографий и графических отпечатков высоко- 
го качества с широкой цветовой гаммой. 

У Ргоез$опа! С1оззу Рарег — высококачественная глян- 
цевся бумага для профессионольного использования с пиг- 
ментными чернилами. Предназначена для печати фотогра- 
фий, художественной графики, пре- 
зентационных материалов, когда не- 
обходим большой цветовой охват. 

У ©105зу РНою Рарег — ярко-бе- 
лая плотная бумага для печати изоб- 
ражений с большим цветовым охво- 
том и высоким разрешением. Идеоль- 
но подходит для воспроизведения фо- 
торепродукций, художественной гро- 
фики, календарей, постеров и цве- 
топроб. Обеспечивает светостойкость 
изображений до 100 лет. 

У Воуе\меюсН! Мане Рарег — плотная глянцевая бумо- 
га для печати изображений высокого качества с полимер- 
ным покрытием для пигментных чернил. Обеспечивает ши- 
рокий цветовой охват и четкую передачу деталей в темных 
областях. Идеально подходит для воспроизведения фотог- 
рафий, презентационных материолов, постеров и цветоп- 
роб. Хорошо ломинируется. Для профессионального при- 
менения. 

У РАою Сгаде С\оззу Рарег — недорогся глянцевая фо- 
тобумага с полимерным покрытием и сильным блеском, 
обеспечивающим моментальное высыхание чернил. Для пе- 
чати фотоизображений и художественной графики с высо- 
ким разрешением. 

У Зупенс Рарег — легкоя и тонкая влогостойкая недо- 
рогая бумага на полипропиленовой основе с матовой по- 
верхностью. Для печати ярких наружных и внутренних ука- 
зателей, постеров, оформления торговых точек. Для но- 
ружного использования рекомендуется ламинация. 

У АаКезме Уту! — прочный синтетический самоклею- 
щийся носитель на виниловой основе. Идеально подходит 
для производства указателей, рекламных баннеров, рек- 
ламных наклеек на транспорт, оформления мест продаж. 
Водостойкий. Для наружного использования рекомендует- 
ся ломинация. 

На этом позвольте сию длинную сагу о технологиях пь- 
езоструйной печати завершить и выразить благодарность 
сотрудникам московского представительства фирмы Ерзоп, 
проводившим мероприятия, на которых автором и была 
собрана информация для данной статьи. 


Упорядоченное светорассеяние 


Жряезный петок 


05: настоящее будущее 


Сергей МАКАРЕНКО 


таспозегою@гатЫег.ги 


Недолго музыка играла. В смысле, недолго компания АТ! почивала на вершине славы с титулом 
«Разработчик Самого Быстрого Видесускорителя». Ее главный конкурент — "Уфе — сделал долгожданный 
ответный шаг, «отправив на золото» свое последнее достижение — чип М\/ЗО, он же беРогсе ЕХ. На 
этом предлагаю закончить сие никому не нужное пафосное вступление и перейти непосредственно 


к обзору горячей новинки. 


Невысиманная истпория 


олодное осеннее утро 2002 года. По дороге в Интернет 
шел новый требовательный пользовотель. Внезапно тро- 
пинка привело к развилке. Посередине был вкопан указа- 
тель. «Налево пойдешь — в [ур поподешь» — гласила 
первая надпись. Так это же медленно, недешево и немодно, по- 
думал он, и сразу отбросил предложенный варионт. «Неправо 
пойдешь — к выделенке придешь» — замонивала вторая стро- 
ко. «М-да, неплохое предложение, но для домашнего использо- 
вания вряд ли целесообразно в финансовом отношении», — ре- 
шил наш герой. Третья; центрольная надпись была предельно 
лаконично — 05(. «А это еще что за зверь диковинный», — по- 
думал пользователь и движимый любопытством пошел прямо... 


Дороги, по которым мы идем 


Все специалисты сходятся во мнении, что на данный мо- 
мент около 600 млн. человек, или 10% населения нашей пло- 
неты, имеют доступ в Интернет. Параллельно с ростом числа 
пользователей, но намного большими темпами, увеличивает- 
ся объем мирового интернет-трафика. Причину, наверное, сле- 
дует искать в стремительном возрастании числа приложений 


Чио новенького 


Сегодня большинству домошних пользователей для выхода в 
Интернет служат обычные телефонные соединения. Привычные 
оналоговые модемы производят обмен информацией в анолого- 
вом виде (работа телефонной сети изначально была построена 
на передоче аналоговых сигналов}, но задействуют небольшую 
часть полосы пропускания телефонной линии, и на данный мо- 
мент, как известно, скорость взаимодействия ограничена «скром- 
ными» 56 Кбит/с. 

Раскрыть полностью потенциал телефонной линии и была приз- 
вана О$Ё. Благодаря ей стало возможной параллельная передо- 
ча голосового трафика и данных в различных полосах чостот. 
Незадействованная в случае ОаНир полоса пропускония теле- 
фонной линии используется для передачи информации в цифро- 
вом виде без преобразовсния в аналоговый. Базовое отличие 
данной технологии заключоется в том, что она применяется толь- 
ко на «последней миле», кок говорят американцы. Т.е. после точ- 
ки концентроции трафик направляется в обход телефонных ком- 
мутаторов и для его дальнейшей доставки к пользователю при- 
меняются другие типы соединений. 

ОЯ не требует прокладки новой кобельной инфраструкту- 


типа визуальной конференц-связи, 
загрузки аудио и видео, онлайновых 
игр. Для них требуется высокая про- | 27 
пускная способность на участке меж- ‚ 


ры, что является немоловажным фок- 


ТЕЛЕФОННАЯ — ИНТЕРНЕТ ПРОВАЙДЕР инегыЕ | тором в процессе выбора типо бу- 
СТАНЦИЯ *—. 


> =. . | \ дущего доступа. Модемы со стороны 


# поставщика услуг доступо устанавли- 


ду узлом поставщика услуг доступа 
к Интернету и пользователем. В то время, кок базовые узлы 
Интернета соединены оптоволоконными магистралями с фан- 
тастической пропускной способностью, доставка мегабайтов 
данных миллионам конечных пользователей остается нерешен- 
ной проблемой. К сожалению, привычный А ®[-ир почти исчер- 
пол свои возможности, а на Западе даже считается почти 
онахронизмом. У нас коммуникационная инфраструктура пре- 
бывает на начальной стадии развития, и на первый взгляд, 
кроме попытки выжать последнее из аналоговой модемной 
связи в лице новых протоколов \.92 и у.44, нам в ближайшие 
пару лет ничего не светит. 

Но на самом деле «старся» телефоннся линия еще обло- 
дает немалым потенциалом, и имя ему 054. 


родословная 


$1 (Оисйа! ЗиБзсйЬег Ипе) на русский язык переводится 
как «цифровая абонентская линия». Термин ведет свою ро- 
дословную от появившейся около 15 лет назад услуги {5/М 
(/тедгоеа Зегисе Гудйо! Мениок — интегрированный циф- 
ровой сетевой сервис), реализованной благодаря появле- 
нию в 80-е годы новых цифровых автоматических телефон- 
ных станций. 150/М давал возможность передавать по одной 
цифровой линии как обычные телефонные разговоры, так и 
задействовать интернет-трафик. Тогда термином О$Ё назы- 
вали базовую услугу цифрового доступа со скоростью 
160 Кбит/с. Сегодня под РЁ подразумевают самостоятель- 
ную технологию и совокупность технических средств (витоя 
паро, Р51-модемы, обеспечивающие дуплексную передочу 
сигналов). Все О51-подобные методы передачи информации 
по медному проводу условно объединяются в семейство 
хО5${-технологий. 


ваются «перед» АТС таким образом, 
что связь с модемом обонента осуществляется через непосре- 
дственное соединение (в то время кок при Фю|-ир — с помощью 
коммутационного оборудования АТО). Линия пользователя по- 
падает но АТС уже после оборудовония хО$(, которое в свою 
очередь подключено по цифровому каналу к Интернету в об- 
ход АТС. Ввиду этого интернет-соединение О$Ё остается пос- 
тоянно «включенным», т.е. отпадоет необходимость дозвони- 
ваться к провайдеру, что так неновистно большинству пользо- 
вотелей Фа|-ир. Оказывается, можно общаться по обычному 
телефону и одновременно работоть в Интернете, причем во 
время разговора всего лишь незначительно снижается скорость 
соединения. 

Наиболее приятный для пользователя момент — возможность 
работы со всеми услугами традиционной телефонной сети {оп- 
ределитель номера, факс и т.д.) даже во время передачи данных. 
Но и на этом список ошеломляющих преимуществ не заканчи- 
вается. Пользователю гарантирована высокая нодежность теле- 
фонной связи, ибо при отключении электропитания хО-модем 
тоже отключается, и телефон начинает работать в обычном ре- 
жиме. И последняя порция бальзама на душу — новость о том, 
что при использовании ОУ для доступа в Интернет не взимает- 
ся плато за телефонные переговоры. 


Кажому по нотревноствм 


Как уже упоминалось, под аббревиатурой хО$Е подрозу- 
мевается несколько технологий, различающихся скоростью 
входящего и исходящего потока донных, а токже максимоль- 
ным расстоянием, на которое возможна передачо сигнала. 
Токим образом, пользовотель имеет возможность выбора, 
исходя из требуемых характеристик доступа и толщины сво- 
его кошелька. Рассмотрим основные технологии. 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Железный возток 


У Азуттенлс 251. (АБ$1: максимальное 
расстояние передачи — 5.5 км, скорость вхо- 
дящего трафика — до 8 Мбит/с (на рассто- 
яние до 3.5 км}, исходящего — до 1.5 Мбит/с. 
В роли младшей дочери следует выделить 
технологию АБУ. Ше: входящий трофик — 
до 1 Мбит/с, а исходящий — до 512 Кбит/с. 

У 1291 (50М 051): расстояние — до 6 км, 
скорость обмена — до 144 Кбит/с. Пожо- 
луй, самая доступная рядовому пользовоте- 
лю технология. 


сайтов, прослушивания радио или просмот- 
ро меБ-телевидения. 

Конечно же, некоторые крупные провай- 
деры (и особенно национальный оператор 
электросвязи УкрТелеком} уже внедряют дан- 
ную технологию. Нынешняя ценовся полити- 
ка напровлено на то, чтобы в течение двух 
лет полностью заменить услуги Фо-ур на 
0$. Стимулировать пользователей призва- 
ны привлекательные опйтйед-покеты (цена 


У Ног Вя-Вае 291 (Н0$\. Доннся тех- 

нология предусматривает организацию симметричной линии пе- 
редачи данных, то есть скорости передачи данных от пользова- 
теля в сеть и из сети к пользователю равны. Скорость взаимо- 
действия — до 2 Мбит/с (по трем парам проводов}, росстояние — 
до 4.5 км, возможно использование двух или трех пар проводов. 
Преемник НРУЕ, технология НОЯ 1, обеспечивает аналогичные 
характеристики, но при этом использует только одну пару про- 
ВОДОВ. 


| Структура О$-соединения 


У та Шпе $1 (5091 — Эмае ле Оюйа! ЗиБзспЬег Мпе — 
однолинейная цифровся абонентская линия). Аналог НОУ, но 
максимальное расстояние передачи ограничено 3 км, при этом 
используется одна медная пара. 

У Угу Нор Вя-Вае ОЯ (У0$. — Уегу Ной Вя-Кае Сиона! 
ЗиБзспЬег Цпе — сверхвысокоскоростная цифровая абонентская 
линия). Является наиболее быстрой технологией х0$[. Скорость 
входящего трафика находится в пределах 13—52 Мбит/с, исхо- 
дящего — до 1.5-2.3 Мбит/с. Максимальное расстояние пере- 
дачи данных — до 1.3 км. 

Такое обилие технологий условно предполагает разделение 
доступа в Сеть на индивидуальный и коллективный. Однако кол- 
лективный достуг зачастую целесообразнее организовать пов 
редством локальной сети. При коллективном абонентском дос- 
тупе О5Ё-соединения формируются только внутри здания, т.е. ис- 
пользуется внешняя линия иного типа. Тут нельзя не отметить улуч- 
шенное качество и низкую стоимость, которые достигаются за 
счет небольшой протяженности рабочего провода. 

Перспективы внедрения коллективного доступа огромны, но 
на данный момент этому мешает отсутствие надлежащего опы- 
та у большинства провайдеров. Но несмотря ни на что, во мно- 
гих новых домах была успешно развернута среда 2$[. 

Что касается индивидуольного доступа, то на данный момент 
около 70% подключений приходится на предстовителей молого 
и среднего бизнеса, что соответствует общемировой тенденции. 
А вот разница в предпочтениях домашнего зарубежного и оте- 
чественного пользователя весьма существенно. Дело в том, что 
многие заподные абоненты используют сети кабельного ТВ для 
выходо в Интернет, у нас же данный варионт не получил широ- 
кого распространения ввиду дороговизны и малого числа пред- 
ложений от провайдеров. 


Вы реюили понробовать 


В Заподной Европе за 2001 год количество ОЗ! -подключений 
увеличилось в 5 раз, а в Украине — в 12 (впечатляющий на пер- 
вый взгляд показатель). К тому же наметилась общемировся тен- 
денция к снижению цен на оборудование широкополосного дос- 
тупа (они приближаются к стоимости хороших модемов для Ф!|- 
ур). Следует отметить, что в реальных условиях (расстояния 
ло 6-7 км, трафик порядка 5-8 Мбит/с получить не удастся, 
можно лишь гарантировать скорость передачи данных от 64 до 
256-320 Кбит/с. Маркетологи ведущих провайдеров рекомен- 
дуют как оптимальное для домашних пользователей по соотно- 
шению цена/производительность подключение на скорости 
115.2 Кбит/с. Ее вполне хватит для просмотра мультимедийных 


в диопазоне 535-80) и предложения мини- 
мальной абонплоты, в связке с низкой по- 
мегабойтной оплатой. Некоторые провайдеры даже предостов- 
ляют дополнительный городской телефонный номер с возмож- 
ным оказанием широкого спектра услуг центров унифицирован- 
ных сообщений. Контрастная ситуация наблюдается у пользово- 
телей фюНур, которым зочастую приходится платить больше за 
медленный Интернет, плюс вносить поминутную оплату за теле- 
фон. К тому же они дополнительно нуждаются во второй сво- 
бодной телефонной линии. 

(Стоимость простейшего Об-устройства состовляет $120. Ос- 
новным фактором, влияющим на снижение их цен, является интег- 
рация О -модема с ЕНетенмостом (или маршрутизатором). Не- 
большое устройство способно вместить все необходимое для подк- 
лючения локольной сети к Интернету, это и кэширующий [М5 
сервер, и моршрутизатор, и сервер адресной трансляции. Лоро- 
говизна компенсируется роаширенной Функциональностью и, ко- 
нечно же, высочайшей надежностью. Особенно хорошо зареко- 
мендовали себя именитые и популярные у нас [исейё, Хухеи Рай- 
да. Ток что, как вилите, ассортимент удовлетворит любого. 

Пожалуй, именно фактор стоимости будет стимулировать рост 
популярности ВУ, и мне остается пожелать пользователям дол- 
гих часов наслаждения качественным и недорогим Интернетом. 

А что же случилось с нашим героем, спросят многие. На раз- 
вилке он больше не появлялся, из чего можно сделоть вывод, что 
он сделал провильный выбор и доволен им. 
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[В ВАШЕМ ГОРОДЕ ЕСТЬ КОМПАНИИ, КОТОРЫЕ ПРОИЗВОДЯТ 
УСТАНОВКУ МЕПИЦЕНЗИОННЫХ КОПИЙ ПРОДУКТОВ М!ОРОЗОЕТ 
ВА ПРОДАВАЕМУЮ ВОЗИЬЮТЕРНУЮ ТЕХНИКУ! 


|. Я ие 
РОЗЫСК! 


будем признательны Вам за помощь в поиске 
ий, нарушающих законы об авторском 
_ правезНадеемся с Вашей помощью оградить от 
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4. Метого 
4.4. Детезй 
ВАМ Кебтези Мей 


ожет токже называться КеезВ 

Туре, РВАМ ВейезН Туре, ВВАМ 

КетезИ Моде или ВеНезВ Туре $е- 

|ес!. Среди всех возможных паро- 
метров — СА$ Беюге КА$ (или СА$-КАЗ)}, 
РАЗ опу, КАЗ# Векге САЗ#, Могта} 
Надепл — опция, как правило, содержит 
только два пункта. 


ВААМ Детгози Регой 


Установка периода (частоты повто- 
ра), необходимого для регенерации по- 
мяти, в соответствии со спецификаци- 
ей модулей памяти. В новейших верси- 
ях НО5 такая опция может и отсутство- 
вать, но если она есть, то сее помощью 
мы сможем оптимизировать процесс 
регенерации. Ранее такся опция пред- 
лагала пользователю широкий прос- 
тор для творчества, в зависимости от 
версии ВО, его производителя, чип- 
сета, модулей памяти. Токже пораметр 
мог называться ВенезЙ Сус Тте (5), 
ОВАМ ВеНезК Су<е Типе, Метогу Ве- 
Незй Каме, ВАМ Вейезй Кайе, ВВАМ 
Вейез| Кае Зе!е<!, ЗОКАМ КеНезй Кайе 
или просто ВКАМ Ке#езН. Вот непол- 
ный перечень значений, с которыми мог 
столкнуться пользователь: 

У Еюг 50 МН? Виз, Еог 60 МН? Вуз, 
Рог 66 МН? Вуз, ОзоЫеа (токой нео- 
бычный вариант встретился в системе 
на 14307Х); 

У 50/66 МН», 60/60 МН», 66/ 

66 МН?; 

У 15 05, 30 5, 60 из, 120 из; 

У П5оЫеч (или Мо ВеКез|), 15.6 чз, 
31.2 цз, 62.4 цз, 124.8 цз, 249.6 цз; 

У 15.6 ц$, 31.2 цз, 62.4 цз, 125 цз, 
250 из; 

У 15.6 05, 62.4 цз, 124.8 цз, 187.2 из; 

У 1040 Доскз, 1300 СюсКз; 

У 15.6 цз, 7.9 цз, ЕК 128 СЁК$ (по- 
нятно, что речь идет о частоте — 
Кедуепсу}; 

У ОзаЫеа, Могтай; 

У Роя, Зом; 

У Раяег, Чо\мег; 

У ГизаЫеа4 (устанавливаются стан- 
дартные 15.6 мкд, ЕпоЫеа (со- 
ответствует улвоению частоты). 

Остается отметить, что чем реже 
производится регенерация памяти, тем 
эффективнее работает система. Но ес- 
ли наблюдаются явные нарушения в 
работе компьютера, то частоту обнов- 
ления необходимо повысить. Встреча- 
ющееся в некоторых версиях значение 
ОвоЫе4 не должно использоваться. В 
противном случае возможны потери ин- 
формации в памяти. И, наконец, если 
пользователю предлогается на выбор 
целый ряд значений, то это может оз- 
начать, что в состав чипсета входит 
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специальный конфигурационный ре- 
гистр, в котором три разряло (или ме- 
нее) «отданы» под возможные комби- 
нации устанавливаемой частоты. 

Как дополнение к изложенному рас- 
смотрим еще некоторые опции и чипсе- 
ты, для которых они были реализованы: 

У ОВАМ КеНезК Коегу Тте 

(515530) — 15.6 цз, 7.8 цз, 3.9 чз, 

У Вене Вае (АМО751) — 20.4 цз, 

15.3 цз, 10.2 5, 5.1 цз. 

Опция ВейезВ Моде Зе[е<! предло- 
жила значения 7.8 пкзес, 15.6 пКзес, 
64 пкзес, а опция ВейезВ |мегуа! — 
7.8 пКзес, 15.6 пкзес, 31.2 тКзес, 
64 тКзес, 128 тКзес. 

Так как в названиях опций упомино- 
ются и «частота», и «период», и «ин- 
тервал», и «время цикла», дабы не воз- 
никло путаницы, потребуются дополни- 
тельные разъяснения. 

Понятно, что одновременно регене- 
рировать всю динамическую память не- 
возможно. Допустимо говорить о пост- 
рочной регенерации матрицы памяти. 
Тогда следует ввести два понятия. Пер- 
вое — временной интервал между ре- 
генерацией, например, соседних строк. 
Второе — время полного цикла регене- 
рации, т.е. через какой промежуток вре- 
мени необходимо будет вновь регене- 
рировать условную начальную строку. 
«Обычный» чип памяти содержит 
4096 строк. Справедливо утверждеть, 
что общее время цикла регенерации 
64 мсек [один из стандартов /ЕБЕС). И 
тогда упомянутый интервал (период) ре- 
генерации составляет: 64000 : 4096 = 
15.6 тКзес. 

То есть каждые 15.6 мкс контроллер 
памяти инициирует цикл регенерации 
отдельной строки памяти. И это значе- 
ние характерно для модулей [ММ ем- 
костью 128 Мбит или меньше. Если же 
речь идет о модулях емкостью 256 Мбит 
и более, то количество строк составит 
8192, а интервал регенерации — 
7.8 мкс, что обусловлено необходи- 
мостью уложиться в цикл 64 мсек. Ес- 
ли же в системе используются модули 
различной емкости, то временная ха- 
рактеристика регенерации устанавли- 
вается по микросхеме большей емкос- 
ти, т.е. с более высокой частотой. 

Необходимо отметить, что приме- 
нявшиеся ранее модули памяти во мно- 
гих случаях позволяли удлинить цикл ре- 
генерации, т.е. увеличить ее интервал, 
тем самым несколько повысив произ- 
водительность системы. 


33 [204 35 [206], 40 (211), 42 (213, 44 


И, конечно же, картина вышла бы 
неполной, если бы мы не вспомнили о 
РАМВИ$ ОКАМ. Не останавливаясь де- 
тально на орхитектуре этого типа по- 
мяти, напомним только, что структура 
и организация банков памяти много- 
кональная. Причем каждый канал дон- 
ных предстовляет собой шину шириной 
всего в один (!) байт. Но за счет высо- 
копроизводительного конвейера, высо- 
коскоростной внутренней магистрали, 
синхронизируемой собственным текто- 
вым генератором, пропускная способ- 
ность шины памяти уже доведена до 
3.2 Гб/сек. А за регенерацию КАМВИЗ- 
памяти отвечает опция ВКОКАМ ВенезП 
Вае, СКаппе! М и ее значения: Мо ге- 
НезП, 1.95 цз, 3.9 цз, 7.8 из. 


ВОАМ Кетгези Фивие 


Этот параметр во включенном сос- 
тоянии позволяет системе использо- 
вать более эффективный метод обнов- 
ления памяти. Дело в том, что чипсет 
способен формировать последова- 
тельность нескольких запросов обнов- 
ления памяти, пока шина процессора 
не будет готово к выполнению следу- 
ющей операции. Речь идет об исполь- 
зовании режима конвейеризации зап- 
росов на регенерацию памяти. Еп- 
аЫед разрешает постоновку в оче- 
редь, как правило, 4 запросов реге- 
нерации памяти. Установка в ОбоЫеа 
означает отключение конвейериза- 
ции, что, естественно, снижает эффек- 
тивность работы системы и приводит 
к проведению всех циклов регенеро- 
ции либо по приоритету зопросов, ли- 
бо в соответствии с установками в 
других опциях. 

Данный режим должен быть всегда 
включен. ЕпоЫе4 стоит и по умолча- 
нию. Одно условие! Необходимо, что- 
бы установленные модули памяти под- 
держивали эту опцию, и большинство 
современных типов памяти поддержи- 
вают этот метод. Более того, исполь- 
зование столь эффективного метода 
регенероции зависит и от того, под- 
держиваются ли чипсетом токие функ- 
ции, и от версии В!О5. В таком «поль- 
зовотельском» виде опция повстреча- 
лась в АМ! ВО5. 

Опция может называться также ВКАМ 
КейезН Сиетод. 


ЕАМ Петтези иене Перй 


Данная опция позволяет установить 
степень («глубину») конвейеризации, 
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т.е. количество возможных ступенек 
конвейера. Чем больше это число, тем 
большее количество запросов на ре- 
генерацию в данное время находит- 
ся в обработке. Значения, что, есте- 
ственно, зависят от указонных выше 
реализаций и возможностей чипсета 
и ВО5, имеют вид: «О» (равносильно 
О!заЫеч}, «4», «8», «12» (по умолча- 
нию). 

Опция также может называться Ве- 
КезН Оуеце Оер№. 


Еее Петезй 


Введение (в свое время} этой опции в 
ВЮ5 предполагало использование спе- 
циальных ЕРО-чипов. Регенерация со- 
держимого ячеек ЕРО ОВАМ при этом 
стала производиться через 125 мкс, а 
не через каждые 15.6 мкс, как при стон- 
дартной регенерации. Это несколько по- 
высило общее быстродействие памяти. 


НЕ ВАМ Пеиезь 


Контроллер памяти предоставляет 
два режима регенерации памяти: стан- 
дартный (Могтай и скрытый (Н@@еп). В 
каждом из режимов СА$-строб выстов- 
ляется перед КА$-сигналом, однако в 
Моппа! для каждого строб-импульса вы- 
деляется дополнительный такт процес- 
сора. Это старый метод обновления по- 
мяти, поэтому имеет смысл установить 
значение данного параметра в Н@&@еп. 
В последнем случае обеспечивается и 
повышенное быстродействие, и боль- 
шося эффективность см. ниже}, также из- 
за того, что СА$-строб может и не выс- 
тавляться — быть «скрытым». 


Ми Детгехй 


Когда установлено значение 0! 
оЫе4, память регенерируется по ВМ 
АТ-методологии, используя циклы про- 
цессора для регенерации. Когда опция 
Н&Чеп ВеНезЙ стоит в ЕпаЫеа, конт- 
роллер памяти «ищет» наиболее удоб- 
ный момент для регенерации, незови- 
симо от циклов СРО. При этом регене- 
рация происходит одновременно с 
обычным обращением к памяти. Алго- 
ритм регенерации памяти при этом мно- 
говарионтен. Разрешаются циклы реге- 
нерации в банках памяти, не исполь- 
зуемых ЦПУ в данный момент, взамен 
или вместе с нормальными циклами ре- 
генерации, выполняемыми всякий раз 
(каждые 15 мс) при определенном 
прерывании (2ЕО0}, вызванном той- 
мером и инициируемым схемой реге- 
нерации. 

Лля регенерации каждый раз 
требуется до 4 мс. В течение этого 
времени один цикл регенерации 
примерно каждые 16 мкс обновля- 
ет по 256 строк памяти (здесь и вы- 
ше приведены характеристики для 
модулей памяти малой емкости). 
Каждый цикл регенерации занимо- 


ет почти столько же или чуть мень- 
ше времени, чем один цикл чтения 
памяти, т.к. сигнала СА$З при этом 
не требуется. 

Режим Н&4еп Венезй отличается 
максимальной скоростью и эффектив- 
ностью, наименьшими нарушениями 
октивности системы и минимальными 
потерями производительности. Поми- 
мо того, позволяя поддерживать сос- 
тояние памяти во время нахождения 
системы в режиме Зизрепоа. Этот ре- 
жим (Н&Зеп) более быстрый, чем Вог! 
КенезВ. Но наличие в ВО5 данной 
функции еще не означает ее редли- 
зации. После установки опции НЮ- 
еп ВенезН в ЕпаЫе4 (а в большин- 
стве случаев рекомендуется именно 
это значение} стоит тщательно про- 
верить работоспособность компью- 
тера. Некоторые модули памяти поз- 
воляют использовать Н@4еп ВеНнезй, 
другие же — нет. 


Н-ореей Вегези 


С помощью данной опции чипсет 
быстрее проведет регенерацию основ- 
ной памяти. Правда, эффективность от 
этого значительно меньшая, чем от вклю- 
чения опции З|ому ВекезВ. Последний ре- 
жим регенерации предпочтительнее. К 
тому же данная функция поддерживает- 
ся не всеми чипами памяти. 


5А Пеггезй 


Опция разрешения/запрещения про- 
ведения регенерации памяти для 15А- 
шины. В таком виде эта опция уже не 
встречалась даже в последние годы су- 
ществования [5А-шины. 


15А Пеггезн Регтой 


Установка периодичности для реге- 


нерации 5А-шины. Возможный ряд зно- 
чений: 15 цз, 30 $, 60 цз, 120 чз. 


15 Веттези Торе 


Опция, определяющая метод регене- 
рации помяти для 15А-шины. Возможные 
значения параметра: Могта! и Нюаеп. 
Аналогичная опция с названием /5А Виз 
Вейезр Моде могла предложить другие 
значения: Зю\/ и Раз. 


РОНи-ВААМ КАЗх РгесНагое 


Назначение данной опции — установ- 
ка времени предзаряда строба КА$# 
при циклах записи РО-шины в основную 


динамическую память. Зночения опции: 
2Т, ЗТ. 


ВАЗ Ргоспагое СОАссез$ Еий 


Когда выбрано ЕпаЫеа, КАЗ$#-строб 
остается в активном состоянии в конце 
процесса предзаряда. Если же установ- 
лено ОваЫеа, РАЗ переводится в пас- 
сивное состояние (высокий уровень). 


ВАЗ ТитесыЕ 


Когда установлено ВваЫеа, цикл ре- 
генерации динамической памяти произ- 
водится в стандартном режиме, т.е. каж- 
дые 15.6 мкс. Дополнительный цикл ре- 
генерации памяти добавляется при вы- 
боре значения ЕпаЫеч. 


ВЕГАСЕ ботупаюй 9190 


Параметр определяет время заде- 
ржки между окончанием цикла регене- 
рации и началом цикла чтения или за- 
писи. Опция может принимать значения: 
5Т, 6Т (по умолчанию), 7Т, 8Т. 

Система на наборе $15530 предло- 
жила опцию под названием ОКАМ Ке- 
{ке5Н/Аснуе Беау с чуть более консер- 
вативными значениями: 9Т, ВТ, 7Т, 6Г. 
Более развитый чипсет $15540 предс- 
тавил уже две опции: ОВАМ КЕЕ/АСТ 
Ое|ау (107, 97) и ВКАМ АСТ/ВЕЕ Беау 
(ТОТ, 9Т, 81. Понятно, что последний по- 
рометр предназначен для выбора заде- 
ржки для режима регенерации после 
окончания цикла чтения/записи. Мень- 
шие значения, конечно, более предпоч- 
тительны. Донноя опция уже не встре- 
чается в современных системсх. 


Веезй Фигу РОН бусез 


Опция, разрешающея/запрещающся 
проведение регенероции памяти во вре- 
мя циклов чтения/записи на шине РС. 
Может принимать значения: ЕпаЫеЯ — 
разрешено, ОзаеЯ — зопрещено. 


Детгезн ВАЗ» Аззегон 


Этим параметром устанавливается 
длительность сигнала КАЗ (в тактах сис- 
темной шины} для цикла регенерации. 
Менышее значение увеличивает произ- 
водительность системы. Но поскольку 
принимоемые значения определяются 
характеристиками памяти и чипсетом, 
то к их установке необходимо подхо- 
дить осмотрительно. Может принимать 
значения: 4Т (или 4 СК, 5Т (или 5 СЗ, 
возможны и другие варианты. 

Опция может называться также Ке- 
{езК АззегНоп, ВенезН КА$ Аснуе ГПте 
или КА$ Риузе У/«\ ВевезН. 


Ветгезв Уаме 


Данная опция устанавливает множи- 
тель частоты регенерации. Меньшее зно- 
чение увеличивает производительность 
системы за счет того, что снижается час- 
тота регенерации. Но достичь оптимоль- 
ного варианта можно только экспери- 
ментируя. Возможные значения: Г, 2, 4, 
8, 16, иногда предлагалось и 0.5. Дон- 
ная опция уже давно не встречается. 

Опция может называться Венезй 01- 
мег. 


Вегтезн Мен СРВ НОВ 


Довольно устаревшая опция, во вре- 
мя пауз процессора предлаговшая про- 
изводить регенерацию (ЕпаЫея] или не 
делоть этого (ОваЫеч). 


УВААМ Ме Цит 


Донная опция устанавливает количе- 
ство «пустых» тактов ожидония перед пе- 
резарядкой ЗОКАМ-модулей. Устоновка 


№. Окончание на стр. 41 


Пути, ведущие в ИТ 


5 йог ад аята! 


Век живи — 
век бчись собирать комныюнтеры... 


Несколько лет назод одно фирма типо «ку- 
пи-пролай продукт питония» (коих в середи- 
не 90-х было превеликое множество), на ко- 
торой я работал, тихо закончила свое суще- 
ствование. 

Перспективы передо мной открывались 
неинтересные. После окончания техничес- 
кого вуза и трехгодичного отбывания повин- 
ности в пожинающем плоды конверсии ро- 
дисэлектронном НИИ, целая пятилетка бы- 
ла потеряна на мелкооптовую коммерцию, 
которая, как известно, технического опыта 
и квалификации не добавляет. Дольнейшся 
карьера грузчика, продовна, охранника или 
разнорабочего... Не для того же восемнод- 
цоть лет были отданы учебе в школе, тех- 
никуме и институте, чтобы за 300—400 грн. 
в месяц месить бетон на стройке или при- 
нимать у бомжей бутылки 

Призрак голодной смерти и вопрос поис- 
ка новой работы одновременно стали пере- 
до мною. Кок и принято в таких случсях, но- 
чалось посещение кадровых огентств, усилен- 
ное изучение разделов, рубрик и целых жур- 
налов на тему «Предлагаю работу». 

В одной из газет было обнаружено объ- 
явление следующего плона: «Фирме сроч- 
но требуются ученики сборщика компьюте- 
ров. Зарплата — $120 в месяц». Урс! Вот 
что мне нужно! 

Вообще, с компьютерами у меня налс- 
дилась давняя дружба в кочестве юзера, ко- 
нечно. В НИИ я тесно общался с «Нейро- 
нами», ЛВК и только-только появляющими- 
ся 286-ми, которые тогда казались чудом. 
заморской техники. Дома у меня по очере- 
ди жили «Поиск», незабвенный Сот- 
тодоге ХТ-20, купленный в 1992 году за 
$200 (колоссальные деньги по тем време- 
нам; а вот в 2001 году, когда я пытался его 
сбыть но радиорынке, никто и двалцати гри- 
вень не хотел довать за такой грандиозный 
отстой, пришлось отдать в «добрые руки»), 
затем Репнит | и, наконец, Саегоп ЗО0А. 

Не теряя времени даром (гокся вакон- 
сия! там, наверное, конкурс сумасшедший, 
звоню по указанному в объявлении телефо- 
ну. Приятный женский голос родостно сооб- 
шоет, что ученики (чуть было не сказал «ло- 
хи» ©} им нужны всегда, что они готовяг П- 
специалистов для известных киевских компь- 
ютерных фирм. Но чтобы заполучить там во- 
кансию, необходимо закончить курсы стои- 
мостью 260 грн., после чего гаронтируется 
100%-ное трудоустройство. Сто процентов 
так сто процентов, на следующий день зап- 
рошенноя сумма легла в карман преподо- 
вотеля, еще через неделю начолись зонятия. 
Кчести конторы, организовавшей курсы, для 
новичка-‹железячника» уровень обучения 
был достаточно высоким, преподаватель — 
компетентным в своей области (позже мне 
довелось присутствовать на курсах по сбор- 
ке компьютеров в другой организации, их 
«препод» ни в кокие подметки нашему не го- 


Андрей ГОЛОТА, 
инженер сервисного центра 


Особый взаляд 


дился). Болышое внимоние уделялось прок- 
тическим занятиям по сборке, благодаря че- 
му через месяц каждый будущий П-специс- 
лист смог бы запросто соброть и розоброть 
компьютер, как овтомат Колашникова, — с 
зовязанными глазами и на время. Но пос- 
леднем уроке — что-то типа экзамена и вы- 
дача ломинированной бумаги о присвоении 
квалификации «Мастера по сборке компь- 
ютеров» — одминистротор курсов утверж- 
дал, что эта бумаженция является свидетель- 
ством государственного образца — не знаю, 
не проверял ©. На последнем же занятии 
преподаватель дал нам зополнить анкеты 
для трудоустройства и объявил, что все ве- 
дущие компьютерные фирмы города Киево 
ждут не лождутся, когда мы станем их сот- 
рудниками, вот только для начала нужно ро- 
зослать наши анкеты руководителям выше- 
указанных фирм. Поэтому ждите, ребята. 

Ребята подождали одну неделю, вторую, 
третью и начали потихоньку теребить одми- 
нистраторо, ссылаясь на тезис о 100%-ном 
трудоустройстве и взывая к совести админа. 
Для краткости изложения скажу, что всем де- 
сяти моим сокурсником позвонил один и тот 
же кадр, представился руководителем одной 
известной компьютерособирающей органи- 
зоции и задол риторический вопрос: «Какой 
у Вос опыт по сборке» Поскольку опыта не 
было ни у кого и никакого (кроме прокти- 
ческих занятий), дальнейшие вопросы отпа- 
доли сами собой. Стопроцентное трудоуст- 
ройство окозолось маленьким блефом. (На 
других курсах, как я узнол из одной конфе- 
ренции в Инете, ситуация аналогичная, без 
реального опыта получить роботу очень труд: 
но.) Забегая вперед, могу рассказать, что 
иногда в хорошем настроении после выпи- 
той бутылочки пива, я набираю телефонный 
номер одмино, представляюсь соискотелем 
вокансии ученика сборщика компьютеров, 
выслушиваю восторженный бред о $120 ме- 
сячной зарплате и Я0%-ном (уже) трулоуст- 
ройстве, затем назывою дату окончания кур- 
сов и номер диплома и ненавязчиво задаю 
вопросы но извечные темы — «Что делоть®» 
и «Кто виноват»... 

Тем не менее, проблема с поиском робо- 
ты осталась нерешенной. Но в этот раз имея 
свидетельство об окончании курсов — неболь- 
шой, но козырь — я поменял тактику с пас- 
сивной на агрессивную. Первым делом я нс- 
чал публиковать объявления в «Амго» и 
«Експресобяв» о поиске работы. Похожие 
мои объявления появились и в Интернете. До- 
лее все телефоны П-предприятий Киево я свел 
в одну бозу и начал методический ежеднев- 
ный обзвон этих организаций. Подобноя по- 
литика не зомедлило принести свои результс- 
ты, правда, не совсем те, которые я ожидал. 
Дело в том, что в Киеве много небольших 
компьютерных фирмочек, пытающихся делать 
свой бизнес на перепродаже комплектующих, 
системных блоков и оргтехники. Объемы ре- 


ализаций у таких компаний минимальные, штат 
их сотрудников — руководитель, менеджер и 
иногда сервисинженер. Чтобы расширить свой 
бизнес, руководители ищут любые пути. Два 
раза я чуть не стал менеджером по продаже 
компьютеров и ормехники по принципу сете- 
вого маркетинга. И один раз руководство не- 
коей фирмы возжелало видеть меня продав- 
цом компьютерного хлама на родиорынке за 
400 гривень в месяц, Я надеюсь, что уважае- 
мый читотель помнит тезис об умном челове- 
ке, который учится на ошибках других... 

В конце концов, я устроился на фирму, ши- 
роко известную покупателям компьютерных 
комплектующих середины — конца девяностых 
годов, в начале же двухтысячного она предс- 
тавляла собой жалкое зрелише. Должность 
моя потряссющоя — менеджер и сборщик в 
одном лице. Я должен был искать заказчиков, 
достовать комплектующие и собирать аппо- 
раты. Тут ноконец-то стал появляться первый 
опыт сборки, апгрейда и ремонта системных 
блоков. Никогла не забуду свой сомый пер- 
вый компьютер — закозчик имел всего 5230, 
и за эту сумму ему необходимо было соору- 
дить более-менее современную конфигурацию 
из б/у комплектующих, с монитором 15" и мо- 
демом, между прочим. С поиском «железо», 
сборкой и установкой ОС я справился, но на 
моих многостродальных курсах никто никота 
не показывал, как ставить драйверы... Спаси- 
бо системному администратору фирмы, закоз- 
чик ушел удовлетворенным. 

В этой организации я проработал очень 
непродолжительный срок, поскольку конто- 
ра, которая не дает ВООБЩЕ никской рек- 
ламы, и при этом требует от своих менед- 
жеров ‘объем продож $50 000 в месяц, фи- 
зически не в состоянии обеспечить им дос- 
тойную оплоту труда. 

Сейчас я работою в сервисном центре 
известной в Украине П-фирмы. В день быво- 
ет до четырех сборок системных блоков со- 
мых крутых на сегодняшний день конфигурс- 
ций. Кроме этого, благодаря Господу, ребя- 
тамколлегам и технической литературе (в том. 
числе и «Моему компьютеру»), я освоил ре- 
монт и техническое обслуживание разнооб- 
разной оргтехники, о существовании которой 
два года назод доже не подозревол. Росскоз 
о преобразовонии сервис-центро в солид- 
ную организацию — это тема отдельной статьи. 

Сервис-инженерам, которые ремонтиру- 
ют оргтехнику, прекрасно известно ( те, кто 
собирается профессионально заниматься этим 
достойным ремеслом, должны это четко ус- 
воить}, что ноши знания и умения — это но- 
ши деныи. Ничто не стоит дороже, чем опыт, 
и учит он лучше всех учителей. 

От редакции. Мы призывсем читотелей 
поделиться собственным жизненным ОПЫТОМ 
и рассказать о пользе или бесполезности, © 
то ио вреде © воевозможных компьютерных 
курсов, которых расплодилось в последнее 
время великое множество. 
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Братство браузеров 
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Так уже сложилось, что в №пих нет своего доминирующего веб- 
браузера, который встраивается в ядро, так или иначе навязывая 
себя пользователю. Изначально в системе присутствует несколь- 
ко браузеров, и есть возможность выбрать любой, исходя из эс- 
тетических соображений, личных пристрастий, задач и, что самое 
существенное, наличия свободных системных ресурсов. 


ожно, конечно, спорить, какой из 

браузеров в У/пом лучше, какой 

быстрее, но за время моей работы 

в этой системе я, честно говоря, не 
нашел того довода, который бы однознач- 
но глосил в пользу того или иного брау- 
зера. Системе все равно\приходилось та- 
щить /Е, который можно было вырезать 
только с помощью программы Ше98, но 
так как без родного браузера в У/таом 
все равно не обойтись, полностью удалять 
его все же не рекомендуется. Ме/саре 
старых версий был примерно такой же по 
тяжести, но однозначно проигрывал в ско- 
рости и в качестве отображения страниц. 
А Орега иногда их так коверкала, что те 
доли секунд, но которые она их быстрее 
загружала, не казались таким уже выигры- 
шем, да и с кириллицей она подружилась 
совсем недавно (см. статью Никиты СЕН- 
ЧЕНКО «ОРЕКАтивное заблуждение», 
МК №17-18(188-189}. 

При первом моем знакомстве с Ипих я 
тоже не нашел ни одного браузера, кото- 
рым бы остался ‘доволен на все сто. Но 
сейчас ситуация сильно отличается. Итск, 
давайте разберемся, что же за браузеры 
предлагаются пользователю для работы, 
тем более что в последнее время здесь за- 

- мечено некоторое оживление. Для теста я 
использовал довольно сложную по струк- 
туре страницу с сайта ННр:/ /йпихисомиз.сот, 
поэтому все недостатки того или иного про- 
дукта сразу же всплывали на поверхность. 


Консольные браузеры 


Итак, [упх (рис. 1} — легкий, я бы до- 
же сказал, сверхлегкий браузер, понимо- 
ющий практически все имеющиеся стан- 
дарты, принятые в ммеб’е на сегодняшний 
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Рис.1 
день. Он позволяет обращаться к доку- 
ментам, находящимся в кэше, но непро- 
вильно отображоет фреймы и таблицы. 
Вместе с тем, [упх вполне пригоден, осо- 


бенно на слобых машинах. Я, например, 
с его помощью при отладке просматри- 
ваю результат работы скриптов на Рей и 
РНР (см. начатый нами цикл статей «Сер- 
вер племени опочей», МК №38—40, 42, 
44, 46, 50 (209—211, 213, 215, 217, 221} — 
быстро, и руки от клавиатуры отрывать не 
надо. Еще одна особенность выделяет дон- 
ный браузер. Он особенно щепетильно 
относится к интерпретации кода, поэтому 
если есть серьезные изъяны, [упх просто 
откажется работоть. При запуске можно 
использовать дополнительные ключи, все 
они описаны в тап."Я чоще всего исполь- 
зую -@ютр, выводящий кок сом документ 
без работающих гиперссылок, так и от- 
дельно все имеющиеся в нем гиперссыл- 
ки. Это позволяет отобрать необходимые 
ссылки и зогрузить их через мдеЕ Для вы- 
вода исходного текста документа также 
нередко пользуюсь ключом -зоигсе. 

А вот ИпК$з (рис. 2} отлично справляет- 
ся с выводом таблиц, в нем возможно ис- 


Рис.2 
пользование меню, причем русифициро- 
ванного. В остальном же ШиК практичес- 
ки не отличается от [упх. Эти два браузе- 
ра по традиции включены в каждый дист- 

рибутив Ипоих. 
Следующий браузер, 2еп 0.2.1 (ннр:// 
ммм. посгеми.огд/зоН\иаге/теп, 270 Кб, рис. 3} 


Рис.3 


поистине многолик. По первоначальному 
замыслу, он должен был предоставлять 


пользовотелю возможность выбирать ин- 
терфейс для работы. Прогроммо постро- 
ена по модульному принципу — часть, от- 
вечающся за интерфейс, отделена от час- 
ти, отвечающей за средства просмотра и 
отображения веб-страниц. В настоящее 
время доступны три интерфейса: хеп — 
консольный вариант, в котором отсутству- 
ет возможность работы с гиперссылками, 
д2еп — интерфейс на основе СИ-библи- 
отек, и фхеп — за основу взяты библио- 
теки оРВ& (Ннр:/ /ов.посгеми. ога/со К), коТО- 
рые вам понадобятся при установке. Но 
вот с выводом страниц у нашего подопеч- 
ного пока не все в порядке, хотя при боль- 
шом желании на простых сайтах проекта 
СМИ его можно использовать. 


рацзеры оу Мом 

Начнем, пожалуй, с классики. Мезсаре, 
текущоя версия 7 (Ннр://Коте.певсаре.сот), 
размер дистрибутива 43 Мб (рис. 4). Если 


= 


Рис.4 
раньше данный браузер только ругали, то 
в последнее время все чоще слышны пох- 
валы. Интерфейс с множеством закладок 
кажется вполне удобным. И похоже, раз- 
работчиком удалось, наконец, избавиться 
отизвечных проблем с отображением стро- 
ниц и работой с С$$ (см. цикл статей Ни- 
киты СЕНЧЕНКО «Устрой себе легкую 
жизнь», МК №31-—32, 34-35, 47, 49-52, 
10, 12-13 (150-151, 153-154, 166, 
168—171, 181, 183-184). Недостатком 
можно считать размер дистрибутива и его 
прожорливость по части использования 
системных ресурсов. Хочется напомнить, 
что в своем составе Мевсаре имеет тск- 
же средство создония страниц Сотрозег, 
И хоть я и не видел ни одного человека, 
сделавшего с его помощью сайт, подпро- 
вить код страницы в Сотрозеге вполне 
ВОЗМОЖНО. 

Но похоже, что в последнее время все 
силы розработчиков брошены на другой 
проект — Мо2Ша (пир://муим.тозИю.ога/ 
Бийд/итх.ннт, рис. 5}, отделившийся от ос- 
новного в 1998 году; все новинки сначала 
появляются в этом броузере, а потом уже 
перекочевывают к старшему брату. В дан- 
ном браузере воплощены все стандарты 
отображения страниц (как и в Мезсаре); 
возможно увеличение отоброжения ммеб- 
страниц без потери кочества (я пробовал — 
до 1000%}, так что Ореге хвастаться уже 
нечем; реализована поддержка плагинов; 
интегрирован Кеа! Р/ауег, У/пАтр и МеЕ? 
Рропе; предусмотрена возможность изме- 
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нения внешнего вида с помощью тем (в 
стандартном комплекте их две — С/о5яс и 
Модег, остальные доступны на сайте}. Ве- 
сом он поменьше (13.5 Мб), да и к систем- 
ным ресурсам относится экономнее. Для 
ночинающих ммеб-программистов припасе- 
на неболыная подборка, знакомящая с не- 
которыми технологиями, Хочется напомнить, 
что существует проект русификации Мо2- 
|< р: //ммм.то2а.го, где можно найти не- 
обходимую информацию и файлы; допол- 
нительно русский вариант можно найти на 
сайтах компаний АЙтихи АЗРИпих. И еще: 
в последних сообщениях, связанных с бе- 
зопосностью, в Мо?Гах версий ниже 1.0.1 
обнаружена уязвимость. И хоть она и не 
относится к разряду опасных, но если вы 
не хотите, чтобы ваше путешествие в Ин- 
тернете кто-то мог отследить, обновите вер- 
сию. В последнее время в адрес этого бро- 
узера в Интернете слышно столько похвал, 
что впору рассматривать его кок серьез- 
ного конкурента !Е. Пожалуй, тягаться с 
Ореп®оигсе, когда браузер создают не де- 
сяток программистов, а пару сотен, пос- 
леднему будет трудновато. 

Следующей на очереди будет Орега 
6.0.3 (рис. 6}, лишь недавно пришелшся в 
мир Ипих. Домашняя страница — №ир:// 
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\ чим. орега.сот, размер дистрибутива в 30- 
висимости от того, в каком виде вы буде- 
те его загружать и какие библиотеки тре- 
буются (статические или динамические}, ко- 
леблется от 1.5 до 4.37 Мб. Как обычно, 
данный браузер не является бесплатным, 
за него на сайте требуют $39 (и это для 
Ипих, иначе вам придется созерцать рек- 
ломный баннер. Нравится мне в нем мно- 
годокументный интерфейс — за это я его 
люблю использовать в оффлайне, а ток- 
же возможность назначения псевдонима 
браузеру (т.е. можно выдать его за ту же 
Мол[а (5.0, 4.78, 3.0} или МУЕ 5.0] и ск- 
тивации/десктивации режима отображе- 
ния графики нажатием одной кнопки, «на 
лету». Также очень удобна реализованная 
пока только в этом браузере (в Мо?Йа и 
Мебсаре в скором времени появится} функ- 
ция Мое дезгез, позволяющоя произ- 


водить основные опероции с помощью оп- 


ределенного жеста мышкой (например, с 
нажатой правой кнопкой мыши двиньте ее 
сначола вниз, а затем без остановки вле- 
во и отпустите кнопку — окно минимизи- 
руется). Ну что я могу сказать — в Ипих 
данный браузер не является самым быст- 
рым, а вот системных ресурсов потребля- 
ет гораздо меныше. Зато, в отличие от пос- 
ледних, за него дают всего четыре коро- 
вы, к тому же и платить нодо. 

Теперь самое время вспомнить о Коп- 
ауегог (вир:/ /млич.Копаиегог. ога), стандартно 
входящем в поставку КОЕ. Это и веб-бро- 
узер, и файловый менеджер в одном лице 
(не говоря уже о просмотре графики). Ес- 
ли раньше у него были проблемы с отоб- 
ражением веб-страниц, то теперь его мож- 
но считать полноценным браузером. При 
установке русского языка в качестве ос- 
новного все пункты меню будут автомати- 
чески русифицированы, плюс реолизово- 
на возможность импорта закладок из 
Мебсаре и возможность конфигурирово- 
ния полностью по своему вкусу, включая 
внешний вид. Не забывайте также о пре- 
дустановленных профилях, позволяющих 
превратить Копацегог и Мп сотап- 
ег в удобное средство предпросмотра и 
в собственно умеБ-браузер. Просматриво- 
емую страницу можно переслать в любую 
внешнюю программу или сохранить в з0- 
архивированном виде. Особенно интерес- 
на возможность разделения главного ок- 
на на несколько независимых частей (рис. 7). 
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Первый, Веопех 0.8.1 (рис. 8}, ииеющий 
дополнительно код, специфичный для 
Мебсаре. Домашняя страница Ийр:// 
уму феопех.сот, размер дистрибутива соиз- 


мерим с Мо2Иа — 10.7 Мб. Его разработ- 
чики считают, что Мо2Йа не предназначен 
для пользователей и сильно громоздок, а 
потому они просто не могли не создать 
Беопех. Распространяется уже скомпили- 
рованным под разные типы процессоров, 
поэтому будьте внимательны при закачке. 
Установка сводится попросту к распаков- 
ке архива. Имеет в своем составе: Мом- 
дсюг — веб-браузер, Майпемз — е-той 
клиент и средство просмотра новостей, 
Сотрозег — средство создания страниц, 
а также СВаЙШа и адресную книгу, плюс 
хороший встроенный менеджер закачки. В 
остальном сильно напоминает своих «ро- 
дителей» (даже по внешнему виду срозу не 
отличишь}, в том числе и по части работы 
с русскими кодировками, но существенно 
легче и быстрее, что особенно чувствует- 
ся на моем домашнем компьютере. 
Следующий — РНоемх 0.2 (рис. 9), 
Вир:/ /ммим.то2Ию.ога/ ргоес5/рНоешх, размер 
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-Рис.7 

Так же, как и в Ореге, можно назначить 
псевдоним браузеру, что решает пробле- 
мы с отображением страниц (@ их я и ток 
не нашел). Копоцегог понимает плагины 
Мебсаре, которые могут быть импортиро- 
ваны в него; для наиболее часто посещо- 
емых узлов можно создать сокращения для 
ввода; предусмотрен полный контроль над 
кэшем и нод сооке — последние можно 
настроить конкретно для каждого узла. 
Поддерживаются все методы шифрования, 
какие можно встретить в Интернете, с воз- 
можностью их настройки и проверки пра- 
вильчости подписи. По части скорости отоб- 
ражения страниц Копауегог находится где- 
то на уровне Орега. Что я могу сказать — 
любимчик, да и все тут. 


Браузеры с кодом Меииа 

Следующие два браузера основаны на 
коде Мо?Йю; в них создатели убрали лиш- 
нее, попытались сделать дружественными 
пользователю и снизить потребление сис- 
темных ресурсов. Так что если ваш люби- 
мый браузер Мо2Йа или Месаре, но по 
причине прожорливости он не совсем вам 
подходит, обратите внимание на приве- 
денные ниже браузеры. 
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Рис.9 
дистрибутива 11.1 Мб. Браузер, подобный 
Сабоп, К-Мевоп и Сфитега, но полностью 
написан при помощи ХЦ. и спроектиро- 
ван так, чтобы использоваться на многих 
платформах. Отличительной чертой этого 
браузера является то, что разработчики 
концентрируют свои силы не на внешних 
особенностях и удобствах (интерфейс не 
должен быть громоздким и отвлекать от 
работы}, а на скорости работы. Осталь- 
ными особенностями данного браузера 
являются: легко ностроиваемый 1ооог (в 
том числе и возможность создания персо- 
нального}, хорошая скорость отображе- 
ния строниц (на сайте заявлена в 2 раза 
болыная по сравнению с Мог — это не 
совсем так, но очень близко}, удобная кон- 
фигурация заклодок и истории посещения 
страниц, удобство работы со спискоми, 
довольно неплохой менеджер закачки, под- 
держка различных плагинов и аддонов, 
включая темы для изменения внешнего ви- 
да (кок от Мо7а, так и свои собствен- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


” Софтьсароероб 


ные — Нир:// Тетез.то24ем.ога/рКоеп , ПОД- 
держивает кириллицу с возможностью ус- 
тановки шрифтов. Кстоти, данный броузер 
доступен и для УУто\из-платформы (ннр:// 
Нр.тогИа.ого/риуб/ рроегх/гейеазез/0.4/рроегих- 
0.4-мип32.24), так что пользователям этой 
системы советую обратить на него внимо- 
ние (не работает но \ММпаомиз 95}, достой- 
ный конкурент Орегы. Да, пока я тут пи- 
сал статью, вышел следующий релиз 
РКоегтх 0.4 (Осеопо). В котором много- 
численные улучшения коснулись рескции 
на всплывающие окна; работы с панелью 
инструментов (перемещение, добавление 
новых элементов } и горячими клавишами; 
появились вкладки (как в Мо7йе). Ток что 
спешите, пока не выпустили версию 0.5. 
Это единственный известный мне браузер, 
у которого с увеличением номера версии 
{а значит, и функциональности) объем дист- 
рибутива, наоборот, уменьшается: в вер- 
сии 0.4 уже 9.5 Мб, а вообще планирует- 
ся остановиться где-то на отметке 6 Мб 
для УИпЧомз и 7 Мб для Ипоих. 


Экономичные браузеры 


Следующие браузеры имеют только бо- 
зовые функции и настройки, а также уп- 
рощенный интерфейс (некоторые из них 
даже не позволяют сохранить просматри- 
ваемую страницу}, но зато занимают го- 
раздо меньше ресурсов, да и скорость 
отображения страниц выше. 

Вагаие (нир://Багаие.зоигсеогде.ле! 250 Кб, 
рис. 10) — браузер, основанный на гномьих 
библиотеках, использующий СИН и под- 
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лерживающий технологию Вопофо. В насто- 
ящее время поддерживает только протокол 
НИР, так что просматривать с его помощью 
файлы но локальных дисках вряд ли получит- 
ся. Не поддерживает закачку файлов с по- 
мощью НР и НГР и совсем не понимает 
фреймов, русского языка и протокола 'НТТР®, 
позволяющего устанавливать защищенные 
соединения. Но что вы хотите от версии 0.12 
СКееой 0.10 (Нир:/ /снееор. зоигоеогае.пе!, 
180 Кб, рис. 11} — еще одна попытка сде- 
лать Мо2ЙГу легче. Этот браузер позволя- 
ет быстро перемещаться по просторам 
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Интернета, загружать файлы с помощью 
НПР- и ЕТР-протоколов. Собственно, вот 
и все. Авторы утверждают, что для остоль- 
ного у них есть другие программы, специ- 
ально для этого предназначенные. Не обош- 
лось и без изъянов: русской кодировки не 
понимает, визуальных средств для ее наст- 
ройки нет (и даже Нер’о никакого нет), 
сильно искажает сложные страницы (поже 
свою домашнюю не может нормально пе- 
редоть}, не понимает основных графичес- 
ких форматов файлов (9, -рпд}, но на сай- 
тах проекта СМИ придется в самый роз. 
О1ю 0.6.6 {ир://ЧНо.арзда.ого.ьг, 300 Кб, 
рис. 12} — а вот это уже серьезно. Данный 
проект развивался в последнее время прос- 
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то бешеными темпами. Браузер написан на 
языке С и практически с нуля, для своей ро- 
боты требует библиотеки СЖ+, при этом не- 
обязательно наличие установленного Споте; 
для анализа страниц использует перерабо- 
танный анализатор оРЙа (угодайте, откудд). 
Позволяет работать с сооКе, поддерживс- 
ет 551. В ближайшее время планируется пор- 
тирование под библиотеку СЖ+ 2 и дове- 
дение до ума работы с протоколом ЕТР и 
фреймами. По скорости обработки стра- 
ниц далеко обходит «Те ючез! Бгомзег оп 
еа!й» — Орега. Список поддерживаемых 
платформ просто впечетляет, здесь кроме 
всевозможных реализаций Ипих и ВЗО-сис- 
тем, а также Зо|ой5, можно встретить Мас 
Оби, что особенно в редкость, РАС) Рыюл, 
СМ и ложе ЗОМУ РоуЗютоп2. Огорчает 
то, что по умолчанию не отображает сим- 
волы кириллицы, и для настройки придется 
повозиться. Единственным дистрибутивом, в 
котором можно сейчас встретить патченый 
О1Ю, является Ми тих (ННр:/ /пиййлих, заКН.сот). 
Для индивидуальной настройки параметров 
скопируйте файл /изг/юсо/ек/юогс в кото- 
лог ЗНОМЕ/ о. 

ЗКрзюпе 0.8 (вир://мим. тире 
Урзюте, 320 Кб, рис. 13} — еще один 
браузер, основанный на библиотеке СЁК+, 
использующий компонент СезКо, приме- 
няемый в Мо?7а; построен по модульно- 
му принципу. Для загрузки файлов исполь- 


Ея ЕЕ 


Рис.11 


зует консольную утилиту $®раочитова, ве- 
дущую свою родословную от идецее мож- 
но использовать и отдельно}; для работы 
с почтой можно подключить соответству- 
ющую программу. Если при запуске прог- 
раммы возникнут трудности, откройте в 
каком-либо текстовом редакторе скрипт 
®рыюпе, находящийся приблизительно в 
/изгЛюса/Ыт, и установите значения пере- 
менных гр ЬТВВАБУ_РАТН и МОРТЬША_ 
ЕТУЕ НОМЕ, ССсылоющиеся на коталог с 
Мо?1а. У меня хоть и был указан в од- 
ном из вариантов правильный путь, но 
браузер наотрез отказался запускоться, 
жалуясь, что не находит библиотеки, — 
тогда я просто закомментировол лишнее 
и привел соответствующий фрагмент 
скрипта к такому виду: 
ехроге №2 ГЛВВАКУ РАТН=$ЕР ТЛВБАВУ_ 
РАТН: /изт/1оса1/то>2111а 
ехрогЕ МОГТЬЦА ЕТУЕ НОМЕ=/азг/1оса1/ 
по2111а 
ТЕ [-Е ./зК1рекопе-Ь1п |]; ЕБеп 
ехес . /5К1рекопе-Ь1 $@ 
е1.зе 
ехес зК1ребсопе-Ь1т $@ 
Е 

Это основной конкурент Йо. По зог- 
рузке системы и скорости обработки фай- 
лов они находятся примерно на одном 
уровне, но, как уже говорилось, эКирзюпе 
имеет отличный загрузчик, к тому же из- 
начально поддерживает кириллицу во все- 
возможных кодировках, с возможностью 
установки шрифтов, позволяет сохранять 
сессии, просматривоть исходный код стро- 
ницы, имеет удобные менеджеры истории 
посещения и закладок, настраивоемый юо|- 
Баг, поддержку тем. Так что, сложив все 
вместе, я бы отдол именно ему первое мес- 
то. Вот и все, что мне удалось накопоть. 
Впрочем, есть и другие броузеры для плат- 
формы Нпих. Об одном из таких — удоб- 
ном и быстром браузере Саеол — я уже 
рассказывал на страницах журнала, сове- 
тую не упускать его из виду. Как видите, 
количество программ, с помощью которых 
можно создать ммеБ-страницу, гораздо мень- 
ше средств их просмотра. Это показыва- 
ет, что Шпох уже нельзя считать системой, 
рассчитанной только на разработчиков. 
Судя по возрастающему количеству пи- 
сем, приходящих на мой адрес, количест- 
во пользователей Мпих ростет с кождым 
днем. Мне уже трудно справляться с этим 
напором. Но кок говорится, «одна голова 
хорошо, а две лучше». Поэтому хочу по- 
советовать несколько «горячих» форумов 
по теме, где можете дополнительно поис- 
кать ответ на ваш вопрос. Мой самый лю- 
бимый — на ОЗГопе.пе! (ВНр:/ /Кюгот.озхопе. 
пей, а вот и остальные: ВНр:/ /мми [пихо.го/ 
`рКогит, ИНр:/ /пихпемиз.ги/Ююгит, зайдите ток- 
же на сайт МоЛИсгозойНир;/ /югит.поптсгозой. 
го/рЬБ/таех. рр. И последняя ссылка — сайт 
совершенно нового журнала Системный Ад- 
министратор, в сентябре вышел первый но- 
мер — №ир://м\и.затаа.ги. Основная темо 
журнала — Чпк; здесь можно встретить лю- 
бые вопросы, начиная от роботы системы 
до программирования (последние «горячие» 
темы: сетевые нюхачи и сканеры портов). И 
хотя сайт еще молодой, но быстро оброс- 
тает публикой. Но сегодня, пожолуй, все. 

[пох Югеуе! 


РЫСИ? Снимем 


Петр «Вохбоп» СЕМИЛЕТОВ 


ЬНр:/ /мимумгохюп.Юеу.иа 


Ур Ш Уер 


Если зависает \МИпадомиз, пользователь делает некие телодвижения, а затем, убедившись в «тщете и 
суетности этого мира», со спокойным сердцем нажимает ВЕЗЕТ. В Пинуксе все обстоит иначе. 
Начнем с того, что «подвесить» Линукс вполне реально, несмотря на стабильность системы. «Подве- 
сить» взято в кавычки потому, что при кажущихся признаках капитального останова системы ядро 
продолжает работать. Давайте разберем несколько типичных ситуаций и посмотрим, как можно с 
честью выходить из них. Предлагаю вам ощутить себя в нескольких героических ипостасях. 


Ииостась первая — Эевс-Громовержец 


редположим, что вы работаете в КОЕ. У вас нет КРЕ 

Ничега не магу поделать. КРЕ — самая популярная гра- 

фическся оболочка, поэтому плясать мы будем вокруг 

нее. Итак, вы мирна работоете в КПЕ, запускаете ко- 
кую-та шаманским образом откомпилираванную прогу, и она 
пависает. Можно запустить менеджер процессов (СЕх1+Евс] 
и прибить зомароженное приложение, на я предпочитаю бо- 
лее скорастнай спасоб. Нажимаю СЕх1+АТЕ+Евс, и курсар 
преврощается в молнию! Теперь достаточна щелкнуть ею по 
зовисшему окну, и ано исчезнет. 


Ииостась вторая — Киллер Икс 


В него вам придется переваплатиться, кагда зависнут «ик- 
сы» — графическая оболочка. Или не зависнут, однако бу- 
дут себя вести вызывающе и неодеквстно. Например, сомо- 
вольно уползет в свою нару мышь, не подовоя бальше приз- 
нокав жизни, или оболочка упорно откажется закрыть себя 
и собственные окна. Знаете, ее можна панять — к десктопу 
прирасла, на ведь это противоестественно. 

Рецепт праст, как ящик пива. В любой иксовой оболочке, 
будь то КОРЕ, Спате или ВасКВах, срабатывает комбинация 
КЛОВИШ СЕх1+А1Е+ВасКэзрасе. Сразу после их нажатия сле- 
дует низвержение экрона во тьму. Ничего страшного. Эта 
всего лишь консоль. Иксы закрыты, мажете снова их запус- 
кать — ввахёх. 


Иисстась третья — Терминатор 


Могут произойти и совсем скверные вещи. Нопример, у 
вас компьютер подключен к бесперебойнику, а манитор — 
нет. Когда свет струбают и наступает временный Апоколип- 
сис, компьютер продолжает работать какое-та время, пита- 
ясь от аккумулятаров, а вот монитор гаснет. Между тем, вы 
же в поте лица своего трудились в К\У!ог4’е нод неким гро- 
модным текставым файлом и не успели его сахронить. 

Полажим, сахранить вы успеваете — вот ана, судорожно- 
резвае нажатие на СЕх1+3. Но ведь реальное сохранение 
могло не праизойти! Линукс кэширует данные и периодичес- 
ки сбрасывает их на диск. Последняя операция носит титул 
синхронизации буфера. Ее можно запустить вручную, ножов 
на А1Е+5узва+5. Нопамню, чта Зузва — эта та же клови- 
ша, что и Рхаре8скееп. бузВеа расшифравывается как 5у5- 
ет Ведиез то бишь «системный запрос». Итак, нажав вы- 
шеприведенную комбинацию, мы синхронизировали буфер. 

На ведь нужно еще выйти из системы кок полагается. Ведь 
когда, допустим, вы выходите из дому, забыв выключить газ, 
свет и воду, та могут произойти всякие... Неприятные вещи, 
скажем ток. 

Хорошо, если в момент выключения манитора вы были в 
кансоли, в ее командной строке — тогда вы можете быстро 
набрать вслепую каманду ват, котарся синхронизирует бу- 
фер, размонтирует файлавые системы и, наконец, выключит 
питание компьютера. А если вы в графической оболочке? 
Если вы не помните ее «гарячие клавиши» для выхода или пе- 
резогрузки (если оболочка вообще поддерживает таковые]? 

Здесь мы снава сделаем уклон в сторану КПЕ. Есть, есть в 


ней такие волшебные клавиши. Нужна только их настроить. Для 
этого запустите Центр управления КОЕ и перейдите в нем в 
[ооКМЕее| > Ярлычки. Теперь, на странице Глобальные привяз- 
ки найдите пункт Остановить без запроса на подтверждение 
и назночьте ему свое сочетание клавиш (рис. 1}. 


файл Вид Помощь 


т 
$7} оокНЕее! Е 
Я запуск приложений 
Н0 Ненеджер тем 
$? Оформление окон 
-8 Панель 
35 Панель задач 
Пиктограмны 
2? Поведение окна 
3 рэбочий стол 
4% Стиль 
$ Уведомления системы 


Я сон 


Ба поескк ББВОВИИЩАЕИЙ 


Индекс 


® [Текущея сена привязок ай 


Глобальные привязки 


ствие [Быстрая 


Выпоянить номанду АЕ4Е2 
Запереть экран 

Остановить без запроса на подтверждвиие 

Остановить компьютер ЛЕБНСЕСЯ 
Перегрузить без запраса на подтверждение 
Перезагрузить компьютер АТЕНСЬЕ 
№ хранитель экрана | -Показать менеджера задач СЕ 
& цвета Показать список окон АЕБ 
№ Шрифты темные 

Наенгация 

+ На один рабочий стол вбесел. 


3 Звук 
® Навигатор файловой системы 
= Периферия 
85 Персонализация 
+ Просмотр еб 
Е Сведения о системе 
Сеть 
-4Р Систена 
+ Управление питанием. 


ао 


Каавиша д. 


НТ 


> 


$ помошь [По умолчанию] — [Применить || > | 


р Рис.1 


Но это в КОЕ. А нет ли чего-нибудь глобальнога для дру- 
гих файлавых менеджеров. И чтобы в консоли это таже ра- 
ботала? Есть! Можете записать себе на бумажке или выре- 
зать кусачек стотьи и присабачить его на стенку. А еще луч- 
ше — держите весь журнал под рукой. Итак, список волшеб- 
ных клавиш, действующих во время штарма: 

У АТЕ+Зузва+О — действует на систему подабно выстре- 
Лу в висок. Никакой синхранизации буфера, размонтирова- 
ния и прочего. Срозу гасится свет, то бишь вырубается пи- 
тание. Поэтому да нажотия этих клавиш следует синхрони- 
зировать буфер (А1Е+5узвВа+5}, затем розмонтировать фой- 
ловые системы (АТЕ+Зузва+0} и только потам нажимоть страш- 
ное А1Е+3узва+0. И запамните — сначала синхранизация, 
потом размонтирование, однако не наобарот; 

У А1Е+узва+К — это комбинация носит название Зесиге 
Ассезз Кеу (5АК). Она убивает все запущенные в текущей 
виртуальной кансали процессы. Даже глазом маргнуть не ус- 
пеете. Полезно использовать, когда зависла некая програм- 
ма и доже не позволяет вам переключиться в другую вирту- 
ольную консаль. Истарически ЗАК предназначался для дру- 
гих целей. Применять ега саветавали пользователям перед 
тем как залогиниться в систему. Дело в том, чта довольно 
легка написать программу или скрипт, эмулирующие логин. 
Неискушенный пользователь вводит свай лагин и пароль, а 
«траянский кань» сахроняет их в надежном месте, чтабы зло- 
умышленник воспользавался плодами вашей доверчивасти. 
Если же юзер перед тем как зайти в систему ножмет ЗАК, то 
прибьет траяна и получит нармальное, «аригинольнае» приг- 
лашение системы. 

А вот еще три сходные па действию функции-киллеры: 

У АЛЕ+ВУвва+Е — посылает сигнол 5ТЕТЕВМ всем про- 
цессом, кроме шй. Сигнал ЗТСЕТЕВМ означает, что система 
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завершает некий процесс и прибирает за ним мусор — зок- 
рывает открытые процессом файлы, убивает временные и 
так долее; 

У АЛЕ+Зувва+т — посылает сигнал зтоклы, всем про- 
цессам, кроме ипй. В отличие от предыдущего сигнала, СК. 
грубо прерывает выполнение программы, не выполняя пас- 
ле этого «зачистку». 

Здесь уместна сделать небольшое отступление и расска- 
зать немного о сигналах, с помощью каторых можно управ- 
лять выполнением программ, а точнее — их завершением. 
Сначала нам нужна получить РО программы. Аббревиостуру 
РР следует толковать как Ргасез$ Чепййег, то бишь иденти- 
фикатар процесса. Наберем в кансали следующую команду: 
рз 

После ее выполнения на экран будет выведена информо- 
ция а запущенных в текущей консоли працессах. Примерно 
ват так: 

[хооЕ@1оса1ЪозЕ хооЕ]# рз 
РТР ТТУ ТТМЕ СМР 

1434 рЕв/2 00:00:00 Ъазь 
1621 рЕв/2 00:00:00 Ъс 
1622 рЕз/2 00:00:00рвз 

Из этого следует, что ва время запуска команды рз были 
активны следующие процессы: Базй (интерпретатор абалач- 
ки}, сама р5 и удабный консольный калькулятар 6бс. В первом 
столбце таблицы видим интересующие нас идентификотары 
процессов. Зная их, можем послать процессу некий сигнал. 
Допустим, мы хотим прервать выполнение Бс. Попробуем 
сделать это вежлива, послав ЗТСТЕБМ: 
№111 -ЭТСТЕВМ 1621 

В ответ — молчание... Праверяем активные працессы ко- 
мандай рв. 

[хооЕ@1оса1ВозЕ хооЕ]# рз 
РТРЬТТУ ТТМЕ СМБ 

1434 рЕз/2 00:00:00 Ъазь 
1621 рЕз/2 00:00:00 Ъс 
1647 рЕв/2 00:00:00 рв 

Как видим, калькулятор все еще висит в памяти. Тогда поп- 
расим его балее настойчива, уже с помощью сигнала 5тектьы: 
111 -БТСКТ, 1621 

И чта же? На экране появляется соабщение: 

[1] + к111еа Ъс 

С чем и паздравляю — працесс убит наповал. Вот что не- 
зывается «магией на кончиках пальцев». Далее: 

У АН +бузва+ — посылает сигнал 8тскт, всем процес- 
сам, включая шй. В этом случае система ухадит в полный до- 
ун. Эту команду лучше не трогать. Смерть от напалма! 

У АТЕ+бузва+в — перезагрузка системы. Очень быстрая, 
потаму что этапы синхранизации и размантиравания прапус- 
каются. Употреблять талька в самых крайних случсях. С та- 
ким же успехом мажете нажать на Кезе!. 


У АТЕ+БУвВа+в — изменение режима клавиатуры с Вау 
в ХРАТ Нопример, после краха видеоплейера или игры, ро- 
ботоющего с популярнай библиотекай 5ЗУСАЦШЬ, вы могли за- 
метить, чта консаль не реогирует на нажатия клавиш. Вот 
эта средства и помажет! 

Под конец стотьи зотрону тему, которся напрямую связа- 
на с проблемами функционирования программ. Гаворя про- 
ще — с вылетами. Речь идет о согедитр’ах — фойлах до- 
вальна ощутимых размеров, которые создаются после ава- 
рийнога завершения программы. Читать сагедитр’ы может 
быть интересна программистам, для простых же пользавате- 
лей ани савершенна бесполезны и толька засаряют винчес- 
тер. Как бароться? 

Открываем в текставом редакторе файл Базис, который 
лежит в директарии /ек. В ега канец дабавляем всега адну 
строчку: 
ати -с 0 

Этим мы ограничиваем размер создаваемых согедитр’ов 
да нуля, тем самым предатвращая их появление. Чтабы ко- 
манда вступила в силу, нода (в общем случае} перезагру- 
зить систему. Проверим, палучилось ли. Пример даю ис- 
хадя из таго, что вы работаете в КРЕ. Зохадим в директа- 
рию с каким-нибудь текставым файлом, из контекстнога ме- 
ню выбираем просматр этого файла неким редакторам. 
Теперь нажимаем СЕх1+Езс, чтобы вызывать Системный 
монитор (рис. 2}. В его списке делаем правый клик на име- 


йя Правка Настройка Авмещь 
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Рис.2 
ни редактора, чтабы вызвать контекстнае меню. В нем ак- 
тивизируем пункт Послать сигнал. Появится меню сигно- 
лав, из котарых следует выбрать 5т@5ЕУС. Программа «вы- 
летает», а мы смотрим, паявился ли согедитр. Не паявил- 
ся. Очень хорашо. 
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44 Окончание. 
Начало на стр. 30-31 


аптимольных значений позволяет улучшить 
проаизводительнасть циклов чтения/запи- 
си путем настройки интервала времени, 
в течение катарого банк памяти может 
оставаться «пустым» перед перезарядкой 
(геспагото}, т.е. перед перезаписью са- 
держимога памяти обратно в ячейки. 

Опция может называться ОВАМ 4 
Титег. Указанные опции предложили то- 
кие значения: ОзаЫеа, 0 СусЕ, 8 Су- 
сз, 12 Судез, 16 Сусез, 24 Сусез, 
32 Сучез, 48 Сусе$, 0 сюсКз, 2 сюсК5, 
4 сюск$, 8 сюсК$, 10 сос, 12 сюск5, 
16 сосК$, 32 сЮюсЁ$. 

Уменьшение количества тактов с 8 (по 
умолчанию} до 0 озночоет, что банк 
$ОВАМ-помяти будет немедленна реге- 
нерироваться, кок толька контроллер по- 


мяти выставит достоверный запрос. При 
увеличении 5РКАМ Че Штй ат 8 тактов 
и более перезарядка банка будет атло- 
жена на бальшее время, тем самым воз- 
растет время «хранения» информации из 
памяти ва внутренних цепях. Поступив- 
шся за этат промежуток времени комон- 
да чтения/записи будет исполнена мгно- 
венна. Приходится признать, что эффек- 
тивнасть памяти возрастает, когда банк 
остается «пустым» балее длительное вре- 
мя. Однако и тут есть свае «НО» Во 
внутренних цепях перезарядки хранятся 
не все строки банка памяти, а только 
регенерируемой строки. Паэтому при- 
шедший запрос, например, на чтение 
некотарай строки, наверняка, не папо- 
дет по одресу, и системе придется ожи- 
дать завершения регенерации, особен- 
но в случае завышеннаго значения по- 
рометра $ОРВАМ 14е Штй. 


В оснавнам приходится выбирать меж- 
ду значениями в пределах от 0 до 8 так- 
тов, правда, насколько пазвалит версия 
ВО5. Конечно, подобная нострайка тре- 
бует серьезной апытнай проверки. По- 
этому, если есть возможнасть управлять 
частотой регенерации, то данную оп- 
цию лучше заблакировоть. Опытным спе- 
циалистам можна порекомендовоть «по- 
играть» с двумя характеристиками. 

Подобные апции достаточна редки. 
Но вот система на достаточна савре- 
меннам чипсете АМОУ751 предлажила 
сразу две пахажих: 4 Ргесбагце Ити, 
с рядом 0 сус(ез, 8 суб5, 12 су, 16 су- 
срез, 24 суе$, 32 сусе5, 48 сусез, Мое 
ргесрагоде, и Ехта НаН е Итий, са зна- 
чениями ОзоЫеа/ЕпаЫеа4. Последняя 
апция разрешоет или запрещает встав- 
ку дополнительного такта ожидания. 

(Продолжение следует) 


Сафит-гаровроб 


Прошлооцние воспоминания 


Мог 


оиболее паказательными с тачки 

зрения современных тенденций вост- 

ребовоннасти программнога абес- 

печения являются заподные серве- 
ра-гиганты вроде РомиЮаа.сот (он в 
первую ачередь; ННр:// чим. домитюа@. сот} 
и Госомиз. пе! (Внр:/ /мимч. исомз.пе. Объ- 
ясню почему. Ва-первых, основные флог- 
маны миравога рынка ПО работают 
именна на заподе и для запада. Как ни 
странно, интересы страны-лидера по 
сбыту пиратских версий ее прадукции 
ани не учитывают, и нам приходится ку- 
шать то, чта дают. Потом, жители тех- 
нически не ограниченных стран (Запод- 
ная Европа и Северная Америкс} под- 
хадят к выбору нужнаго им сафта иск- 
лючительна с позиции удобства ега ис- 
пользования, что как раз и нужна раз- 
рабатчикам. Размер и скорость выка- 
чивания файлав для западных пользо- 
вателей, в атличие ат нас с вами, уже 
давна перестали быть определяющими 
фактарами в выбаре требуемого ПО. 
Говорить лишний роз а том, что Сю[-ир 
или аналоговые телефонные линии там 
таже не в маде, вряд ли стоит. 

Итак, на Роммпюад.сот весь год неп- 
ререкаемым авторитетом пользовалась 
Ка7аА Мефа БезКюр {Внр://домитюад. 
Кахаа.сот/Ктд.ехе, 4.66 Мб} — програм- 
ма-клиент самой популярной на сегад- 
няшний день файлообменной Р22Рресг- 
ю-реаг-системы. Некоторое время его 
свиту в первай десятке саставляли оль- 
тернативные программы, токие как АМог- 
рреиз, Веог5раге, Ште\Ите и Мезй. Пас- 
тепенно их оттесняли более привычные 
для нос Упр и СО во всех ипосто- 
сях, в итоге выдворив ВесгЭНоге и 
Ите\Мге вглубь длиннющега рейтинга. 
МогрКецз (№Нр:/ /зтеатсаз!. ЧомитоасНесВ.пе/ 
МогрИ20.ехе, 4.4] Мб} же и Мезй (внр:// 
домтоай тез. сот/Мез/1МезНУЗ.ехе, 2.31 Мб} 
со временем забронировали за сабай 
шестую и пятую позиции соответствен- 
но, оставаясь на них и по сей день. Как 
бы там ни было, главная тенденция, ка- 
тарую мы и пытаемся уловить, ачевид- 
на. Пасле трагической кончины леген- 
дарнаго Рабина Гуда музыкальнай ин- 
дустрии, отбиравшега хорошую музыку 
у злых издателей и раздавовшего ее 
бедным меломанам, теплое места не 
асталось пустовать. Более того, на не- 
го налетела сразу несколько претен- 
дентов, роспихивающих друг друга, цеп- 
ляющихся в глатки саперникоам и разва- 
дящих агрессивный промаушен. Самым 
проворным в этай ситуации оказался 
КоГоА Ме БезЮюр, который и стал 
новым Маруегам. Правда, не в обиду 
Маряегу будет сказано, новичок «по 
умалчанию» оказался намнога балее 
мощной и разнастаронне функциональ- 
най системай, не ограничивающейся 
талька музыкой. Если вы захотите, та 
смажете выкачать с ега помощью все, 


Валерий АКСАК 


акзак@тусотр.сот.иа 


2О0ОВ-йЙ год оставил после себя двоякое впечатление. С одной сто- 
роны, невооруженным глазом видна нерушимая и тем самым уди- 
вительная стабильность вкусов посетителей файловых архивов на 
протяжении всего обсуждаемого периода. С другой же, следует 
признать, что причины, породившие подобную стабильность, со- 
вершенно понятны и логичны. Грубо говоря, ситуация сложилась 
по единственно возможному сценарию, ход событий которого пи- 
сался несколько лет. Сейчас мы постараемся разобраться в не- 
замысловатых поворотах его сюжета. 


что угодно. Даже третью часть экрани- 
зации трилагии Дж. Р. Р. Талкина «Влас- 
телин Колец. Возвращение кароля». Угу, 
я знаю, чта она еще не вышла. Зото 
тат, кто не знает, бросится выкачивоть 
уже предложенный в сети файл, рискуя, 
вытянув 1.2 Гб тред, обнаружить вмес- 
та желаннай навинки в лучшем случае 
экранизацию первай части, а в худшем... 
Да что угодна. Причем таким абразом 
ситуация в данной файлообменной се- 
ти обстоит не талько с фильмами. 
Падводя небольшой итог под делом 
файлаобменных систем, хочется заме- 
тить, что борцы за легальнасть всего во 
всем мире просто не учли каноничес- 
кий банный закон великого физика: ес- 
ли что-та где-та убывает, оно обязатель- 
но прибывает в другом месте. При этом 
она мажет пораждать и новые ветви 
эволюции. Пажинайте плоды, гаспода. 
На вторам месте по итагам гадично- 
га рейтинга Памитоса@4.сат не менее 
уверенно расположился известный еще 
со времен первых У/тда\з-архиватар 
Упр (Нр:/ /Ярх.домтоа9.сот/руБ/мт95/ 
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Черепа бнароюм — Е випрамииевесоййь 
Роза РО Вся 540, Мабещ:СТ БВ ИЗА к 


Йтез/Несотр/мт21р81.ехе, 1.71 Мб). На 
пятки ему наступает бета ольфы © 
1СО 2003 Рго (внр:/ /Яраса-сот/ру ЛЕ 
М/т95_98_МТ4/1СО200За/1сарго200За.ехе, 
3.79 Мб}. Навый релиз Аськи не сопро- 
вождался такими же овациями и востар- 
женными абмораками, как в 99-м, но 
тем не менее сразу же взлетел на вер- 
шину популярного чарта. Я намерено 
упомянул названия этих двух интернет- 
легенд в нескольких куцых строчках, пред- 
лагая таким образам оценить их успех 
в среде западных юзеров совместно, в 
едином ансамбле, при этом учитывая и 


битлоподобную популярность Р2Р-се- 
тей. Чтобы не быть скучным и многос- 
ловным, хочу привести вам гипатетичес- 
кий эпизод из жизни некаега среднес- 
тотистического омериканоевропейца. 
Допустим, у него есть некий гипотети- 
ческий друг, живущий на расстоянии пя- 
ти часов полета на Боинге. Допустим 
также, чта ему что-то нужна от этаго ги- 
поатетическога удоленнага друга (ноп- 
ример, цифравые фотографии). Что де- 
лает наш гипотетический герай® Вклю- 
чает ПК, заходит в Интернет и вызыво- 
ет по Аське своега гипотетического дру- 
га. «Привет, Джон! Это я, Сэм. Не маг 
бы ты мне переслать фотографии?» — 
«Привет, Сэм. ОК, там всега 800 мега- 
байт. Тебе как, дайректам®» — «Джон, 
ты издеваешься? Знаешь же, что у ме- 
ня стоит несчастная 128-Кб выделенка. 
Не у всех же 10 мегабит на даму». — 
«Гы-гы ©. Ладно, я их выложу в Козу, а 
ты вытянешь. ОК2» — «Договорились, 
Джан. Талько ты их в один архив заб- 
рась, ладна» — «Не вапрас, Сэм. Я кок 
раз себе свежий УМтр выкочал». Ват 
и все. Именна так, в порядке вещей. Ин- 
тернет для зопадных пользавателей дов- 
на перестал быть раскошью, став са- 
мым удабным средством массаваго аб- 
мена информацией. И именна в этам 
працессе массоваго абмена наиболее 
удобными и полезными оказались архи- 
ватор, интернет-пейджер и фойлаоб- 
менная сеть. После таких размышлений 
логика састава лидирующей группы рей- 
тинга Ромипаа05.сот становится пре- 
дельно празрочной. То же можно ска- 
зать и пра астальных участников топо- 
вой десятки: ХопеА!агт (Внр://домитоад. 
хопеаЬз.сот/Бт/тее/хпатС2Опе!/ хабешр.. 
1001.ехе, 3.6 Мб] защищает ПК от хс- 
керских налетов (с выделенной линией 
это довольно-таки актуальна}, ВомптоаЯ 
Ассёегаюг Р\уз (Внр:/ / домииоад 1 .зрее ЧЬИ. 
сот/Чар5З.ехе, 1.67 Мб} нужен для выко- 
чивания навых версий КоГаА Мефоа 
РезКар, МУ/т р, 1СО и ГопеАа пт. Де- 
лайте вывады. 

ТоСомиз.пе! весь год представлял ноа- 
шему взгляду менее апокалиптическую 
картину. Начиная со второго квартала 
прошедшега гада лидерство захватила 
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программа 1пйтап Меми (Внр:/ /носомиз тей. 
ги/Мез2 /мМем375.ехе, 808 Кб}, так и не ус- 
тупив первае место да праздничнаго 


боя курантов. Чапомним, что пап 
Мем — эта нЕбольшой, но очень мно- 
гафункциональный пакет, основной функ- 
цией котарога является демонстрация 
всевозможных графических файлов с 
максимальна широким диапазоном фор- 
матов. Раньше для этих же целей стон- 
дартам де-факта была программа АСО- 
Зее, но теперь ее и след прастыл. И эта 
неудивительна, ведь поп Ме\ми краме 
функций графическаго вьювера абло- 
дает такими интересными и нужными 
особенностями, кок просмотр аудио-, 
видеофойлов, стартовый набор фильт- 
ров для коррекции фотографий, выди- 
рание иконок с РИ./ЕХЕ и многае дру- 
гое. Чта мог противопаставить такому 
конкуренту АСО5ее? Практически ни- 
чего, кроме более стильнога и прили- 
заннога интерфейса. Паследним гвоз- 
дем, вколоченным в гроб пользовательс- 
ких симпатий АСО$ее, стола аобсолют- 
ная бесплатность [пап Мему (напомним, 
чта АСОее является коммерческим про- 
дуктом). Рассматриваемый случай наг- 
лядно продеманстрировол, чта даже та- 
кие сталпы сафтовых стандартов, кок 
АСОЗее, не вечны и могут быть прев- 
зойдены. Причем превзойдены бесплат- 
ным (!} продуктом по всем параметрам. 

На втором месте Тор-10 ТиуСо\миз.пе! 
прачна обоснавался самый популярный 
в этом (впрачем, в прошлом тоже} году 


браузер Мсгозой Мегпе! ЕхрЮгег (№нр:// 
сом птенги/1ез5 ЛебзешрОВ.ехе]}, что В 
очередной раз доказывает популярную 
теарему: пака мы пользуемся апераци- 
онными системами МсгазоН, ат этаго 
«праиска монопалистов» нам никуда не 
деться. На дела не только в этом. По 
большому счету, 2002-й год прошел для 
разработчиков тете! Ехрогег как ни- 
когда спокойна. Свежая Опера уже хро- 
нически отбывает второй номер за спи- 
ной лидера, серьезно васпринимоть мел- 
кие единичные паделки независимых групп 
разработчиков таже вряд ли стоит. Све- 
жий и румяный ЛМо2Йа, несмотря на свой 
потенциал, пака что нахадится в немно- 
га иной весавай категарии, хотя задот- 
ки лидера в нем бесспорно есть. 
АдоБе АсгоБа! Кеа4ег (Бир:/ /соми. 
пте!.го/ез2 / АсгоКеаЧег5 1_ЕМИ_№1.ехе, 
13.1 Мб} завоевывает все бальшую по- 
пулярнасть, чта в очередной роз дако- 


зывает вожнасть и перспективнасть фор- 
мата РОЕ Па итогом всего года, Веад- 
ег занимает пятое место этого папуляр- 
нога «коровьега» рейтинга. 


КиаиеЕ 


С мировыми тенденциями разабра- 
лись, теперь самое время посматреть, 
чта же тварится Йа просторах рунета и 
уанета. Локмусавые предстовители або- 
их виртуольных пространств уже тради- 
ционны: Ч&Зой.Ви (ВНр:/ ммм ИывоН.ги] и 
УРА.сот.ва (Украинский Файловый Ар- 
хив — ВНр:/ /мчи ба. сот.иа]. 
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На НзоН.Ки за звание чемпиона гоа- 
да могут бараться с равными шансами 
две программы — уже известный нам 
пабедитель ТиСомуз.пе! мат Меми (внр:// 
зиму Из оН.ги /домитоа9.р—р=327&Меч=0, 
808 Кб} и ачень популярный на просто- 
рах СНГ домтоа@-менеджер КеСе! 
Рамхе (Ннр://мммлм.5воН.ги/ Чомитюад.р‚ра4= 
5887&Не«=0, 1320 Кб}. Именна эта па- 
ра лидиравала с переменным успехом 
на протяжении всега года, лишь изред- 
ка уступая вершину сенсационным но- 
вичкам. Пятая версия АСО$ее (внр:/ /муми. 
|ззоН.ги/ Чомп!оа9.рьр?14=183 &Ше=0, 


10553 Кб} у нас тоже не в почете — 
всего лишь окраина второй десятки. Зо- 
та сказалась вечная тяга к альтернати- 


ве и традиционная нелюбовь к М!- 
<гозоН — пасле выхада беты седьмой 
версии Орега этот браузер стабильно 
вращоется в пределах первай десятки. 
Тут же живет и М/тАтр 3.0с (Внр:/ /мим. 
ИзоН.ги/ Чомп!оаЯ.р_р14=1 42 &е!=0, 
3192 Кб}, котарый, несмотря на актив- 
но подогреваемый к нему интерес са 
стороны разработчиков, не асаба ус- 
пешна засветился на заподе, но полу- 
чил ожидаемую папулярность в СНГ. 
«Полезные советы па рабате с компь- 
ютерам» осенью и зимой не потеряли 
сваю актуольность. Ваабще, весь рей- 
тинг свидетельствует о там, что наши 
люди испальзуют ПК с максимальнай 
отдачей, проявляя к его возможнастям 
куда больший интерес, нежели запод- 
ные коллеги. Тут вам и разнааброзные 
спроавачники, и почтавые клиенты, и ка- 
деры МРЗ3З, и аффлайн-менеджеры, и 
прогроммы для записи СР-В/В\\ и т.д. 
Согласитесь, западный Роммаа4.сат с 
тремя файлообменными сетями и двумя 
интернет-пейджероми на десятку по сров- 
нению с нашими запросами ВЫГЛЯДИТ бо- 
лее чем блекло ©. На Украинскам Фоай- 
ловом Архиве ситуация схадна с Ш5- 
Зай.Ви, разве что большее внимание уде- 
лена всяким безделушкам вроде скрин- 
сейверов. Безаговарачный лидер второ- 
го полугодия — Чомпоаа4-менеджер 
На Сен нр:/ /уба.сот.иа/ Фома =533, 
1600 Кб). 


Выводы 

Не будет большим преувеличением, ес- 
ли я скажу, чта 2002 год прошел под зно- 
кам реаг-ю-реаг-систем. Кок будет обсто- 
ять ситуация в этам году, покажет время. 
Мнагие издатели аудиапродукции плани- 
руют перейти на легальную аснову расп- 
ространения сваей продукции, с неболь- 
шими денежными отчислениями. Так чта 
пиратским файлообменным сетям будет 
нелегка удержать своих пользователей. 
Эта в палнай мере касается и сверхус- 
пешнага в прошедшем гаду КоГоА. Доже 
несмотря на та, что наступивший две не- 
дели назод год — гад козы ©. 

Чта же касается Рунета и Уанета, то 
тут, пожалуй, все предсказуема. Никаких 
глобальных перемен ажидать не стаит по 
банальной причине — наш сегмент Ин- 
тернето, к сожалению, развивается очень 
медленно и однообразна, поэтому прос- 
та будем выкачивать новые версии КеСеГа 
и поп Ме\мм, любуясь красивыми скрин- 
сейверами ©. 


софиниробрка, 


Мисгоапое!о: фрески по окну 


исгоспаею — это условна бесп- 
М латный набор утилит для созда- 
ния и редактирования статичных 
и анимираванных курсоров и ико- 
нок, а также их библиотек. Звучит нем- 
нога страшно, правда? На самам деле 
эти утилиты, при всей их многофункци- 
ональнасти, достатачно просты в ис- 
пользовании. В инсталляцию вхадят пять 
основных программ: Знибо, Апйтаюг, 
Ехрюгег, Ибгапопт и еще ОпБ5рЮу, ка- 
торая есть и в атдельнай инсталляции; 
а также неплахая справка на английс- 
кам языке. 
Начнем, пожалуй, с самой главной 
проги — Зю4ю. Фейс главного окна 


прост до безабразия, не сложнее, чем 
у М5РатЕ Есть стандартные для такога 
рада прилажений инструменты: выделе- 
ние, карандаш, линия, кисть, заливка, 
резинка, простые фигуры (прямоуголь- 
ник, круг), текст, пипетка и определи- 
тель цвета. Последний позваляет выде- 
лить все пиксели заданного цвета в изоб- 
ражении. Можна токже снять копию с 
экрана, а при рисовании курсора усто- 
новить так называемую «горячую точ- 
ку», то есть точку, которой курсор и но- 
жимает на кнопки УИп4ом5. Спрова есть 
списак всех размеров иконок, содержо- 
щихся в данном файле. Над этим спис- 
кам есть кнапки для удоления и саздо- 
ния фарматов. При саздании можно выб- 
рать любай размер и количество цве- 
тав для иконки, включая режим с проз- 
рачностью \М/пХР, а котором позже. 
Фложок Ведт Мем/ 1таде чзтд Сиггеп! 
№таде позволит автоматически скапи- 
ровать в навый фармат текущую кар- 
тинку, чта очень удабно. Кнопка Рге- 
гепсез открывает дополнительное окно 
настроек. 

Теперь а дополнительных панелях. 
Самся маленькая — это окно предва- 
рительного просмотра. Другая па- 
нель — Союог. На ней отображается 
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Андрей (Вауеп) ЕРЕСЬКО 


опдег@КЮпер.пе! 


С чем вам приходится сталкиваться при работе с файлами, что вы 
видите на рабочем столе, что позволяет вам с первого взгляда от- 
личить «Мои документы» от «Корзины»? Правильно, иконки. А чем 
мы кликаем на зтих иконках, что есть виртуальное продолжение 
нашей руки и мышки? Курсоры. Наверняка у каждого есть жела- 
ние сделать так, чтобы эти два неразлучных с У/Ипаомз злемента 
выглядели как-то уникально, не как у других. Например, чтобы «Кор- 
зина» выглядела как мусоровоз, или чтобы курсор указывал на 
ссылку не указательным пальцем, а средним ©. Никто не сможет 
зто сделать лучше, чем сами вы, вооруженные пакетом утилит МЕ 


сгоапдею. 


цветовая гамма, которую можно так- 
же сохранить в файл, чтобы потом ис- 
пальзовоть. Теперь о режиме \У/тХР: 
при его выборе под цветовой палит- 
рой появляется дополнительный слай- 
дер Орасйу, отвечающий за прозрач- 
насть. Как известно, новомодная УИпХР 
поддерживает прозрачность в икон- 
ках, курсорах и вообще во всем, что 
в ней есть, кстати, эта поддержка по- 
явилась еще в \/т2000. Благодаря 
этому иконкам можно придать еще 
больший реализм, например, исполь- 
завать полутень. 

Последняя панель Рат! Мо егз име- 
ет очень большое значение — она от- 
вечает за настройки рисавония. Для ее 
активизации надо включить фложок Мод- 
Шегз АсНуе. Первая заклодка РМ№хеБ. Нор- 
мальный режим А! Рхеб. В режиме Еуегу 
СО!рег Рхе! рисавание идет через один 
пиксель, т.е. в шахматном порядке. Ре- 
жим Еуеп Рхеб работает как и преды- 
дущий, но пиксель с коардинатами 0,0 
может быть талько пустым, 0,1 — толь- 
ка закрашенным, 0,2 — апять пустым и 
т.д., та есть как будто вы используете 
маску. Режим Ода РхеБ пахож на пре- 
дыдущий, на 0,0 будет наоборот закро- 
шенным, а 0,1 — пустым, т.е. функция 
пративаположна предыдущей. Следую- 
щая зоклодка ЕНесР пазволяет задать 
режим наложения пикселей (как в РИо- 
юзрар’е): Родде/Вит — осветление или 
затемнение аснавы, или Сгафет. Ре- 
дактар градиентав очень удобный, в ре- 
жиме /таде закрашивоется вся картин- 
ка. На заклодке ЕНес! мажна включить 
сглаживание. 

Следующая утилита Мгаапдеа — 
Апитаюг. Она предназначена для соз- 
дания анимации, будь то курсор или 
иканка. Внешний вид полностью повто- 


° ряет Зюи@ю. Толька вместо форматав 


картинок располагаются анимационные 
кадры. В окошке предварительного прос- 
матра есть кнапочка Рау. Все астоль- 
ные инструменты тачно токие же, как и 
у ЗюФа, поэтому описывать их снава, 
думаю, нет смысла. Кождый кадр при- 
дется рисовать вручную. 


Утилита ИБгамап предназначена 
для просмотра и редактирования биб- 
лиотек иконок а, «и т.п.. Любую 


{7 Настоапдею [фгапап- ХР_160 - [ппрас $... МЕ. 
Ве Еф ы 


ое 


иконку можно отредактировать, удо- 
лить или сохранить отдельно как *1со. 
Можно добавлять и новые иконки. В 
конце нужно сохранить изменения в 
библиотеке. 


ЖЕ осповю Екррюзоя [рас бсНткатер 


Нозвание Мисгоапдею Ехр|огег го- 
ворит само за себя — эта программка 
работает и выглядит тачно кок \\Ипд ам 
Ехрюге!, но отображает толька файлы 
с иконками — ачень удобна. 

И наканец, Опбзру. Эта очень по- 
лезная вещь. С ее помощью мажно силь- 
на украсить Винду. На первай заклод- 
ке Зуфет мажна менять используемое 
каличества цветов для иконок, интервал 
между ними, включать режим их увели- 
чения и зоменить стрелочку на ярлыках 
и руку на зашаренных ресурсах. На зак- 
лодке Рот можна менять тип и размер 
шрифта под иконками. Закладка За 
Мепо позволяет изменить иканки в меню 
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Коммунальный компьютер 


Евгений ДРОБЫШЕВ 


Давайте представим себе такую ситуацию: к 
вашему компьютеру имеет доступ кто-либо 
кроме вас, причем этот кто-то — жутко безот- 
ветственная личность. Это может быть как до- 
ма, так и на работе. Например, младший брат, 
который достал своими идиотскими игрушка- 
ми, обоями с покемонами и т.д., а лишить его 
доступа нельзя — ему нужен какой-нибудь Ва- 
56 для школьной программы по информати- 
ке. Самые умные уже закричали: «Ставь 
М/п2000 или М/пхХР!. А если ваши люби- 
мые/необходимые игры/программы идут толь- 
ко под \Ит9х, или машина дохловата и не вы- 
тянет 2000, а тем более ХР? Не слышу реп- 
лик... Ага, робкий голос говорит, что есть вся- 
кие разные утилитки, закрывалки, запароли- 
валки и т.д. А вы их себе ставили? Правиль- 
но, одни сильно глючные, другие денег сто- 
ят ©, третьи жрут много ресурсов, которых и 
так не хватает, а эти утилитки еще и из Сети 
надо выкачивать... Так вот — выход есть, при- 
чем без всяких лишних программ. Итак, начи- 
наем настраивать Эх для нормальной работы 
нескольких человек. 


Делаем Пользователей © 


елательнб для каж- 
дого пбльзовотеля 
сделать свою конфи- 


гурацию. Тихо в за- 
ле, про Езс при входе в 
систему я знаю, об этом 
потом. Открываем Пуск\ || 
Настройка \Панель управле- 
ния\Пароли, заходим на 
закладку Профили поль- 
зователей и устанавлива- 
ем каждому пользовотелю 
собственные настройки, в 


1. Свойства. Пароли 


том числе настройки ро- 
бочего стола и меню Пуск Рис.1 

{рис. 1). Теперь в Панели управления открываем Поль- 
зователи. Ноконец, тут-то мы и начинаем создавать 
пальзователей. Для этого 

просто необходимо нажать ЖЖЕЕЕАЩЕЯНЕ 

кнопку Добавить и следо- | 
вать инструкции мастера. 
Главное не забыть посто- |. 
вить’Создавать новые эле- |“ 
менты и указать эти эле- | 
менты, желотельно все 
(рис. 2). Так, никого не зоа- 
были, создали даже наст- 
ройку для любимого кота 
Василия. Теперь уж я боль- 
ше не увижу на своем ро- 
бочем столе ярлычков к 
пасьянсам и дебильных ри- 
сунков... 


— Оченаперояей 
?` Удаленновуяраваение 


>} © Всерользоветелиряботво сединойконоигурвцией 
параметре робочегостола: 


Настройка пользовательских прабзиле 


{2 вкаючить’вначки с рабочего схолёисетавое 
окружение в пользавательбкие настройки: 


> виночить впрёфиль структууменю "Пуск" и 
= программные груплы ст 


И 


Нет Новым Пользователям! 


Новерное, каждый знает, как абайти систему идентификации 
УМпдаму, настроенную по умолчанию. Правильно, тот самый Ес. 
‚ Лезем в настройки сети — 
Пуск\Настройка\ Панель уп- 
равления\Сеть. Эта ниче- 
га, чта сети нет, и даже 
мадемный Интернет пло- 
нируется только в сле- 
дующем полугадии. А ес- 
ли и есть сеть, та наши 
манипуляции ей не па- 
мешают. А если у вас 
сеть с даменам и злай 
одминистратар, так эта 
статья вас не касается, он и 
так уже закрыл все чта мож- 
на ©. Нам неабходимо усто- 
навить Семейный вход в сис- 
тему. Элементарна, жмем кнап- 
ку Добавить, выбираем тип кам- 
панента Клиент, а зотем М:- 
сгозоН — Семейный вход в систему 
(рис. 3). Теперь устанавлива- 
ем способ вхада в сеть — про- 
вильно, семейный (рис. 4). Здесь 
главнае случайно не поставить 
Входить в домен МТ. Ну, а мы к 
нему и не лазили. Итак, чего 
мы дабились? Перегружаемся 
и смотрим (рис. 5}. Новага поль- 
зователя без моего разрешения уже 
не создодут. Как всегда, самый умный 
из зала уже кричит: «А кта помешает 
этим самым несознательным пальзо- 
вателям загрузиться из своей конфи- 
гурации и скопировать настройки од- 
министратара в новога пользавате- 
Ее ля» Как кто, мы, и прямо сейчас. Отк- 
и. рываем редактор реестра и саздоем 
Рис.5 следующее (здесь и далее [отег — имя 
пользователя}: раздел НКЕУ_ОЗЕВ$\Гатег\$ЗОРТУ/АВЕ\ Месгозой\ 
УИтаом\СитепМегяюп\Ройаез\Ехрогег, ключ МобеНо!егз (тип Ф\/ог4}, 
значение 1. Для астольных делаем аналогичные ключи, естест- 


Выбор: Клиенг сети 


ипИениеетяинажыитевнойвку "0% 
са 


ИзСАТввитейи: 


`Рис.3 


Конфигурания | иданнио икея [Управявниезий 
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Е соиент для сетей Меосой 


-ВЭКонтроплерудаленного поступа 
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"ГСРИР. 
Служба поступак фейлем и принтерам сетей Мегозой 
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& Редактор.рзестра: 


Реестр Прёвиа Вир Избранное ФСпресха м Е: 
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Рис.6 


венна, поменяв имя пользователя (рис. 6}. К чему эта приве- 
дет, посмотрите сами. Правильна, у пользавателя [атег ис- 
чезла /Ганель управления, и из Ехрогег’а тоже. Вот теперь он 
ничега не перенастраит. А теперь пришла время Ес. 
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МАЗМенный редакитор 


овременный муеБ-мастер стремит- 

ся сделать сайт запаминающимся 

и аригинальным. Нестандартные 

фармы кнопок навигации па ресур- 
су, изменяющаяся форма курсора, кро- 
сивая анимация, саопровождающая каж- 
дое действие посетителя, — все эта нро- 
вится интернет-пользовотелю и застов- 
ляет ега возвращаться на сайт снова и 
снова. 

Если раньше вся анимация на \мер- 
страничках свадилась к однообразным, 
повторяющимся анимационным СЕ-фой- 
лам, то сейчас на первое место вышел 
флэш. Для создания какого-нибудь Наз|- 
ралика или интерактивного элемента 
(кнапак, ссылок, курсоров и т.д. суще- 
ствует ограмное количество ПО, среди 
котараго можно выделить ЛМасготесба 
НозЁ, Зилев, 5мий ЗО, СойееСир Нгезютег 
и другие. Отдельнаго рассмотрения зас- 
луживают программные продукты, пре- 
образовывоющие объемную графику во 
флэш. Сегодня мы рассмотрим один из 
спасобов создания ЗВ при помощи Навй- 
технологий. Р№азта — именно тскае наз- 
вание дала кампания О!зсгее! своему 
новому продукту (ННр:/ / мч. Ивсгеесот/ 
ргодисв/р!азта), выпущенному около по- 
лугода назад. Цена этай разработки ат- 
нюдь не маленькоя — $650. Давайте 
разберемся, стоит ли она таких денег. 

Ни для каго не секрет, чта в паслед- 
нее время дела у Г\зсгее! шли неваж- 
но, и причин тому множество. Многие 
ведущие компании, такие как АйозМ/суе- 
Кап! и ЗоНитадще, стали сбрасывать це- 
ны. Резко подешевевшие программы 
Апо$М/суеКап! Мауа и ЗоНитасде!3В от- 
воевали часть доходов ат продаж на 
рынке ЗО-софта у главного «дискрито- 
вскога» продукта ЗОЗюсюоМАХ. Несмот- 
ря на это, (/5сгее! официальна абъяви- 
ла о том, чта в ближайшее время не на- 
мерена снижать цены в ответ на дем- 
пинговую палитику конкурентов. И все 
же, правлению компании пришлось ис- 
кать спасабы поправить финансовое по- 
ложение, чтабы как-та удержать сваи 
позиции на рынке кампьютернай гро- 
фики. В итоге, спустя какае-то время Г- 
сгее! выпустила новый продукт с заго- 
дачным названием Рота. Для компо- 
нии это было балее чем удачное реше- 
ние. Во-первых, пакет полнастью пост- 
раен на архитектуре от ЗОЗюаю, и по- 
этому на ега разработку ушла совсем 
мало времени. Ва-вторых, в сжатые сро- 
ки на всеобщее обозрение был предс- 
тавлен вполне конкурентоспособный ЗО- 
редактар. 

Рассматривая особеннасти програм- 
мы Р]азта, следует иметь в виду, что 
она не является трехмерным пакетом в 
привычнам смысле этога слава. С ее па- 
мащью нецелесаабразна работать нод 
анимацией для крупнаго проекта в ки- 
наиндустрии или короткаметражнага 
рекламнага ралика. Оснавная зодача 
пакета — саздание анимации для УМ\еБ. 


Сергей БОНДАРЕНКО, 
Марина ДВОРАКОВСКАЯ 


бафии-гароеров 
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Трудно найти человека, который бы не знал, что такое «интерак- 
тивность». Это понятие вошло в нашу жизнь сравнительно недав- 
но, но уже прочно утвердилось наряду с двумя другими — «Интер- 
нет» и «мультимедиа». Современные меб-разработки, основанные 
на Назб-технологиях, позволили воплотить в жизнь идеи, которые 
еще недавно казались невыполнимыми. Дистанционное обучение, 
диалог между покупателем и виртуальным продавцом и многое“ 
многое другое уже никого не удивляет. 


Претворяя в жизнь эту идею, команда 
О5сгее! стремилась саздать инструмент, 
который предназначался бы исключи- 
тельно для \уеБ-дизайнеров и \еБ-ху- 
дожников. 

Разта ачень многое позоимствово- 
ла у ЗОЗюЧЮМАХ, начиная ат застав- 
ки в духе АмодезК, которую можна наб- 
людать при загрузке программы (рис. 1}, 


сиюстия* 


Рис.1 


и заканчивая «гарячими» клавишами 
быстраго вызаво, которые здесь такие 
же, как и в ЗО Чю. Чта же касается 
интерфейса, он практически повторяет 
внешний вид Макса. 

Возникает вполне заканомерный вап- 
рас; зачем же рассматривать Плазму, 
если это просто упрощенная версия 
ЗВ5юю? Вопрос спроведлив, и тем не 
менее, прагромма заслуживает внима- 
ния хатя бы потому, что те, кта сабира- 
ются использовать ее для У\еБ, почти 
наверняка с Моксом никогда не рабо- 
тали, а значит, Разта — пакет для ас- 
навной массы ее пользователей совер- 
шенна новый. В последнее время про- 
извадители профессиональных программ 
для работы с ЗО-графикой все больше 
внимания уделяют быстроразвивающим- 
ся ммеБ-технолагиям. В этом смысле Р!аз- 
та не является исключением. Послед- 
ний продукт от Рузсгее! нацелен на уве- 
личение числа клиентав кампании, ведь 
если раньше асновную часть пакупате- 
лей ее продукции састаовляли ЗО-ани- 
моторы, то теперь к ним присоедини- 
лись еще и меБ-дизаойнеры. 

После загрузки Р!азта пользовотель 
наблюдает четыре окна проекции, спра- 
ва — камандную панель, а внизу — пол- 
зунок таймера анимации (рис. 2). Кнап- 
ки управления окнами проекций, а ток- 
же основные функции прагроммы (Мае- 
па! Ефног, Суск Веп4егег) вынесены в 
ТооВох, котарый висит слева поверх скан 
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Рис.2 


праекции, что не ачень-то удабно. ГПоэ- 
тому лучше расположить ега слева от 
окон праекций, двожды щелкнув па нему 
левой кнапкай мышки. В отличие от 
ЗРЪМАХ, интерфейс «Плазмы» практи- 
чески никак нельзя настроить «под себя». 
Все, что можно делать с внешним видом 
программы — это двигать и убирать ко- 
мандную панель, ТооВах, трекбор. 

Моделирование в ЗО-редокторе Р!аз- 
та аналагично работе с инструмента- 
ми ЗОЗиЧЮМАХ. Вы можете создавать 
простые примитивы (конус, сферу, куб 
и, канечно же, чайник ®). Чта делается 
двумя спасабами: либо при помощи глев- 
ного меню, закладка Сгеще, либо все 
тем же Тоофаг. Любые полученные объ- 
екты мажно дефармиравать. Конечно, 
в «Плазме» саздаются не только пере- 
численные примитивы, на и почти все 
абъекты, существующие в ЗО5шаю: 
ЗВарез, Нов, Сатегаз, Сотроуп@$ и 
даже два истачника частиц — $ргау и 
5пом/. Присутствуют также объемные де- 
формации (Зрасе У\агрз) и Нерегз прок- 
тически в палнам состове. Кроме того, 
в Разта «по наследству» перешел и ма- 
дуль для работы с инверснай кинемати- 
кой, инструменты по сазданию скелета 
(Вопез] и конструкций (Сопзнатв}. 

Рабатать программа может толька с 
поверхностями ЕайаЫе Мезй и ЕднаЫе 
Роу. Если кликнуть правой кнопкой мы- 
ши на экране, появится меню Озрау / 
Тгапзгт, акрашеннае в ядовито-крас- 
ный цвет. Здесь же предлагается выб- 
рать Сопуе! ю ЕйаЫе МезН или Соп- 
уе! ю ЕднаЫе Ро. 

Редактар нельзя было бы считать пол- 
ноценным, если бы он не умел рабатать 
с булевыми объектами. Поскальку ко- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Софии-сарцерое 


мандная панель упращена, тип булео- 
новских объектав выбироется тут: Глав- 
ное меню > Сгеае > Сотроуп@$ > 
Вооеапз. 

На команднай панели разработчики 
оставили талько три закладки: Мо@Йу, 
Негагсву и МоНоп. Рассмотрим их пад- 
робнее. 


Закладка Мой 


В процессе маделиравания объект 
приходится постоянно дефармировать, 
искажая ега и придавая ему нужную 
форму. Подобные аперации упращают- 
ся благодаря модификаторам, находя- 
щимся в ниспаодающем списке МодШег 
Из. Все ани разделены па категориям: 
Зеесноп МоЧШегз, МезИ Ета, Апн- 
табоп Мод #ег‹, Маррта Мо@#егз, Зиь- 
Чгизюп Зи {асез, Егее Еогт РеоптаНопз, 
Рагатенс МоЧ!егз и Сопуегзюп Мод- 
Негз. Большая часть этих модификато- 
рав сжимает модель, вытягивает ее, доа- 
бавляет шум, изгибает и т.д. Они также 
магут работоть с кривыми, формируя 
объекты методом выдавливания (Ежни4®), 
либа создавая различные паверхнасти 
вращения. 


Закладка Нуегагсйо 


Негаисйу полностью идентично од- 
ноименной закладке Макса. Ее удобна 
испальзовать для перемещения опар- 
ной точки независима от объекта и ее 
паворота на произвольный угол. 


Закладка Мобот 


Эта закладка позволяет управлять 
ключевыми кадрами, назначоть кантрал- 
леры, а также осуществлять переходы 
между ними. Контроллер выбироется при 
помощи свитка Аз$юп СогптоПег кноп- 
кой с аналогичный названием. Таким об- 
разом, мажна добиться, чта при одном 
кантроллере тело будет перемещаться 
рывками, а при другом — плавна. 

Ключевые кадры в анимации созда- 
ются очень прасто. Дастаточно нажать 
кнопку Апитее, прокрутить ползунок впе- 
ред на некоторае количества кадров, 
после чега изменить положение объек- 
та. Теперь, если проиграть анимацию с 
помащью кнопки Рау АпитаНоп, вы уви- 
дите в акне праекции, как модель с те- 
чением времени меняет свае положение. 

В программе существует акна дио- 
лога ТгасК Ме\м («Просмотр треков», 
являющееся оснавным инструментам при 
настройке анимации и предназначен- 
ное для редоктирования пораметров 
любых имеющихся в сцене ключей ани- 
мации (Апитаноп Кеуз). Она наглядно 
демонстрирует всю иерархию сцены. 

Маепа! ЕЧНог «Плазмы» также пов- 
таряет та, что мы встречали в ЗО. 
Кнопка вызава — буква М на кловио- 
туре. Также редоктор материалов дос- 
тупен через Главное меню > Вепдегпа > 
Маепа! ЕЧйог. Внешний вид аналоги- 
чен максавскому. Имеются ячейки мо- 
териалов и, чтобы назночить какай-ли- 
ба из них, достаточно «перетянуть» его 
мышкой на объект. Типов мотериалов 
всего четыре: Вепа, ВочЫе Зюеа, Мч-- 
Н/5уЬ ОШес и Зкюпдага. Объясняется 


ы 


это тем, чта в программе основным ме- 
тодам рендеринга является РазН-геп- 
Чегег, который переводит трехмерные 
текстуры в 20. При этом требования к 
качеству самой текстуры снижаются. По- 
нятна, чта нет смысла снабжать прог- 
рамму бальшим количеством типов мо- 
териолов, потому что после рендерин- 
га мнагие из них будут выглядеть ади- 
накова. 

Отсутствуют также и максавские шей- 
деры Апбонорю, Втп, Мето!, РВопо 
итд. А ват типы карт текстур в свитке 
Марз остолись теми же. Для тех, кто не 
знает, скажем, что с их помащью мож- 
но сымитировать проктически любой моа- 
териал. Список карт текстур, котарый 
мажно увидеть в окне Маема/ Мар 
Вго\изег, представляет сабай стандарт- 
ный набор Зою: Вйтар, СКесКег, 
ВмсК$, Сотрозй и т.д. 

Что касается окружающей среды (Еп- 
мгоптепй, в «Плазме» отсутствуют при- 
вычные моаксовские отмосферные эф- 
фекты. Здесь мажно только указать цвет 
фана (ВасКогоуп] и выбрать нововве- 
денный пораметр СЛоБа Ната. Это 
сваего рода СЛоБа! ШиттаНап, только 
для НазИ-онимации. 

Пасле того, как модель сделана, а 
текстура нанесена, сцену необходима 
отрендерить. «Горячей» клавишей ЕТО 
вызывается акна с настрайками ренде- 
ра. Несмотря на та, чта, как уже было 
сказона, оснавнай тип рендера для 
«Плазмы» — это НазВ, создателями по- 
кета оставлен старый Рей Зсаппе 
Кепаегег, так что при желании можна 
сделать обычную А\М-шку (рис. 3}. Тип 


Рис.3 


рендера назначается в свитке Соггеп! 
Кеп4егег$ при памащи кнапки Аз юп. 
Свиток Соттоп Рагатеег$ содержит 
аснавные настройки визуализации. Сре- 
ди них указывается диапазон кадров, 
катарые неабходима прасчитоть, роз- 
решение картинки. Также можна атрен- 
дерить лишь адин выделенный в сцене 
абъект (Кепдег З@ес!ед) и определить, 
будет ли прасчитываться объект типа 
РочЫе-5еа (Гогсе 2-5 4еч]. Если выб- 
ран Ве! Зсапйпе Вепфегег, то в ок- 
не Вепаег Зсепе появляется свитак Зсап- 
Йпе Кепаегег, в котором устанавливо- 
ются параметры атабражения теней, а 
также включается опция сгложивающе- 
го фильтра АпЯ-Айазд. 

И все же, в Разта главнае место от- 
ведено НазН-рендеру. Первая группа 
ега пораметров Ош ру («Выходные па- 
раметры») следующая: вазмажно сах- 
ранение результста в виде Масгате а 


Лаз Ре (*.5\/), ЗмиН-У Не (*.5мММ) и АдаБе 


Шозматог ЕйЙе (*.с!}. Если с паследним 
фарматом все панятно, то для первых 
двух можна отметить галочкой опцию 
НТМЕ-ргемем (рис. 4). 


$2: Вепфег бсепе 
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Не следует также забывать, что преж- 
де чем произвадить окончательный рен- 
деринг, нужна обязательно указать файл, 
в каторый будет записываться результат. 
Если этого не сделоть, программа пре- 
дупредит сообщением с восклицательным 
знакам в желтом треугольнике «№ йе 
уаз зресйеа т фе Кепаег 5сепе сфоЮд». 

В следующей группе параметров 
СоБа! ЗеНтаз вы увидите настройки, 
регулирующие стиль штрихов в 20-ри- 
сунке, фон, степень детализации, нали- 
чие или атсутствие теней и т.д. 
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ТИТЕАМЕТ РАТА СЕМТЕВ 
мимм.СооСай. пе! 


Мифы о паролях 


есматря на все дастижения в тех- 

нологиях безапосности, адин аспект 

остается неизменным: парали все 

еще играют центральную роль в бе- 
зопасности системы. Проблема заклю- 
чается в том, чта ани слишкам часто мо- 
гут служить простейшим механизмом для 
взлома. Несмотря на то, что существу- 
ют технологии и политики, делающие по- 
роли балее устойчивыми, да сих пар при- 
ходится бароться с человеческим фокто- 
ром: ни для кага не секрет, что пользо- 
ватели часта в качестве паролей исполь- 
зуют имена друзей, клички животных и т.д. 

Главная задача заключается в там, чта- 
бы пользаватели составляли надежные па- 
роли. Однако не всегда ясно, как дастичь 
этого. Праблема состаит в том, чта нс- 
ши действия слишкам предсказуемы. Нап- 
ример, в списке совершенно случайных 
слав, придуманных абычным человеком, 
непременно праявится некоторая общоя 
заканомернасть. Выбор нодежных поро- 
лей требует соответствующега обучения. 
Эти знания системные одминистратары и 
должны распрастранить на канечных поль- 
зовотелей. Возмажно, даннося статья по- 
может вам разабраться в использовании 
паролей в М/пдамз 2000 и ХР. 

Также я хочу обучить пользователей 
таму, как можна усложнить пароли, и 
подсказать им несколько идей по этому 
паваду. 


Миф И: ПуемуЗМе — 
Навличшый пароль 


Общепринят миф, чта полностью слу- 
чайные пароли, полученные с помащью 
генеротора паролей — наилучшие. Эта 
не савсем так. Хотя ани и могут быть 
действительна устойчивыми, такие паро- 
ли абычна слажны для запоминания, мед- 
ленна набираются и иногда уязвимы к 
атакам на алгаритм генерации паролей. 
Легко создать парали, котарые будут ус- 
тойчивы к взлому, на труднее сделать та- 
кие пороли запоминаемыми. Для этога 
существует несколька прастых приемов. 
Например, рассмотрим пороль Маке1208@ 
равзмока.сом. Этот пароль использует 
буквы в верхнем и нижнем регистрах, две 
цифры и два символа. Длина пароля 
20 симвалав, на он мажет быть запом- 
нен с минимумам усилий — вазможна, 
вы его уже непроаизвольна запомнили. 
Более тога, этат параль очень быстро 
набирается. В части Макей20 чередуют- 
ся на клавиатуре клавиши левой и проа- 
вой руки, чта увеличивает скарость но- 
бара, сокращает каличества опечаток и 
уменьшает шанс того, чта кта-либа смо- 
жет подсмотреть ваш пароль, наблюдся 
за движениями ваших пальцев (давно саз- 
даны списки английских слав, чередую- 
щих клавиши пад правую и левую руку, 
катарые удабно использовать как часть 
своего пароля; к примеру, список из восбь- 
ми тысяч таких слов можно найти на ИИр:// 
ммм. хаю.пе!/ дома 1мог5 4. 


Константин КАРТУЗОВ 


Живая теория 


Начну с чистосердечного признания. Автор данной статьи, пока не 
устроился работать системным администратором в одну очень ува- 
жаемую фирму, баловался взломом паролей. К чему это приводи- 
ло? Я приходил в интернет-кафе, садился в закрытую кабинку и 
занимался работой. На следующее утро администраторам прихо- 
дилось переустанавливать "УИпаому5... 

Но прошло время, меня самого взяли работать админом, и я по- 
нял все прелести админской жизни! И теперь, когда на работу при- 
ходишь на час раньше, а уходишь когда получится (это при моем- 
то шестичасовом рабочем дне!), «в голову приходят всякие мыс- 


ли, хотя непонятно какие». 


Лучшая техника для саздания слаж- 
ных, но легка запоминаемых паролей — 
использование структур, которые мы 
привыкли запоминоть. Такие структуры 
также упращают включение знаков пре- 
пинания в пароль, как в примере одре- 
са е-той, использаванном выше.. Дру- 
гие структуры, которые легки для запо- 
минания — это телефанные номера, ад- 
реса, имена, пути к файлам и т.д. Об- 
ратите внимание на некоторые элемен- 
ты, которые позволяют нам упрастить 
запоминоние. Например, включение 
шаблонов, павтарений, рифм, юмара и 
доже грубых (в том числе и матерных} 
слов помагает создавать пароли, кота- 
рые мы никогда не забудем. 


Миф Мей. 14 символов — 
опиимальная олива пароля 


В ИМ (юпМападей хэши паролей раз- 
делены на два 7-символьных хэша. Эта фок- 
тически делает пороли более уязвимыми, 
паскольку атака грубой силы (Биле-Югсе} 
мажет быть применена к каждой полови- 
не пароля одновременно. Та есть, паро- 
ли длиной 9 симвалов разделены на один 
7-символьный хэш и адин 2-симвальный. 
Очевидна, что взлом 2-симвальнога хэша 
не зоймет много времени, а 7-символьноя 
часть обычна взламывается за несколька 
часов. Часто короткая часть может суще- 
ственно аблегчить взлам длиннага фраг- 
мента. Из-за этога многие профессиона- 
лы безапасности определили оптимальную 
длину пароля в 7 или 14 симвалов, саот- 
ветствующую двум /-символьным хэшам. 

МТМ несколько улучшил ситуацию 
за счет использования всех 14 симво- 
лав для сохранения хэшей паролей. Хо- 
тя эта действительно и аблегчает жизнь, 
но диологавое окно МТ аграничивает 
пароль максимумом в 14 символов; то- 
ким абразом определяя парали длиной 
ровно в 14 символов оптимальными для 
безапаснасти. 

Но все иначе в более навых версиях 
\У/пдо\мз. Пароли в Мипаомз 2000 и ХР 
магут иметь длину да 127 символов, то- 
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ким образом, 14 символов уже не будет 
ограничением. Более тога, есть одно ма- 
ленькое абстаятельства, открытае Иу 
на беситуРиаау.сот: если длина параля 
15 символов или более, У/пда\м$ даже 
не сохраняет корректно №опМап-хэши. Ес- 
ли ваш пораль састаит из 15 или более 
символав, У/пао\$ сохраняет канстанту 
ААОЗВ4358В51404ЕЕААГРЗВ435851404ЕЕ В 
качестве ШМ-хэша, что эквивалентно ну- 
левому паралю. А так как ваш пароль, 
ачевидна, не нулевой, попытки взламоть 
этот хэш ни к чему не приведут. 

Принимая это ва внимание, можно 
было бы пасоветавать использовать по- 
рали длиной балее 14 символов. На ес- 
ли вы захотите сделать обязательным 
использавание таких длинных паролей 
при устанавлении политики групп или 
шаблонав безопасности, то столкнетесь 
с затруднением — установить минимоль- 
ную длину пароля более 14 символов 
невазможно. 


Миф Иез. 10199 — Хоро пароль 


Хатя пароль «/ОНп99» прахадит па тре- 
бованиям сложности УМпо\мз 2000, он 
не столь слажен, как кажется на первый 
взгляд. Многие программы-взламывоатели 
паролей перебирают миллионы варион- 
тов слов в секунду. Замена буквы «а» на 
цифру «0» и добавление пары цифр — су- 
щоя ерунда для таких праграмм. Некото- 
рые прогроммы-взламыватели даже про- 
веряют набары методов, каторые абычна 
испальзуют пользователи, чта пазволяет 
им подбирать даже довольно длинные и, 
на первый взгляд, удачные пороли. 

Лучший подхад — быть менее предс- 
казуемым. Вместо того чтабы заменять 
«а» на «0», попробуйте заменить «о» на 
два символа «(», как в «{()Пп». И конеч- 
на, удлиняя пароль, вы увеличиваете ега 
устайчивость. 


Миф №4. Любой пароль рано 
ЛО ПОЗОНО можеш бышь взломан 


Хотя любай пароль может быть вскрыт 
несколькими спосабами (например, че- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Живая пеория 


рез «клавиатурного шпиана» или с по- 
мащью социотехники}, тем не менее, су- 
ществуют способы создания паролей, 
не поддающихся взламу за приемлемое 
время. Если параль достаточно длин- 
ный, працедура взлома займет так мно- 
га времени или потребует так многа вы- 
числительной мощнасти, чта па сущест- 
ву ее можно будет считать бесполезной 
(па крайней мере для бальшинства хо- 
керов}. Конечна, в канце концов любой 
параль мажет быть взламон, но на наш 
век его вполне мажет хватить. Токим аб- 
разом — если, конечна, ваш параль не 
попытаются вычислить гасударственные 
структуры, — его шансы магут быть очень 
даже высоки. Хотя, вазмажно, достиже- 
НИЯ компьютернай технологии смогут од- 
нажды сделать этат миф реальностью. 


Миф Нез. Пароли нужыо менянть 
каждые 30 дей 


Хораший савет для некотарых паро- 
лей с высокой степенью риска, на сред- 
ним пользавателям этат рецепт не под- 
ходит. Требавоние частой смены паро- 
ля зачастую вынуждает пользавателей 
создавать предсказуемые модели в сво- 
их поролях или использавать другие спо- 
сабы, каторые реально значительно сни- 
жают их эффективность. Обывателю не 
нравится пастоянно придумывать и зо- 
паминать навые пороли кождые 30 дней. 
Вместо того чтобы ограничивать воз- 
раст параля, лучше сасредатачиться на 
более устойчивых паролях и бальшей 
кампетентнасти пользователей. Прием- 
лемае время для среднега пользовате- 
ля — ст 90 до 120 дней. Если вы доди- 
те пользователям бальше времени, вам 
будет проще убедить их использавоать 
более спажные пароли. 


Миф Изб. шкода ше следцеии 
записывать своб пароль 


Хотя это и хароший совет, иногда 
праста неабходимо записывать свои по- 
рали. Пользователи чувствуют себя го- 
раздо комфортнее при саздании слож- 
ных паролей, если они уверены, что смо- 
гутего прочитать в нодежном месте, ес- 
ли вдруг забудут. Однако вожно абу- 
чить пользователей, как правильна зо- 
писывать порали. Наклейка на монито- 
ре — это, бесспорно, глупо, лучше хро- 
нить пароль в сейфе или даже запиро- 
ющемся ящике. И не пренебрегайте бе- 
зопаснастью, когда приходит время выб- 
расывать бумагу са старым паролем: 
помните, мнагие крупные взломы прои- 
зашли именна из-за того, что хакеры не 
поленились прасматривать мусор арго- 
низации в поисках записанных паролей. 

Мажет вазникнуть идея позволить 
пользователям хранить свои пароли в 
программных утилитах для хранения по- 
ролей. Эти утилиты пазваляют польза- 
вателю сахранять мнажество паролей в 
одном месте, закрытом главным мастер- 
паролем. Но если кто-та узнает мастер- 
параль, то получит даступ к палному 
списку всех паролей. Поэтому прежде 
чем позволить пользавателям сахранять 


пароли в таком месте, рассмотрите сле- 
дующие опасности: во-первых, этот ме- 
тад программный и, следовательна, уяз- 
вим для атаки; ва-вторых, паскольку тут 
все держится на одном мастер-пароле, 
он может стать единственной причиной 
для глобального провала всех паролей 
всех пользователей. Лучшая методика — 
совместить технологию, физическую бе- 
запасность и политику кампании. 

Краме тога, пароли бывает просто 
необходима документировать. Нет ни- 
чега необычного в ситуации, когда сис- 
темный администратор заболел или уво- 
лился. А в ряде арганизаций эта един- 
ственный человек, котарый знает все 
пароли, в том числе и пароль сервера. 
Так что иногда приходится даже поощ- 
рять записывание паролей, но толька в 
случае, кагда это действительно необ- 
хадимо и продумана. 


Миф №7. Пароль не может 
содержать вробелов 


Несмотря на то, что большинство 
пользователей этим пренебрегают, У/т- 
Чамз 2000 и У/пао\м$ ХР предусматри- 
вают наличие пробелов в паролях. Фок- 
тически, если вы мажете видеть такой 
симвал в \ММпЧом/5, вы можете исполь- 
зовать его и в пароле. Следовательна, 
пробел — савершенно правомерный 
символ для пароля. Однака поскальку 
некотарые прилажения обрезают про- 
белы, лучше не начинать и не заканчи- 
вать пароль пробелом. 

Пробелы облегчают пользователям 
создание более сложных паролей. Пос- 
кольку прабел мажет вставляться меж- 
ду словами, это может дать реольную 
возможность использовать длинные по- 
роли из нескальких слов. 

Ваабще, с прабелом очень интерес- 
ная ситуация: ан не паподает ни под од- 
ну категарию требований сложнасти по- 
роля М/И тао\м5. Это и не цифра, и не 
буква, и даже не считается симвалам. 
Таким образом, если вы желаете сде- 
лать ваш пароль более слажным, то пра- 
бел ничем не хуже любого симвала и в 
большинстве случаев не снижает слож- 
ность паралей. 

Но хотелось бы сказать про один су- 
щественный недастатск, связанный с ис- 
пользованием пробела — его клавиша 
издает при ножотии уникальный звук, 
катарый ни с чем не спутать. В общем, 
используйте пробелы, на не злоупат- 
ребляйте ими. 

Также можно абучить пользовате- 
лей тому, как можно услажнить пара- 
ли и подсказать им несколько идей для 
этого. 


Миф №0. Использыйкие АИТ+255 
фуя нанболее остобчивого пароля 


Рассматрим испальзование символов 
с большим АЗС! -кодом для оканчатель- 
ного услажнения пароля. Эти символы 
не могут быть естественным образом 
набраны на клавиатуре, на ввадятся 
удержанием кнапки АБТ и набором 
АЗС!-кода на цифровай клавиатуре. 


Например, последовательность Ат/т+0255 
создает симвал «я». 

Несматря на та, что в некотарых си- 
туациях это полезно, следует также рас- 
смотреть недостатки. Ва-первых, удер- 
жание кнопки АП и нобар на цифро- 
вой кловиатуре могут быть легко заме- 
чены посторонними. Во-вторых, созда- 
ние такого символа требует пять нажс- 
тий кловиш, которые нужно запомнить 
и впоследствии вводить каждый раз при 
наборе пароля. Вазможно, имело бы 
смысл саздавать пароль на пять симво- 
лов длиннее, чта сделало бы ваш поа- 
роль гораздо устайчивее при там же со- 
мом каличестве нажатий клавиш. 

Нопример, 5-симвальный пароль, соз- 
данный из символав с большим АЗС]- 
кодам, потребует 25 нажатий клавиш. 
Учитывая 255 возможных кодов для каж- 
дага символа и всего пять симвалов, по- 
лучаем общее количество камбинаций 
255^5 (или 1.078.203.909.375}. Однака 
25-симвальный пароль, созданный толь- 
ко из букв нижнего регистра, имеет 
26^25 (или 236.773.830.007.968.000. 
000.000.000.000.000.000} вазможных 
комбинаций. Очевидна, лучше создо- 
вать более длинные парали. 

Другай мамент, о катаром стоит па- 
думать — клависотуры некатарых порто- 
тивных компьютеров затрудняют ввод с 
цифровай кловиатуры, к таму же неко- 
торые утилиты командной строки не под- 
держивают симвалы с большим АЗС|- 
кодом. Например, вы мажете использо- 
воть символ АЪЬТ+0127 в У/паа\м5, на 
не смажете набрать ега в командной 
страке. И ноаборат, коды некотарых 
символов, таких как Таб$ (АЪТ+0009)}, 
ГреЁеесб (Аьт+0010), и Е5С (Аът+0027} 
могут быть использаваны при наборе из 
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командной строки, но не могут быть ис- 
пользаваны в диологовых окнах \\/т- 
Фа\и$ (чта может оказаться желательным 
пабачным эффектом в некатарых ред- 
ких случаях). 

Тем не менее, есть нескалька случа- 
ев, когда палезно испальзавание рас- 
ширенных символьных кодов. Если у вас 
есть аккаунты сервиса или лакального 
администратора, катарые редко исполь- 
зуются, инагда ввод расширенных сим- 
волов требует несколько лишних нажа- 
тий клавиш. Поскольку немногие взлом- 
щики паролей настроены но обрабоат- 
ку расширенных символов, этаго мажет 
быть вполне дастаточно, чтобы сделать 
пароль почти неуязвимым. Но в этом 
случае не останавливайтесь на боль- 
шом АЗС\-коде: существует малоаизве- 
стный факт, состоящий в там, чта в 
действительности вы можете васпольза- 
ваться полным набарам Упсоде-симво- 
лов, састаящим из 65 535 возмажных 
символов. Тем не менее пароль, састо- 
ящий из символа АЬТ+65206, не столь 
устайчив, как эквивалентное каличест- 
ва нажатий клавиш с использаванием 
абычных симвалов. } 

И наконец, обратим внимание на ис- 
пользование неразрывного пробела 


(Ат/7+0160} в наобаре расширенных сим- 
валов. Этот символ отабражоется как 
абычный пробел и зачастую мажет об- 
мануть тех, кто каким-то образом уви- 
дел ваш пароль. К примеру, взломщик 
смаг установить лагер клавиатуры в ва- 
шу систему. Если вы используете нероз- 
рывный прабел в пароле, в лог-фойле он 
будет выглядеть как абычный пробел. И 
если взламщик не знает о неразрывном 
пробеле и не увилит действительный АЗСИ- 
код, та ега пароль, на катарый ан так 
надеялся, не даст ему ничега. А ведь мно- 
гие люди прасто не знают о существа- 
вании этого символа — хатя, похоже, пос- 
ле прачтения этай стотьи уже будут зноть. 


Заключение 


Кто-то может не согласиться с неко- 
торыми представленными моментоми, 
на ани и не претендуют на раль канеч- 
най неаспаримой истины. Не в этам бы- 
ла цель написания этай статьи. Миф — 
эта нополавину правда. Многие мифы, 
которые здесь критикуются, когда-то бы- 
ли прекрасными советами или даже все 
еще являются таковыми в специфичес- 
ких случаях. Но для многих ани стали 
набарам жестких, непреложных провил, 
которые необходимо применять всегда. 


Живая теорыя 


Но любые саветы, включая и привади- 
мые в этай статье — не более чем прас- 
то саветы. Вы сами должны решить, ка- 
кие правила вам падходят, а какие нет. 
Пожалуй, наибольший и самый ошибоч- 
ный миф из всех и состоит в том, что 
существуют единые жесткие правила в 
отношении паролей. 

Иногда «айпЯ9» — это хороший па- 
роль, а иногда парали прихадится ме- 
нять гораздо чаще, чем один роз в ме- 
сяц. Некоторые пароли, к примеру, ад- 
министраторские, нуждаются в гараздо 
большей защите, чем другие — пальзо- 
вательские. Чтабы создать политику па- 
ролей, каторая защитит вас наилучшим 
абразом, следует саброть все свои зна- 
ния и дабовить к ним та, чта вы нашли 
полезным из здесь написаннога. 

Хороший пароль — это больше, чем 
прасто сложный пароль. Хороший по- 
роль -- эта тот, который крайне трудна 
угодать или подобрать, но очень легка 
запомнить. Он должен быть длинным и 
састоять из букв, цифр и симвалов, но в 
та же время должен легка и безашибач- 
на набираться. Он должен содержоть 
случайные элементы, котарые может пре- 
доставить талька компьютер, и в та же 
время оставаться близким человеку. 


4 Окончание. Начало на стр. 45 


В том же редакторе реестра саздаем: раздел НКЕУ1О- 
САГ_МАСНИМЕ\МекмогК\одоп, ключ МозВе\ачаеа (тип @\/ога], зна- 
чение 1 (рис. 7). Пробуем перезагрузиться и вместо пароля 
жмем Отмена — фигушки! 


{Г Редактор реестра 


Ревстб Праеке Вид”чМабранное Справка 


я Е 1 Мой компьютер 
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8: МЕ ооои 00000000 

0500000001 (1) 
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000000001 (1) 
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Я НКЕУ_СУРВРЕМТ_СОМА@ 
4 НКЕУ_РУМ_БАТА. 
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| Мей кепьютевНкЕХ ИЗВАЕ МАСРИЧЕ Мени Бобом. ео 


Рис.7 


Безопасеи по Заге 


Закрывать ли доступ в ба-тосбе, решать вам. Голько за- 
чем было все делать, если останется такая здоровенная ды- 
ра. Делается эта просто: в файле с:\тздоз.зуз в разделе [Ор- 
Нопз$] создаем строку ВооЕКеуз=0. Теперь при загрузке, сколь- 
ка ни жми 28, ничега не выйдет. Правда, если система упо- 
дет, та мы сами в Зате-тоде не вайдем, я предупреждал. Мож- 
но сделать БасКир системы, на это тема не для этай стотьи. 


Финальная шлифовка 


Каждаму пользователю — только те праграммы, котарые 
ему нужны, и не больше! Элементарно. Опять редактор ре- 
естра, и пишем, пишем, пишем... Раздел НКЕУ_УЗЕВ$\Шатег\$ОЕТ- 
М/АВЕ\ Мисгозо_ \М/таом\Ситет Уегзюп\Ройаез\Ехрогег, ключ Ве- 
знс ип (тип 9\/ ог], значение 1. Раздел НКЕУ_У$ЕВ$ Матег\$ОЕТ- 


\М/АВЕ\МсгозоН \У/тадом\Ситет\егзюп\Ройаез\Ехр/огег\Везнтс ип, 
ключи 1, 2 и Т.Д. (тип $9), значения (соответственно — имена 
исполняемых файлов, которые пальзавателю 1отег МОЖ- 
НО запускать}. И талько. Для остальных пользавателей все 
то же самое (рис. 8}. Себе, конечно, ничега не добовляем. 
Пусть теперь кта-нибудь запустит то, чего ему нельзя. Для 
полнаго счастья создаем пользователям кнапки в панели 
быстраго запуска для разрешенных праграмм, удаляем все 
из меню Пуск\Программы и убираем все с рабочега стола. 


$ ' Редактор реестра и .. - 


Реестр Прзека Вид Избранное Спрезка х 
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поновее Вы? 


ЕО 
Рис.8 


Легко сказать убираем, легко и сделать: опять лезем в ре- 
естр, раздел НКЕУ_УЗЕВ$\атег\$ОРТУ/АВЕ\ МесгозоН\М/таом\Сиг- 
гепМегзоп\Роваез\Ехр/огег, ключ МоВезКюр (тип \/ог4]}, значение 1 
(опять рис. 6}. И так для всех, кроме себя, любимога. 


Чега мы дабились в результсте всех этих издевотельств нод 
У/пдам5 9хё Безапасность \\/п2000 мы не получили, но все же 
лучше, чем была. Враг (смотри начало статьи} скрипит зубами, 
ищет новые пути, на ничега пока сделать не может, перед гло- 
зами ничего лишнего, в системе тоже, совесть чиста, правда, 
вечно кто-нибудь достает с просьбами разрешить что-нибудь 
сделать. А кта гаворил, что быть одминистраторам легко... 
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\ей- стройка 


АЛЛО, 


Никита СЕНЧЕНКО 


дугу @Ы.сот.иа 


Начиная этот рассказ, сразу хочу предупредить уважаемого чита- 
теля, что я сознательно отойду от обсуждения технических аспек- 
тов работы студии миеб-дизайна. О том, КАК делать сайты и ЧТО 
такое правильный дизайн, не будет сказано ни слова. Хочется прос- 
то рассказать вам, как выглядит отечественная миеБ-студия изнут- 
ри. Чем она живет сегодня и что ее ждет завтра. 

Некоторые имена в статье изменены. Кроме того, вы не найдете 
ссылки на сайт нашей студии, равно как и ссылок на ее работы: не 
хочется, чтобы сей опус посчитали за рекламу, а автора заподозри- 
ли в корыстолюбии. Тем более, что цель статьи совсем иная... 


лло, меб-студия? — в трубке раз- 
долся неприятный голос. Где-то я уже 
ега слышал, и эта меня насторожи- 
ла. 

— Да, я Вас слушаю, — ответил я. 

— Здравствуйте! Это Изальда Леани- 
довна. Вы мне сайт делали. Помните? О 
каминох... 

Тут я неожиданно вспомнил, где мог 
слышать этот голос. Мне тут же захоте- 
лось повесить трубку, на, удержавшись, 
я вежлива продолжил: 

— "Да, я помню, канечно. 

— А Игаря нете 

— Нету Барисыча. Но можете пагаво- 
рить са мнай. 

— Ладно. Вы знаете, я передумала. 
Там все должно быть не так. У меня по- 
явились новые идеи. Вы сможете еще роа- 
зочек переделатё? 

Едва сдерживая нохлынувшую зласть, 
отвечаю: 

— Да, конечна, сможем. 

— Хороша, спасиба! — голос в труб- 
ке повеселел. — Я приеду вечером и рас- 
скажу а новой концепции. Вы же будете 
работать вечерам? 


— А куда мы денемсяе — пробормо- 
тал я и положил трубку на рычаг. Пало- 
жил по-английски, не попращавшись. 

Все, настроение испорчена. Окончо- 
тельно, беспаваратна. И чего я сегодня 
вообще сюда приперся... 

Изольда Леонидовна Духнянская — ди- 
ректор неболышой харькавской фирмы. 
Строит эта фирма комины, мрамарную 
плитку клодет. 

Месяца три назод Изольда пришла к 
нам и сказала: «Ребята, я видела ваши 
работы. Мне нравится. Я в Интернете 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ничерта не понимаю, поэтому сделайте 
мне такой сайт, какой считаете нужным». 

Вполне нормальное явление, должен 
я вам сказать. Клиенты прихадят и гаво- 
рят: «Я ничего в сойтах не панимаю, на 
мне нужен сайт». Так происходит в вось- 
ми случаях из десяти. 

Духнянская не распалогала большай 
суммой (не выгодна, видна, нынче ками- 
ны строить ©}, но мы от ее проекта не 
атказались, потому что все равно в тот 
мамент сидели без работы. 


п 


ТЕбЕЕ ТИР 


ЕПВЫБН 


на зава олк вов 3 унию тиб ория, 


Как обычно, взяли задаток. Разра- 
ботали несколько эскизов и флэш-ро- 
лик для шно. Показали — понрови- 
лось. 

Но когда сайт был готов и пришло 
время платить па счетам, наша заказ- 
чица вдруг заявила, что передумала. 
Она сказала: «Я поняла, чта мне нуж 
на». И аписала нам, каким она хачет 
видеть свой сайт. Пришлось все пере- 
делывать, начинать практически С нуля. 
Потеряли еще две недели. 

На деньги Изольда так и не отдола, 
кармя обещаниями, что «завтра падве- 
зет». И ват теперь ана звонит и заявля- 
ет, что в очередной раз ее посетила 
мраморноа-каминная муза, и что надо 
все переделывать занова. Веселого ма- 
ла, не правда ли? 

Воабще мы за свою практику не раз 
убеждались: нельзя идти на поводу у 
заказчика. Нужна сразу давать понять: 
мы — студия, мы — прафессионалы, а 
патаму мы знаем лучше ега, заказчи- 
ка, как делать хорошие сайты. По это- 
му поводу ачень точна написана в РАС 
у известного ныне Райх Дезгоп. А зна- 
чится там буквально следующее: 


мМеЙ-Сиия? 


«Вопрас: А нельзя ли ват тут буквоч- 
ки увеличить, тут уменьшить, а кружачек 
пакрасить в красненький, чтоб было по- 
веселее? 

Ответ: Нет». 

Коротка и ясно. Эх, если бы мы таль- 
ко магли говарить точно так же своим зо- 
казчикам всякий роз, когда они пытаются 
сломать наш крестив. Но как-то не полу- 
чается перебирать харчами: приходит кли- 
ент, предлагает пару сатен долларов (за 
сайт, который стоит тысячу}, и ты понимоа- 
ешь, чта ни в чем не можешь ему атка- 
зать, — ты зависишь ат него. Зависишь 
материально, а это самое страшнае. 

В крупных и известных студиях, конеч- 
но, все не ток. Если клиент начинает гнуть 
сваю линию (ка вот тут шрифт побольше, 
а вот тут желтеньким выделить»), ему сро- 
зу показывают на дверь. Они магут поз- 
валить себе отказать заказчику. Мы — 
зачастую не можем. 

Мелкие студии типо нашей (а таких 
99%) всегда обеими руками хватаются за 
любой заказ, становясь заложниками сво- 
ега бедственнаго положения... 

С такими грустными мыслями я праси- 
дел минут пять. От них меня пробудил 
громкий вазглас: «Ват блинЪ. 

За соседним кампьютером Миша сна- 
ва играет на Шанс.Ру. Как обычна, про- 
игрывает. 

Миша — наш дизайнер и художник... 
Тут наверняка прафессиосналы ммер-мас- 
теринга в один галас воскликнут: дизай- 
нер и худажник должны быть разными 
людьми. Да, знаю. На что поделать, ес- 
ли Миша — хороший художник и харо- 
ший дизайнер одновременно. 

Сегодня мнагие берутся за учебники 
по Ной и Рроюзрор. Эта модно. К это- 
му стремятся. Но мала кто панимает при 
этам, что невазмажна стать хорошим муер- 
художником, если осваить пару-тройку 
праграмм и прочитать пару-тройку книг. 
Здесь нужен талант. Толант от Бога! 

Лична я всегда считал, что хороший 
миеБ-художник должен, прежде всега, быть 
проста худажником. Если человек не моа- 
жет нарисовать красиво на бумаге, то 
он и падавна не сможет сделать это на 
кампьютере. 

Мишка к таким не относится. Нес- 
колько лет назад ан закончил художе- 
ственно-промышленную акодемию (так, 
кажется, она теперь называется}. Тогда 
никта из его однакашников и не заду- 
мывался а кампьютернам дизайне, все 
рисовали талька на холсте. Мишка же 
вовремя увидел в кампьютере новые 
прастары для творчества и стал его ас- 
воивать. В результате, теперь он оди- 
накава харашо владеет и карандашом, 
и мышью. Настаящая находка для лю- 
бай студии! 

В крупных конторах функции худож- 
ника и дизайнера обычно выполняют 
разные люди. Дизайнер, в отличие от 
художника, использует в своей рабо- 
те, о нередка и кладет в ее аснаву не 


им сазданные художественные ценнос- 
ти. Прафессианоальные дизайнеры ис- 
пользуют покупные шрифты и фотог- 
рафии, заказную графику. Дизойнер, 
как и художник, должен владеть пере- 
довыми графическими пакетами для аб- 
работки и создания растровай и век- 
тарной графики — СогеЮАУИ, АаоБе 
Рроюзвор (см. стотью Петра СЕМИ- 
ЛЕТОВА «РНою5Кор — на все руки 
мастер», МК № 52 (223), Шизтаюг (см. 
статью Канстантина НОСОВА «Поло- 
жительный вектар АдоБе», МК № 42 
{213}. Нередко неабходимо также зна- 
ние специализированых праграмм для 
рендеринга трехмерных объектов. 
Впрачем, этим часто занимается от- 
дельный человек — «тридэшник». 

Дело обстоит савсем иначе, когда 
мы гаворим о худажнике. Умение риса- 
вать — талант, отличный от таланта ди- 
зайнера, гораздо в большей степени 
врожденный и слабо паддающийся раз- 
витию. Потребность в услугах художни- 
ка вазникает постоянна. При разработ- 
ке любога сайта нужно рисавать «ин- 
дивидуальную графику» — элементы, «зо- 
таченные» специально под дизайн саз- 
давоемаго ресурса. Я уже не говарю о 
разработке логотипов. 

Но я атвлекся... 

— Опять эта стерва званила, — бро- 
саю я взгляд на Мишку. 

— Изольда — Мишин голос в мамент 
утрачивает прирадный аптимизм. 

— Ага. 

— Че, деныи, наканец, решила отдать® 

Я пересказывою Мише телефонный 
разгавар. Выслушав меня, он глубоко 
вздыхает и встает со стула. «Лодна, пусть 


Игарь сам с ней разбирается», — бро- 
сает ан. И идет на крыльцо. Видимо, на 
перекур. 


Игорь (он же Борисыч, он же Игарь 
Борисович} — директор студии. Его, кок 
назло, нет на месте. Сегодня с самого 
утра он куда-то прапал. 

Несмотря на сваю руководящую долж- 
ность, Барисыч выполняет в студии огром- 
ный объем работ: ищет заказчиков, ве- 
дет сними перегавары, координирует но- 
ши действия при выполнении заказов. 

В сваи 33 гада Барисыч довна уже бо- 
лен Интернетом. Он приходит на рабо- 
ту раньше всех и уходит самым паслед- 
ним — часто уже бывает за полначь. Все 
это время он проводит в Сети. И потому 
знает а ней практически все. Зачем чи- 
тать навасти на СМемз® Пайдите к Бо- 
рисычу — ан вам все расскажет. 

Вообще, от руководителя в студии 
зависит многое. Он лицо компании. Он 
должен, как минимум, иметь четкае 
представление об аспектах работы каж- 
дого сотрудника. Руководитель атвеча- 
ет за планирование, организацию ро- 
бот нод очередным проектом и за конт- 
роль над ходом их выполнения. Крес- 
тивное мышление, абщительность, ком- 
муникабельность, четкоя каординация 
усилий — признаки грамотнага рука- 
водителя и успеха всей студии в целам. 
Краме тога, на руководителе лежит 
бремя абщения с клиентами. Общения 
корректнога, вежливого, внимательно- 


га, направленноага на демонстрацию 
профессионализма студии, выяснение 
потребностей и предпочтений клиента, 
убедительную презентацию гатовога 


проекта. 


Я тоже вышел на крыльцо. Мишка сто- 
ял рядом. Он явна не был расположен к 
разговору. Я закурил и снава задумался. 

Студии меб-дизайна в моем роднам 
городе, да и, наверна, во всей Укрои- 
не переживают сегодня не самые луч- 
шие времена. \\еБ-дизайн, к сажале- 
нию, был и астается пока делам невы- 
годным. Аренда офиса, арганизация хо- 
рашего интернет-канола, оплата огром- 
ных счетав за даступ в Сеть, абслужи- 
вание и пастаянный апгрейд техники — 
вот далеко не полный список расходов, 
с которыми придется столкнуться, если 
вас, не дой Баг, посетит бредовся мысль 
организовать собственную студию. Я 
уже не говорю а там, чта начальные 
вложения гразят вылиться в сумму с че- 
тырьмя нулями: для студии из пяти чела- 
век нужны 5 современных компьютеров, 
лазерный принтер, савременный ска- 
нер, цифровой фотааппарат, афисная 
мебель, наконец. 

Заказчикав же найти ачень сложна. А 
тем более, хороших, богатых заказчиков. 
Удивительно, на это факт — в эру «ин- 
тернетизации всего и вся» кождый клиент 
остается на вес золота. 

Одна из причин сложившейся ситуа- 
ции, ВИДИМО, крается в там, что рукавоа- 
дящий состав зачастую не асазнает не- 
обходимасть вообще делать какое-та 
представительства в Сети. 

Приведу один пример, чтабы розве- 
ять по этому паваду всякие сомнения уво- 
жаемого читателя. 

Совсем недавно Барисыч был на при- 
еме у директора гародскага ликерово- 
дачнаго завода. Чувствуете уровень, да? 
Такай компании праста дактар прописол 
иметь свой сайт. 

Игорь притащил на встречу ноутбук 
с модемом. Он показал директару сой- 
ты других канкурирующих заводов, ммеБ- 
ресурсы таргавых марак «Олимп», «Не- 
мирав», «СВ» и весьма прозрачно ноа- 
мекнул, чта и нашей раднай харьковс- 
кай «ликерке» пара бы уже абзавестись 
собственным сайтом, который будет рек- 
ламиравать ее продукцию 24 часа в сут- 
ки и 365 дней в году. Директор все вни- 
мательно выслушал и сказал примерно 
следующее: «А зочем все это нода® За- 
чем мне Ваши сайты, товарищё Я один 
номер на телефоне набрал — мне цис- 
терну спирта привезли, я другой номер 
наброл — приехала фура и увезла вод- 
ку са склада. Что мне с Вашего сайта? 
Мне и без него хараша работается». 
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Что ж, может быть, этот директар-невеж- 
да па-сваему прое... 

Другая причина кроется во вражден- 
ной скупасти нашего брата. Рукаводи- 
тель фирмы не обратится в прафессиоа- 
нальную студию, у которой сайт ему абой- 
дется в полтысячи уславных единиц. Он 
лучше заставит выучить НТМЕ своего П- 
менеджера (если такой имеется} или си- 
содмина. Или же пойдет другим путем: 
найдет в газете объявление а том, чта 
некий меБ-дизойнер Вася Пупкин недо- 
рого делает сайты. 

Вот такие ват Пупкины, кстати, и не 
дают жизни студиям. Выучил Вася НТМИ, 
разобрался в РпоюзПор’е, накалякал чта- 
нибудь во Назй — все! Очередной миеБ- 
дизайнер готов. Воси Пупкины берут за 
сайты баксов по 50. Видимо, рука у Пуп- 
киных не поднимается брать бальше. Или 
совесть не пазваляет... Заказчики, зачас- 
тую мала смыслящие в ммеб-дизайне, ахот- 
на идут к Пупкину, потому что у него на 
порядок дешевле. Заказчик считает, чта 
Вася сможет сделоть ему сайт не хуже 
профессионалов из студии. На он, конеч- 
но, ашибается. 

А чта в результате? Еще совсем не- 
давно в родном Харькове было более 30 
студий. Сейчас осталась не больше де- 
сятка. Остальные распались, сомоликви- 
дировались. Мы, к счастью, пока не в их 
числе. И это немного родует. 

Докурили молча. Миша был невесел. 
Наверно, изрядна патротился на «Шон- 
се». Я не стал его расспрашивать — каж- 
дый сходит с ума па-сваему, разве не 
таке 

Возвращаемся на места. Прадолжа- 
ем работу. 

Сейчас мы трудимся над заказом для 
одной американки. 

Точнее, это ана теперь американка, 
а раньше была ношей соотечественни- 
цей. Потом пазнакомилась через брач- 
ное агентства с каким-та янки, уехола в 
США и вышла там за него замуж. Теперь 
вот решила сама стать хозяйкой брачно- 
го агентства. Наткнулась в Сети на нас, 
написала и предложила разработать для 
ее будущего агентства сайт. Мы, недал- 
га думая, согласились. 

Наташа оказалась закозчицей приве- 
редливой. Вчера откланила уже восьмай 
или девятый нош эскиз. Та одно ей не 
нравится, та другое. С программнай 
частью тоже загвоздки. Наташа не то что 
в прогроммировании ничега не понимоа- 
ет, ана даже не представляет как долж- 
на работать ее брачное агентство, кок 
оно далжно выглядеть «изнутри». Прихо- 
дится постаянно задавать навадящие воп- 
расы, додумывоть все за нее, принимоть 
решения самостоятельно. 

Ситуация асложняется тем, чта пе- 
регаворы прахадят в 1СО. Очень неу- 
дабна... 

Общается с Наташей Борисыч. К 
счастью для нас, это его работа. Ното- 
ша Борисычу уже порядкам нодоела. Шут- 
ка ли — тратить на 1СО по три-четыре 
часа в день. 

Эта первый случай в нашей практи- 
ке, когда спустя месяц после начала ро- 
бот мы не имеем даже чернавага, но 
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полностью рабочега варианта. Был мо- 
мент, когда Барисыч хотел отказоться от 
заказа и послать его вместе с приверед- 
ливой заказчицей куда подальше. Но тут 
Наташа решила поделиться с нами сво- 
ими фотаграфиями. Игарь посмотрел 
присланные фото и сказал: «Красивая 
девушка, ничего не скожешь. Не могу 
такой отказать». И робота нод праек- 
там прадолжилась. 

Как эта в тай песне поется? «В раба 
мужчину превращает красото»... Ток, вро- 
де? Правило эта, видима, распрастраня- 
ется даже на меБ-дизайн ©. ` 

А вообще, чега это я жалуюсь Жа- 
лаваться-та мне асобо не на чта. Одно 
та, чта студия пака держится на плову, 
не может не родовсть. 

Честно говоря, нам сильно повезло. 
Уже два гада мы за смехотварную плату 
арендуем вполне приличное помещение. 
Не центр гарода, канечно, но и не окра- 
ина. Правда, толька адна камнота, на, 
как гаварится, в тесноте, да не в абиде. 
Тем более, чта места для пяти сатрудни- 
ков впалне хвотает. 

Офис наш обставлен небогато, но ак- 
куратно: пять столов, диван и шкаф. Да 
еще и кресло в углу. 

У окна — стал Барисыча. Долее вдаль 
стены — сталы системного одминистро- 
тара Антона и программиста Олего. Нап- 
ротив — еще два стала, мой и Мишкин. 

Чта касается отсутствующего сейчас 
Олега, та в ега абязаннасти входит раз- 
работка программнай части проектов. 
Он один из лучших специалистов по ммер- 
программингу в городе. Не было на мо- 
ей памяти еще ни одной задачи, которая 
оказалась бы ему не по зубам. 

Вообще, наличие лалантливых праг- 
раммистав — важный фоктар успеха для 
студии. Нельзя определить, чта важнее: 
дизайн или программинг, так как эти два 
направления призваны допалнять друг 
друга. 

Что касается меня, та в маи обязан- 
ности входит НТМ-верстка, порезка эс- 
кизав, разметка, С5$, }ламазсирЕ (см. статью 


«Устрой себе легкую жизнь», МК № 31-32, 
34-35, 47, 49—52, 10, 12-13 (150-151, 
153—154, 166, 168—171, 181, 183-184). 
Частенько на объемных проектах памо- 
гаю Олегу с РНР (см. начатый нами цикл 
статей «Сервер племени апачей», МК № 
38—40, 42, 44, 46, 50 (209—211, 213, 215, 
217, 221). Получается, кок в известном 
мультфильме: «А я еще и на гармошке 
магу» ©. А вообще, «по науке», моя долж- 
насть звучит как «кодер-верстальцик». 

В крупных студиях существует, краме 
всего прочего, еще несколько штатных 
должнастей. Например, копирайтер, кан- 
тент-менеджер, корректор, специалист па 
юзабилити. Нам такие далжнасти не нуж- 
ны. Если потребнасть в них вазникает, то 
под эти задачи переквалифицируется кто- 
нибудь из нас. Ребята говорят, чта из ме- 
ня получается снасный капиройтер. А Ми- 
ша с его дизайнерским талантом вполне 
сходит за специалиста по юзабилити. 

Однака главная причина того, чта 
наша студия, в отличие десятков других, 
до сих пор не распалась и прадолжает 
растить свай партфалио, заключается, 
видимо, в организации ее работы. Все 
сотрудники, кроме Борисыча, работо- 
ют на свободных оснаваниях. На Запа- 
де мы назывались бы модным словеч- 
кам «фрилансеры». 

бщий принцип такой: когда зако- 
зов нет, мы занимаемся каждый своими 
делами. Кто-то учится в институтах, кто- 
та вколывает па основному месту ро- 
боты. Когда же паявляется заказ — мы 
все сабираемся в студии, продумываем 
структуру будущега сайта, канцепцию, 
стиль, дизайн, навигацию, и каждый, по- 
лучив свае задание, приступает к ега 
выполнению. Кто-та предпачитает тво- 
рить дама, кто-то приходит работать 
над праектами в студию. 

Кок бы то ни была, такая свободная 
аргонизация сыграла свою важную роль. 
Барисычу нет надобнасти платить сатруд- 
ником фиксированную ставку: выполнил 
заказ — палучи вознограждение. Нет за- 
казов — нет и зарплаты. 


Отарвавшись на секунду ст своих мыс- 
лей, брасаю взгляд на Мишку. Он ваяет 
какие-та баннеры в РАаюзПор'е. Эта яв- 
ный «левак»: баннеры нам в последнее 
время никто не заказывал. Однока зани- 
маться «левакам» у нас не запрещено. 
Лишь бы только эта не мешала работе. 

Снова погружаюсь в себя. Обважу 
взглядом нашу комнотушку. Старый шкаф 
даверху забит всяким хламом: покрыты- 
ми слоем пыли сетевухами, коробками 
из-под аппаратуры, дисками. 

Диван и кресла недавно отрестоври- 
роволи_ Теперь ани выглядят очень даже 
неплоха. 

На мишкином столе несколько гряз- 
ных кружек. Рядом рассыпан кафе и са- 
хор. Кипятильник небрежно выдернут из 
розетки и брашен тут же на столе. Но 
Миша, кажется, этого беспорядка совсем 
не замечает. Он погружен в работу. 

В углу сервер тиха гудит кулерам. Там 
хастятся сайты многих наших заказчи- 
ков. Мы предаставляем им не бесплат- 
ный, на и не очень дорогай хостинг. Тем 
не менее, большинства клиентов за не- 
га уже давно не плотит. Однака зак- 
рыть для них хостинг не поднимается ру- 
ко. Это азначало бы заживо пахаро- 
нить свай портфолиа — сомую большую 
ценность, котарая талька может быть у 
студии. Поэтому сайты по-прежнему ро- 
ботают, а мы вынуждены аплачивать 
весь клиентский трафик из сабственно- 
га кармана. 

А работаем мы без выхадных. Зачем 
ани нам Когда работа нравится, то об 
атдыхе как-то непроизвольна забываешь. 
На сейчас уже пора идти дамай, сегод- 
ня ведь проздник, как никак — Раждест- 
во. Сегодня не грех и отдохнуть... 

Заву Мишу с сабой. Он отказывает- 
ся. Хачет, видима, паскорее поканчить са 
своими баннерами. Ну и ладна. Не буду 
ему мешоть. 

Равно кск и не буду более надаедоть 
тебе, уважаемый читатель, сваим груст- 
ным рассказам а суровых буднях нашей 
меБ-студии. Иди, читатель, отдахни и ты. 


4 Окончание. Начало на стр. 44 


Пуск. В закладках МЕК. и Сигзог маж- 
на паменять некотарые системные икан- 
ки, например, иконки для папок, и курсо- 
ры, соатветственно. Заклодка А@уапсеЯ 
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служит для устранения непаладак при 
отоброжении иконок системой. А на зак- 
лодке ВезКюр мажна включить празрач- 
ность фона текста под иканками, изме- 
нить его цвет и самае интереснае — 
разрешить использование анимировон- 
ных иконак. Выглядит эта примерна так: 
у меня на «Рабочем стале» иконка Мо- 
Ы 1 — прастая машинка. На стоит мне 
выделить эту иконку, и ана оживает — 
начинается анимация, машинка едет и 
на крутом повороте переворачивается. 
Значок СиоКе при выделении начино- 
ет вращеться, а на иконке Са$5ас$ ска- 
чет всодник. Кта-то может возразить, 
чта такая анимация слишкам мелкая. 
Ничего подобного, 32х32 пикселя впол- 
не достатачно для простай анимации, 
взгляните хотя бы на ралики, которые 
идут в камплекте с Мкгаопдео. Може- 
те использовать 48х48 пикселей. У/п- 
Чо\з пряма аживает и от радости, в 
благодарнасть, начинает работоть луч- 


ше ©. Токся прастенькся анимация на 
рабачем столе особенно может панра- 
виться девушкам. Еще эта утилита до- 
бавляет в кантекстнае меню всех попок 
пункт Арреагапсе. Он пазволяет зодоть 
для любай попки сваю уникальную икон- 
ку, а также всплывающую подскозку. С 
помащью такай иконки мажно приукра- 
сить дастоточна аднообразнае содер- 
жимае попок Ргосгот Е ез, Сатез, МИп- 
Фа\$ и т.п. 

Ват и все, что касается зомечатель- 
нага набора утилит Мюегоапде|. Что мо- 
жет быть приятнее работы в любимом 
МастДое, оформленнам сваими сабствен- 
ными руками. Конечно, иконки и курсо- 
ры это далеко не все, чта есть для \п- 
ом, есть еще \М/тадом/Вйтдз, У/тМас, 
всевозможные твикеры и нодстройки нод 
интерфейсам... Красива жить не запре- 
тишь. Домашняя страничка Мсгаапде- 
|ю Внр://му\итраазойжаге.сот/тиатаею/ 
поопдею.Нни, 2.8 Мб. 
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Мобильник давно перестал быть просто «мобильным телефоном». Сейчас, кроме всего прочего, в 
довесок к собственно телефону прилагается еще и такая полезная вещь, как \\АР. Все знают, что 
это такое, но известно ли вам, дорогие читатели, как устроен этот самый У/АР и что такое М/МЬ, с по- 
мощью которого производится создание мобильных интернет-страничек? 


ля тех, кто не сведущ в аббревиатурах, скажу, чта 
МУУМЕ (М/геез5 МаКир 1юпдцаде} — язык разметки, на 
котаром пишутся (правильнее сказоть, «размечаются») 
странички для УУАР (М/теез5$ АррйсаНоп Ргаюсо]. Се- 
годня мы разберем асновы этога чуда-языка. Те, кому неин- 
тересно, магут в любой мамент перевернуть страницу. Для 
тех, кта еще не решил, нужен ему УММЕ или нет, могу кае- 
чта посоветовоть. Если в трамвае или метро абротиться к 
девушке са славоми: «Девушка, а я УУМЕ знаю. Хотите нау- 
чуг», — то пара-тройка приятных «уроков» вам обеспечена. 

Есть еще несколько менее полезных спосабав применения 
\УУМЕ Нопример, создание У/АР-партала сваей фирмы, на ко- 
торам можна публиковать самую свежую информацию о те- 
кущих разработках, услугах, товарах, ценах или выводить ка- 
тировки акций. Затраты на разрабатку и поддержку такого 
сайта мизерны по сравнению с ожидаемой прибылью. Также 
можна сделать виртуольную доску объявлений только для пер- 
сонола, который не всегда находится на рабочем месте. Ес- 
ли случилась так, что у тебя нет сваей фирмы (ты всега лишь 
автор лучшего в мире компьютерного издания), то можешь по- 
местить на сойте небальшай скрипт, котарый пазволял бы про- 
верять е-тай с твоега мобильнога телефона. 

Перед тем как начать «Курс УММЕ для малодаго \/@Рщи- 
ка», хачу абратить внимание на следующее: 

1} созданные страницы будут просматривоться при памо- 
щи мобильного телефона, у каторого клавиш в пять раз мень- 
ше, чем у раяля; 

2} размер страницы не должен превышоть 1.42.5 Кб. Ваз- 
можные последствия превышения лимита: 

а} страница усечется в соответствии с указанным объе- 
мом (зависит ат модели телефона}; 

6} страница не зогрузится (зависит от ма- 
дели телефана}; 

в} пользователь уйдет сам, не дождавшись 
загрузки (зависит ат мадели пальзователя}; 

3} не тестируйте созданные страницы при 
помощи телефана. Ведь если в страницу вкро- 
лась хатя бы одна «очепятка», то страница не 
захочет отображаться вавсе (а юниты будут 
улетать в «трубу»). В этам плане \М/МЕ страг; 

4} вывод из п.3: запасись такой програм- 
мой, которая показывает \ит|-файлы пря- 
ма на кампьютере. Такие программы есть. 
Мне больше всего нравится МЗСае 
{Бнр:/ /ммии.пЗаае.сот}. Ориентиравочный 
размер 1.4-2.0 Мб. Программа стилиза- 
вана под телефон. Кроме того, в комплек- 
те есть скин, который превращает телефон 
в Райт (рис. 1}. 

Рис.1 Это асновные положения, о котарых нуж- 
но помнить во время разрабатки \!АР-страничек. 

Теперь ночнем собственно разработку первой странички 
на \/МЕ. В оснаве У/МЕ лежит принцип колод (4есК) и карт 
(сага). Он састаит в том, чта в однам ми|-файле (колоде мо- 
жет храниться несколько карт. Кождая карта представляет 
сабой адин экран мар-устрайства (дальше я буду писоть «те- 
лефон», так как эта асновной тип м’ар-устрайств, использу- 
емых у нас}. Та есть, если единица измерения в У/МЛ// — 
меБ-страница, то в УМАР — эта одна карта. На экране ни- 


кагда не могут быть отображены две карты однавременноа. 
У каждой карты есть свай загалавак и прочие атрибуты. 

В чем састоит прелесть использавания принципа картё В там, 
чта мабилка палучает один файл, в которам может храниться нес- 
калько блокав информации, котарые мажно вызывать без подк- 
лючения к сети, доже если была открыта толька одна карта. 

Хватит теарии, перейдем к практике. Вот пример простей- 
шего М/УМЕ-дакументс: 
<упаТ> 

<сага> 

<р>!! ТЕЗ ЕВЕ ММЬ РАСЕ! ! !</р> 
</сага> 
</упаЪ > 

Казолась бы, все правильна, на в том же МЗСаЕ стро- 
ница не открается. Все дело в том, что каждая \\/МЕ-страни- 
ца должна проходить проверку на соответствие своему РТР 
(Роситеп! Туре РейпМоп). Полный код нашей страницы с 
декларацией проверки РТР выглядит так: 
<?хЁ уегз1оп="1.0”?> 
<!РОСТУРЕ пп] РОВЬТС *-/ /МАРЕОВОМ/ /ОТРЬ УМЬ 1.1//ЕМ” 
ЪЕЕр: //мии.парЕогат.ога/ОТРЬ/ит1Т 1.1.жаЪ “> 
<!—Выше приведен собственно код проверки на 
соответствие РТР —> 
<упаЪ > 

<сага> 
<р>!!1Е1г ВЕ ММЬ РАСЕ! ! !</р> 
</сага> 

</упат> 

Теперь сохраним этот текст в текстовом 
фойле с расширением мт и откроем ега в 
МЗСа (рис. 2}. Получили нодпись ! | 'Е4тхвЕ 
УМЫ РАСЕ! ! 1! 

Несложна заметить, чта синтаксис очень 
похаж на НТМЕ. Все элементы колоды влоа- 
жены в элемент <а1>. В НТМЕ аналагам яв- 
ляется тэг <Вт1>. Но есть еще одна осабен- 
ность. В М/МЕ весь текст должен лежать в пре- 
делах параграфа, то есть между тэгами <р> 
и </р>, в противнам случае страница не отк- 
рается. Также, если в НТМЕ мажна опускать 
мнагие закрывающие тэги (< /Ег>, </Еа>, </5>] 
та в \/М. так поступать нельзя. 

Теперь рассматрим более интересный при- 
мер \У/МЕстаницы, састоящей из трех карт, 
между которыми будет осуществляться переход. 
<?хи1Т уегз10п=”1.0”?> 
<!РОСТУРЕ ип1 РОВЬТС "-/ /МАРЕОВОМ/ /ОТО ИМГ 1.1//ЕМ” 
"НЕЕр: //муи.-марЕогит. ога /рТР/ут1Т 1.1.хшЪ”> 
<утаТ> 
<сага 19=“сагЯ1" Е1Е1е="Му рогЕа1”> 
<р>Добро пожаловать на мой 
МАР-сайт. Вы удивительный человек, если не 
пожалели времени на посещение 
моего сайта. 
</р> 
<р> 
Меню: <Ьг/> 
<апсвог>Погода<до ЬгеЕ=”#сага2” /></апсвог><Ьг/> 
<а ВгеЕ="#сагЯ3">Анекдот</а><Ьг/> 
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<апсвог>Гороскоп<до ргеё="дог .ма1” /></апсвог><Ьг/> 
</р> 

</сага> 

<сага 19="сага2"” е1е1е="Погода"> 

<р>Лето будет коротким, зато мапоснежным. 

<Чо Еуре=”ассере” 1аЪфе1="Назад” ><9о пгеЕ="#сага2"/> 
</до> 

<Яо куре="ассере" 1аЪе1="Далее”><до ВгеЁ="#сагаз"/> 
</ао> 

</р> 

</сахга> 

<сага 19="сахг@а3” Е1Е1е="Анекдот” > 
<р> 

— Эх, посидеть бы, никуда не спеша, с 
удочкой. ..<Ьг/> 

- Ну, так посиците, только удочку в ка- 
мере держать не разрешается... 

<до Еуре=”ассерЕ” 1аЪе!1 -"Начало”><9о0 
ЪгеЕ="#сага1”/> </ао> 


</р> 
</сага> 
</мт > 

Я объясню многа часта употребляемых 
конструкций, показанных в этом примере. Ре- 
зультот же можна увидеть на рис. 3 

Для начала разберемся с тэгом <саха>. Кок 
видна, у нега везде два параметра: 41а и Е1- 
Ее. Первый из них применяется для задания Рис.3 
карте уникальнога идентификатора. Он нужен в основном для 
тога, чтабы правильно ссылаться на данную карту из других карт 
или доже файлов. Параметр ЕЗЕТе таже весьма очевиден. Текст, 
присвоенный ему, отображоется в верхней части броузера как 
заголовок. Иногда вазникает вопрос: кокая карта аткрывоется 
на экране первой? Если не зодано дополнительных параметров, 
та отаброжоется первся карта, описанная в колоде. 

В первой карте мы видим, чта вывадится текст приветствия, 
а за ним меню. Останавлюсь на нем подрабнее. Для зодо- 
ния гиперсвязей в \У/МЕ есть два тэга: привычный <а> и 
<апсвог>. На ‹а> нет смысла астоновливаться, так как его 
использование абсолютно идентична НТМЕ. 

Тэг <апсфог> работает несколько иначе. В нега должен 


5 — 2 га ль 
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быть влажен элемёнт: либо <до ьгеЕ="их1“ >, либа <ргеу/> 


для вазврощения на предыдущую страницу: 
<авсвохг>Со ВасК <ргеу/></апсВох> 

Для того чтобы обратиться к какой-то карте, в параметре 
}рхеЕ указываем так: ЬтеЕ="#1а_ карты”. Если же нужно атк- 
рыть страницу, но не с первой карты, пишем ток: втеЕ=”файл. 
у111#1А карты”. Все просто. Иток, мы создали меню из трех 
гиперссылок. При этом одна из них указывает на другай файл. 

Честно гаворя, ‹апсвох> применяется не талько для пе- 
реходав но другие карты и страницы. Если в <апсЪог> зо- 
дать параметр ЕЗЕТе, та ега значение мажет быть интерп- 
ретиравана телефоном как «всплывающая подсказка». 

Семантика ‹а> абсолютна аналогична НТМЕ. 

Ва втарой карте есть следующая конструкция: 
<до суре="ассерЕ” 1аЪе1="Назад”><до ЬгеЕ="#сага2” /> 
</до> 

Что ана делает? Саздоет интерактивную кнопку «Назод» 
в области управления микробраузером. Такая кнапка часта 
бывает привязана к кловише телефана. Анологичная ссылка 
есть и в третьей карте. 

Тг <@о> применяется и для других целей, на о них умолчу, так 
как я планировал довести да сведения читателя лишь азы УМ/МЕ. 

Еще хочу обратить внимание на та, чта все непарные тэ- 
ги (те, которые не требуют закрывающега тэга} должны за- 
канчиваться заключающим слэшем: <Ьг/>, <до БгеЕ= 
"Зсатга2”/>, <ргеу/> итд. 

Теперь разберемся с форматированием текста. В этом 
смысле У/МЕ практически аналогичен НТМИ, талько намно- 
го беднее. Для того чтобы начать новый абзац, испальзует- 
ся тэг <р>. В М/УМЕ, в отличие ат НТМЕ, у каждога тэга <р> 
абязательно должен быть закрывающий тэг < /р>. И, как уже 
упоминалось, весь текст, предназначенный для вывода, дол- 
жен быть в пределах пары <р></р>. 


У Для выделения курсивом используется парный тэг <т>. 

У Для палужирнога текста — <Ъ>. 

У Для подчеркивания — <>. 

У Для увеличения и уменьшения шрифта, состветственна, 
используются тэги <614> и <вма11>. 

В М/МЕ есть такой тэг, как <Еаб1е> (с привычными <Ег> и 
<Еа>}. Стандарт стандартом, но не все мар-браузеры под- 
держивают таблицы, потаму их лучше не использовать. 

Самый насущный вопрос в ммар-технологии — графика. В 
те времена, когда ууеб был медленным, все ратавали за ми- 
нимальнае каличества графики. Сейчас же, когда \меБ стол 
достаточна быстрым, отсутствие графики на сайте неприят- 
но удивляет. С У/АР другая истария. Скорость передачи край- 
не мола (9600 6рз), паэтаму графика на мар-сайтах сейчас 
является скорее исключением, чем нармой. 

Стандартом графики для \ММАР/М/МЕ является формот 
УМУВМР (нетрудна догодаться — \УУтеез$ ВМР). 

Естественно, все изоброжения создаются на компьютере. 
Мне неизвестен ни адин графический редактор, катарый «от 
рождения» мог бы сахранять картинки в таком формате. Вы- 
ход из положения есть. 

Существует специальный плагин для РНаюзйар’а и 
РайтЙор’а (адин плагин подходит для обеих программ). Но- 
зывается ан Уп\ИтеЯ род-м, взять ега можно здесь: Внр:// 
м\\.гср.со.уК/ домищоа5/ М/ВМРридт. р (15 Кб}. После капиро- 
вания файла в састветствующую папку, в акнах Открыть/Сох- 
ранить появляется новый формат: ИпУИИтеа (мт, мтр). 

На файлы накладываются ограничения. Политро рисунка 
ограничивается двумя цветами: черным и белым. Размер фай- 
ла рисунка не должен превышоть 1.4 Кб. Также наклодыва- 
ются ограничения на размер изабражения. Честна скажу, 
мне неизвестна максимальное зночение для всех существу- 
ющих моделей телефонов. Но знаю, что для МоКа это при- 
мерно 96х65 то бальше размера самого манитарчика); для 
Ейс$5оп — 102%52; для Моюгоа — 100х96. Но это не зна- 
чит, что все изабражения должны быть такими гигантскими 
(гм... а на компьютере такую картинку толком и не рассмот- 
ришь)}. Хатя, с другай стороны, у мабилак пиксели крупней. 
Токже следует обращать внимание на то, чта у многих мо- 
делей устройств пиксели не квадратные, а прямоугольные 
(кок правило, высата больше ширины]: 

Осталось лишь сказать, при помащи какаго тэга эта кар- 
тинка вставляется в страницу. Для этого, как и в НТМИЕ, ис- 
пальзуется тэг <мая>: 
<1ма вхс=”"да.ифм”/> 

Ни в коем случое нельзя забывать а закрывоющем слэше. 
Для <1та> также можно использавать атрибут а1е. Есть еще 
_ адин атрибут, кото- 
—=| рый мажет заменять 
згс — 1оса1вкс. Он 
помещает на стро- 

ницу картинку, взя- 
ие тую из прашивки те- 
и лефана. То есть нель- 
зя тачно знать, кака- 
го результата ажи- 
дать. Значение 1о- 
са? згс — эта паряд- 
кавый номер рисунка 
Рис.4 в помяти. Например: 

<1иа ТосаЪвгс=”3”"> 

Естественно, графические изображения можна использо- 
вать как гиперссылки. Для этага достатачно паместить в ‹а> 
или <апсвог> элемент <3а> как влаженный. Не саветую де- 
лать единую ссылку из изображения и текста. Инагда верстка 
происходит абсолютно неправильно. Ниже я приведу неко- 
торые саветы по использованию графики в У!АР. 

При всех плюсах и выгодах, я бы не советовал использовать 
графику на страницах — кайф от созерцания малюсенького чер- 
на-белаго изображения весьма сомнительный, а ват затроты на 
его закачивание вполне реальны. К таму же изображение без 
толку занимает и без таго маленькую помять телефона. 

Всегда нужно задавать параметр а1+, так как достатач- 
но мнаго браузеров не поддерживают графику вовсе. 

Одасрподо У@М У/@Рс! 
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Язык, на котором соворяи везде 


Ты проси иль не просо — 
расскажу мебе про Сы 


ни в коем разе не претендую на 

роль глашатая истины в последней 

инстанции, а рассуждаю со своей, 

местами крайне субъективной точки 
зрения. Разделять мои предпочтения или 
не разделять — дела ваше. Преднозно- 
чается эта руководство не толька непрог- 
раммистам, решившим стать на путь Си, 
но и, вазмажна, тем, кта пишет на чем- 
нибудь другом, но хочет перейти на Си 
{может, именно после прачтения доннога 
материала кта-то да захочет}. Предвижу 
саркастические замечания некоторых «не- 
СИльных» прогроммеров в духе «а зачем 
мне вообще твай Сиё Если я на своем 
роднам [Паскале, Вижуал Басике и тг., 
нужное подчеркнуть] нармальна програм- 
мулины бацою». Посему, как и пологает- 
ся, начнем с вводной части. 


0. Зачем вам вообще... 


Если вы хотите писать сафт под 
Вынь32, та замечу, что сами мелкамяг- 
кие сейчас октивна продвигают свай \/- 
зоо, а заглавным его компонен- 
том, по их сабственнаму признанию, 
есть не УВ и не УРохРго, и даже не УЛ, 
катарый сабственна, продвигается в ос- 
навном «в пику» 5ип, а именна УС++. 

Ну а от Борланда на сегодняшний 
день краме С++Билдера астались адни 
Дельфы, на которых, по-моему, мнагие 
сейчас пишут праста потаму, что в шко- 
ле (институте) учили Поскаль, а сейчас 
лень переучиваться. Да и сом Барланд 
уже далека не на гребне. О нем в пос- 
леднее время слышна все реже. 

Ежели вы — линуксоид, то в этом слу- 
чае вам Си знать проста необходимо: 
любай сафт, начиная с ядра системы, 
пишется на Си, и большинство его расп- 
ространяется в исходных кодах. Так чта 
в Линуксах Си — эта кок воздух. Учи- 
тесь им дышать — и вы сможете при же- 
лании перекраить под себя хоть всю сис- 
тему или проста добавить пору своих 
фич в любимую праграмму. 

Я как компьютерщик родился в сто- 
ренькой ИМХ-подобнай системе и свое 
первое «Нео, муаЙ<! сказал именно 
на сях. И, думаю, для ачень мнагих юник- 
соидав этат язык — родной. На я все 
же пастараюсь не привязываться ни к 
какой конкретнай операционке или ар- 
хитектуре, а дать, так сказать, «интер- 
национальный» подход. 

Что тварится на этот счет в мире Яб- 
лочных Маков, не знаю, на, согласитесь, 
это темка несколько не для нашей стра- 
НЫ, ввиду «непадьемности» таких систем 
для кошельков бальшинства наших саоате- 
чественников. Да и вряд ли вы под них но- 
писать-то что-та смажете, ибо архитекту- 
ра у них — закрытая, и система — закры- 
тая, ивообще предъявите пропуск, ресазе!.. 

Что же касается мультиплатфармен- 
ности, та, к примеру, те же мелкамяг- 
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Этот цикл статей будет представлять собой нечто вроде базово- 
го учебника и одновременно практического руководства по язы- 
ку Си. Я постараюсь описать не только конструкцию языка, но и 
всевозможные прелести и особенности его применения. Наде- 
юсь, это тоже будет вам полезно, по крайней мере именно зто- 
го мне самому не хватало при изучении Си. Конструкциями во 
всех учебниках пичкали сколько влезет, а как толково с ними ра- 


ботать — не объясняли. 


кие заявили не так давно, что (цитирую 
новастную ленту МК №34(205)): «в Ун 
зиа! Зою ЕуегеН существенна переро- 
батан компилятор Узиа! С++, что поз- 
воляет с легкостью партиравать исход- 
ный код в (и «из» — прим. мое} компи- 
лятары С++ для УМХ-совместимых плат- 
фарм». Представляете, может, в бли- 
жайшем будущем будет так: наваял прог- 
рамму на сях, засунул в два кампилято- 
ра — получил на выходе два бинарни- 
ка, один зопечен под Винду, второй — 
под Линукс (или вообще ЦМХ/$рагс}! 
Блогадать... 

Та, что «сами» уделяют столька вни- 
мания Си++, подчеркивает, чта и в ми- 
ре мип-софта Си уже постепенна ста- 
навится стандартам. Что же до Салнеч- 
ной Явы, активно продвигаемой как плат- 
фарменноа-независимый язык, та напом- 
ню, что Ява — язык некампилируемый, 
то бишь как ваша программа пайдет на 
той или инай «платформе», зависит ат 
всех глюкабагов конкретной виртуоль- 
ной машины, заточенной под эту плат- 
фарму. Та есть, когда вы пишете на ком- 
пилируемом языке, вы сами компилиру- 
ете сваю программу под каждую маши- 
ну и видите, как ана на этай машине 
запускается. В случае же с Явой вам 
вроде бы гарантируют, чта писанный 
вами сафт пойдет на любом железе, в 
любай ОСи, на даже если вы увидите, 
как именно ваша программа идет в этой 
ОСи, все мажет измениться с выходом 
новой версии виртуальнай машины. 

Знатокам других языков магу еще до- 
бавить, что каждый язык асобенно хо- 
раш для каких-то своих зодач. Так чта 
разные по функциональности сафтины 
(а то и отдельные части одной и той же} 
выгодно писать на разных языках. Один 
ориентираван на работу с данными, 
другой — но локальные сети, третий — 
на Инет, четвертый — ... Чта-нибудь ин- 
терфейснае проще и удабнее написоть, 
скажем, на Яве или на Перле, а что-то 
критичное по скорости (кстати} — на Си 
{про Асм я, конечна, молчу, хоть все же 
чистый Асм — эта для маньяков}. Так чта 
сейчас выгодна быть палиглатом. 

Помимо всех этих чисто практичес- 
ких аргументов мажна еще сказоть, чта 
Си — язык хоть и высокого уровня, на 


при желании в нем возможна с любым 
типам данных общаться просто как с 
куском памяти, иногда воабще забывая, 
что данные имеют какой-то тип (это ско- 
рее в ходу в «обычных» сях, без плю- 
сов, но в плюсах тоже мажно этим поль- 
зоваться). Более того, некоторые прос- 
тенькие функции мажна вообще напи- 
сать препрацессорными директивами, 
не используя в принципе ни типов, ни 
шабланав (в плюсах это, правда, не зна- 
мо пачему, не рекомендуется, но «для 
обратной савместимости» работоет, так 
чта рекамендации можно и праигнори- 
равать}. Причем эта все, конечно, не от- 
меняет мощи традиционного «типаво- 
га» абращения с данными. 

Оба всем аб этом и а многих других 
«вкуснастях» мы еще с вами поговарим 
подробнее, на уже не сегодня. А сегод- 
ня начнем с азов. 


1. С чего пачюнавися родина 


В сях, кок и в любом ЯВУ (языке вы- 
сакога уровня та бишь}, чта есть осно- 
вополагающим для любой праграммы® 
Канечно же, типы (хоть я и писал, чта 
без типов можно иногда и ваабще абой- 
тись, но это все же скорее исключение}. 

Срозу оговорюсь, чта я (па крайней 
мере пока} буду писать а «проста Си», 
так как нада сначала как следует проа- 
щупать аснаву языка, в котарой, 
сабственна, сакрыта оснавноя его мощь, 
а уж затем переходить к плюсавым но- 
варотам, ибо иначе эти сомые наворо- 
ты магут заслонить собою нечта более 
сильнае; хотя и простое. 

Итак, типы. 

ус. «Это тип пустой, ан предмет 
прастой, ан никуда не денется» — 
определим мы, перефразируя медведя 
из известного мультика. И, надо ско- 
зать, в Си пустой тип, действительно, 
«гараздо выше ценится». Во-первых, в 
сях нет такога панятия, как працедура; 
в рали процедур выступают «пустотип- 
ные» функции. Во-втарых, функции без 
аргументав на самам деле принимают 
в качестве аргумента тат же самый уо1@. 
Ну и третье, пожалуй, самое важное, — 
это указатели на уо1 в. Это не «указс- 
тель на ничего», как магло бы паказать- 
ся, а наоборот — «указатель на чта по- 
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пала». То есть указуемый объект может 
быть вообще любого типа! Вообще, уко- 
затели в сях — довольна мощная шту- 
ка, и я им пасвящу скорее всега не од- 
ну статью — но это, апять-таки, не се- 
гадня (насчет непанятнога слова «укоа- 
затель» и ваабще всега непонятного, 
что будет встречоться в тексте: набе- 
ритесь терпения, в следующих выпусках 
я обязательна все падробно абъясню, 
ибо если абъяснять все по хаду, та бу- 
дет только бальшая путаницо}. 

Целочисленные типы. Сюда отнасят- 
ся: съах (однабайтовый}, звогЕ, 111 (от 
2 до 4 байт, в зависимости от канкрет- 
нога кампилятора), 1опа (обычно в два 
раза длиннее, чем 11}, иногда мне 
встречался тип Топ №опа (вдвое длин- 
нее 1опа’а}. Тип звогЕ обычна, кок и 
хочется думоть, короче, чем 1, на длин- 
нее, чем съаг. За исключением тех кам- 
пилятарав, где 106 — двухбайтовый. 
Действительно, не мажет же он быть 
длиннее, чем бойт, на караче, чем два... 
Ток что в таких кампиляторох впогЕ ро- 
вен двум байтам и, соответственно, во- 
обще не нужен, так как дублирует 4ле. 

Кстати, о компиляторах. Я намерен- 
но говарю «компилятор», а не, как сей- 
час принято, «среда разработки», иба 
в Ипих/Илх такое понятие, как «среда», 
зачастую ваабще отсутствует. Бальши- 
нство штатных текставых редоактаров 
умеют подсвечивоть синтаксис, запус- 
кать выбранный кампилятар и даже ус- 
танавливать курсор на строку, в кото- 
рай компилятор обнаружил ошибку. Так 
чта панятие «среда» часто заменяется 
связкой редактор-кампилятор. Эта на 
сомом деле очень удобна, ток кок не 
заставляет вас устонавливоть свой, 
встроенный в среду’редактор для кож- 
дога компилятаре: У меня, например, в 
аднам редактафе настроена подсветка 
синтаксиса и для С/С-+, и для Изр’а, и 
для рей’а, и для зВе!Го. ` 

С «плавающей» точкой. Тоже раз- 
ных размеров; здесь все размеры зови- 
сят откомпилятора. Самый маленький — 


ЕТоаЕ, аочЬТе (обычно — дважды Е1оа*)}, 
Топа аочьТе, иногда встречаются 1оп9 
Е1оаЕ (нечта среднее между дочь1е и 
1опа аочь1е} и 1опа 1опа дочьте (еще 
более 1опа, чем 1опа аочЬ1е]. 

Символ — сПаг. Вы где-та это уже ви- 
дели? Действительна, в сях байтовае це- 
лое и символ — это одно и то же (не в 
Си++ — там паявился паскалевский тип 
Ъуее). Ведь действительно, в памяти эти 
типы хранятся совершенно одинокова. 
А при вваде-выводе в сях все равно вез- 
де присутствует явное форматирование 
{груба говаря, вы каждый раз сами уко- 
зываете кампилятару, какой именно тип 
вы сейчас сабироетесь печатать}. Опять 
же, в Си++ есть ввод-вывод без явнога 
фарматирования — так враде бы быст- 
рее. Хотя я, честно гаваря, не панимаю, 
зачем эконамить десятки тактов процес- 
сорного времени в век, когда специаль- 
но пишутся тяжелавесные проги, гараз- 
дые ногружать современное железо (тем 
паче, эконамия-то при нынешних мощ- 
ностях меряется на милли-, а то и мик- 
росекунды). А в целачисленности сим- 
валов есть свои плюсы. Как вам, к при- 
меру, ват такой ОрСавзе: 1Е(х>='а’ && 
х<='=') х=х+' А’ -'а'2 Можно бы иеще 
короче, на не хочу забегать наперед. 

Строки как отдельного типа в Си, в 
принципе, не существует, и в этай ипос- 
таси может выступать симвальный массив, 
хотя на практике все же используется сим- 
вольный указатель; посему к строкам пе- 
рейдем позже, кагда будем подробнее го- 
ворить о массивах и указателях. 

Знаковые модификаторы — э1дпеа 
и чпз1дпед. Гут все просто. К примеру, 
ипз191ще@ сваг принимает значения от 
0 до 255, в1дпей сБаг — саответствен- 
но от -128 до 127. Если префиксы 
з4дпеа/ипз1дпеё“чне писоть, использу- 
ются настрайки по умолчанию. Обыч- 
НО ДЛЯ СВаг — чиз1опеа, для всех ос- 
тольных — зв1опедй, но в большинстве 
компилятарав есть опции, позволяющие 
эти умолчания менять (иногда только для 
СЪагк, иногда для всех). 


Кстоти, иногда (читай — в некотарых 
кампиляторах} размеры типов зависят 
ат модели памяти. Например, я видел в 
адном ДОСавском компиляторе (запа- 
мятовоя, в каком} модели Т4пу и Зта1т1 
— размер типа 14а ровен двум, моде- 
ли Меа1ам и Гагае — трем, Ниче — че- 
тырем. В других компиляторах от маде- 
ли памяти зависит талько вазможность 
использовать Еах-указотели (за преде- 
лы сегмента). 

Са всеми упомянутыми типами вро- 
де бы никаких премудростей, так что а 
них мы больше говорить не будем. А вот 
на следующих двух впоследствии аста- 
новимся подробнее. 

Массивы. Одномерный массив — это 
понятна: как и везде, прасто последово- 
тельнасть однотипных элементов. Двух-, 
трех-, и т.д-мерные массивы в сях реоли- 
зуются за счет вложенности. Та бишь, двух- 
мерный массив — это массив массивов, 
трехмерный — массив двухмерных и т.д. 
За счет этаго с кождай строкай, скажем, 
двумернаго массива можна абращаться 
как с отдельным одномерным массивом 
(пля дельфистов-паскалистов: это кок ес- 
ли бы вы нописали не ‘аггау [1..1] 
[1..0] ОЕ что-нибудь’, а ‘аггау [1..п] 
ОЕ аггау [1..1 оЕ что-нибудь’). 

Указатели. С технической точки зрения, 
указатель на что-та — это праста адрес 
ячейки памяти, где хранится это что-то. На 
практике о самом адресе можна не ду- 
мать (гк. одрес этот — динамический, он 
сам присваится в працессе выполнения 
прапраммы}, хатя эта дает в том числе воз- 
мажнасть использавать указатели в кон- 
тексте «здеся плюс куда-то», чта, кстоти, 
широко используется при работе с теми 
же строками. К. указателям, возможна, на 
первых порох будет трудна привыкнуть, на 
вообще эта зело функцианальноя штука. 

О массивах, об укозотелях и о вза- 
имодействии указателей с массивами и 
с пустым (у01-6) типом мы поговорим под- 
робнее, после того как пазнакамимся 
с базавыми конструкциями языка. 

(Продолжение следует] 


4 Окончание. Начало на стр. 45-47 


Настрайки рендеринга можна токже определить следую- 
щим абразом: если выделить любой абъект в сцене, а затем 
перейти на командную панель в заклодку Мо@Ёу, та вы но- 
верняка обратите внимание на то, что для всех абъектов при- 
сутствует свитак НазИ РгорегИез. Эти опции и определяют по- 


раметры фяэшевога рендеринга. 


Дополнительным преимуществом пакета является то, чта 
Р\азта полностью совместима с еще одним модулем от 0.5- 


сгее, катарый назы- 
вается НауоК Ву- 
патгс$. Пользавате- 
лям ЗОЗюЧЮМАХ 
этот плагин знаком 
как Кеосюг. Эта од- 
на из самых мащных 
утилит па маделиро- 
ванию физических 
задач и незамени- 
мый инструмент при 
саздании динамики 
в сценах (рис. 5}. Ис- 
пользуя НауоК при 


рабате с «Плазмай», вы сможете решить такие задачи, как 


поведение тел при саударении, имитация вадной поверхнас- 


в ЗОбюаю. 


ти, материи и мнагае другае. Однока версия данного плаги- 
на несколько упращена, по сровнению с той, что работает 


Ноухок Пупати$ «прячется» в главнам меню УНез, в 
страчке с токим же названием — НауоК Вупапиз. Основ- 


ные кнопки упровления этога плагина неслажна вынести на 


ТооФох с кнопками управления, для чега нужно всего лишь 
отметить апцию ЭКо\и т ТооФох. 

Итак, какие можно сделать выводы из всего вышесказан- 
ногое Единственное, в чем Р]азта «превасхадит» Макс, — 
эта НазН-рендеринг, на если ЗР5шЧЮМАХ снабдить плаги- 
нам для экспорта анимации во НазН (например, 5\М# ЗВ 
или Уеаа 30}, та и эта «превосходство» исчезнет. Ответ- 
ный хад Обсгее на демпинговую политику конкурентов ока- 
зался балее чем удачным. Если принять ва внимоние та, что 
Р!азта — первый профессиональный пакет для работы с 
ЗР-анимацией для У\еБ (па крайней мере, ток утверждают 
создатели программы), то не вазникает никаких самнений 
в том, чта у нега бальшае будущее. К недостаткам «Плаз- 
мы» относится ее сравнительно высокая цена. Впрочем, и 
на это мажна закрыть глаза, приняв ва внимание многофу- 
нкциональнасть пакета. 


Разработчик: ЕА ЗРОЕТ$ 

Издатель: ЕА САМЕЗ 

Жанр: симулятор футбола 

Системные требования: 

У минимальные: Р600, 128 Мб 
ОЗУ, 16 Мб видео. 

У рекомендуемые: Р1000, 512 Мб 
ОЗУ, 32 Мб видеа, кеды, 
футбальный мяч. 

утбол... Этот вид спорта завае- 
вал весь мир. Его любят все и ли- 
ба сами играя, либа наблюдая 
за трансляцией матчей, получа- 
ют настоящее удовальствие... Футбо- 
лист — таже герой (не хуже Кейт Арчер, 


Блажевича и Эреттап’а}. Но тяжела у 
футболиста судьба. Чтобы даставить удо- 
ваольствие сваей игрой миллианам, но- 
до поднатужиться. И тренировки — лишь 
адна из саставляющих успеха. Хатя фут- 
балистов в мире мнаго, вряд ли вы ной- 
дете двух адинакавых па технике и ма- 
нере игры, патаму чта каждый имеет 
свай стиль. К чему я это веду? А к то- 
му, что любай игрок уникален. И эта 
ачень хорошо показано в навой фут- 
больной игре НРА 2003, о катарой и 
пайдет речь в этай статье. 


Ночиная с 1996 года, фирмо ЕА 
ЗРОЕТ$ на базе ЕА САМЕ$ выпустила 
первую игру па футболу, и называлась 
она — АРА. Она панровилась гейме- 
рам, поэтому каждый год асенью ЕА вы- 
давала на-гора новую НРА. Так случи- 
лась и на этот раз, поэтому сегодня 
статья посвящается свежевыпущенной 
НЕА 2003. Кок и абещоли разрабат- 
чики, был представлен совершенна об- 
наовленный проект. На май взгляд, праг- 
раммисты сабрали лучшее (впрочем, не 
всегда} из всех предыдущих игр а фут- 
боле и создоли нечта принципиольна 
новое. 


НЕА 


ЭРЮЕВ 


Итак, перед нами новый спортивный 
симулятор с навым искусственным ин- 
теллектом, новым графическим ядром и 
новой системой кантраля мяча. 


Лля начала расскожу Вам об управ- 
лении. «Как? Снава2» — скажете Вы. Я 
мог бы и не заикаться об этом, но вынуж- 
ден, так как управление изменилось. Кноп- 
ки А, Зи В не изменили сваих функций. 
А — подбрас/агрессивнся барьба, $ — 
пас/смена играка, В — удор/сдержон- 
ная барьба, М — разгон/пас на ход, @ — 
бег играка, Е — ускорение. Токой кноп- 
ки, как «финт в игре», просто нет. Стоп! 
Не уходите! Я Вом расскожу секрет. Как 
ив НРА 2002 У/ойа Сир, финт исполня- 
ет футболист сам (автоматически} либа 
ва время пасса, либа при приеме мяча. 
Хотелось бы сказать еще несколько слов 
а пассах. Пассы низом отдаются автамо- 
тически, толька очень их любят перехво- 
тывать играки соперника. А вот при пас- 
сах верхом вам придется регулиравоть 
силу отдачи. В отличие ат предыдущих 
частей, сейчас сделать это давально слож- 
но. А еще труднее выиграть воздушную 
дуэль с футбалистом соперника. 


р. 


бытие 27, 


[ТОМАТ 


Переработка также каснулась угло- 
вых и штрафных. Вместа стандартных 
стрелак, котарые указывали нам направ- 
ление «круглага» после стандартнога удс- 
ра, в игре паявился «прицел». И с по- 
мощью этаго прицела вы указываете точ- 
ку назначения, куда потом полетит мяч. 

Пенальти переработка не коснулась. 
Только хочу напомнить, чта теперь эта 
«лотерея» преврощсоется в игру на нер- 
вах, в катарай выигрывает самый стой- 
кий и мужественный (он должен также 
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уметь хорошо управлять клавиатурой). 
Здесь бы не паомешола тренировка, но, 
увы, в игре ее праста нет. 

Я упоминал, что каждый футболист 
уникален, так ват эта уникольность в иг- 
ре таже есть. Эта касается силы удара 
игрока. Сила удоро у кождога футбо- 
листа разная, поэтому они разделяют- 
ся на защитников, полузащитников и 
форвардов. 

О системе наказаний. На мой взгляд, 
ана ухудшилась. Например, если игрок 
выходит один на один с вротарем и его 
сбивают, то судья в лучшем случае даст 
футболисту желтую картачку. А за то, 
что Вы собьете вратаря, никакога но- 
казания не последует, даже предупреж- 
дения при среднем уровне строгасти. 

Хочу упамянуть и о вратарях. В этам 
сезане харашо виден их класс. На один 
и тот же удар разные вратари реаги- 
руют по-разному. Мяч ускользает из рук, 
рикашетит, ани могут даже сами занес- 
ти ега сильным ударом в варата (кок 
Филимонов}, вратарь — не зверь, «мерт- 
вый» мяч не берет). 


В игре паражает физика. Чувствует- 
ся, чта праграммисты в шкале хароша 
учились. Мяч с наги срезается, рикаше- 
тит, отскакивоает ат неапытнага игрока. 
При частой игре на апределеннам участ- 
ке поля наблюдается истаптанноя тра- 
ва. Очень на хад игры влияет и пагода. 
У меня, правда, был глюк: маи футбо- 
листы показали себя лучше, чем абыч- 
но... в дождь. Игроки пасле резких дви- 
жений магут подать, кувыркаться. 

Главнай праблемой всех частей НЕА 
были фаны. В навай игре болельщики 
есть, и они ачень умные — то песни по- 
ют, та фейерверки на трибунах устро- 
ивают, та выкрикивают название люби- 
май команды, то вывешивают плоксты.... 
Жаль только, чта очень мало флагов. 
На стодиане хорошо просматривается, 
где сидят фаны той или инай камонды. 

Болельщики неплаха прарисовоны, 
даже можна различить, кта ва что одет. 
Но к сажалению, лица у них ачень раз- 
мыты. Мне брасился в глаза один глюк: 
фаны разделены и через их тело про- 
хадит прямая линия. 


| вы 


Еще одно навшество — фарма фут- 
боалистов. Она как настоящая (даже 
фамилии написаны). Прикол в том, что 
мажно выбрать форму для играков, их 
соперников и даже просмотреть фут- 
балки всех команд мира. 


В игре много стадионов, причем у 
каждой салидной каманды свой, где 
ана и праводит сваи матчи. Есть и два 
призовых стадиона, которые открывс- 
ются после выиграша определенного 
турнира. \ 

Главная осабенность игры этой се- 
рии — наличие турнирав. Среди всех 
стандартных (Кубак УЭФА, Междуна- 
родный кубак и сабственный} есть и 
новые: Региональный кубок, Леснич- 
ный турнир и Чемпионат лучших клуб- 
ных команд. Осабае внимание реко- 
мендую уделить Лесничному турниру, 
так как это не толька самое новое, но 
и ачень интересное саревнование. 


А теперь немного о графике. Она 
всегда была и есть главным козырем 
игр серии НЕА. В НРА 2003 она асо- 
бенно хораша. Иногда та, что мажно 
увидеть на монитаре, лучше, чем транс- 
ляция по телевизору. А после каждо- 
го спорнага мамента идет повтар с 
разных камер. В канце тайма полная 
статистика с комментариями и повто- 


`ры наиболее интересных моментов. 


Разрабатчики очень постарались, изаб- 
ражая лица футбалистов. Это просто 
СУПЕР, но не всегда. Порой физиона- 
мии всех игракав команды пачти оди- 
накавые. А наш Сергей Ребров из То- 
тенхемоа...ы коротка стриженный негр 
(говорил же я Вам, чта судьба спар- 
тсмена нелегко ©). На ум приходит 
пославица: футбалисты на поле пашут, 
как негры на плантациях. 

Переходим к следующей характе- 
ристике — звуку. Он очень хорош. 
Программисты не поленились записать 
несколько треков, и приятно, кагда в 
меню загрузки звучит харошая мело- 
дия (па секрету скажу, чта в верхнем 
углу указывается название песни и ее 


испалнитель}. По желанию в «Установ- 
ках» мажно выбрать музыку под наст- 
роение. Впечатляет, когда фаны вык- 
рикивают название своей любимой ко- 
манды и поют разные гимны (футболь- 
ные}. Но иногда музыка пропадает, и 
возникает ощущение, будто кампью- 
тер завис. Это прасто ужас! 

А теперь об А!. Когда я зопустия 
первый мотч, то был проста шокиро- 
ван (в харашем смысле}. Оказывает- 
ся, компьютер сам контралирует так- 
тику сваей каманды, руководствуясь 
происхадящим на поле. Если он про- 
игрывоет, та сабирает всю каманду и 
начинает атоковоть, пока не начнет 
побеждать. Или наоборот, пасле того 
как первым забьет гол, будет тупа ат- 
сиживаться в абороне. Так чта прог- 
раммисты дали нам возможность по- 
быть немнаго тренерами, таже меняя 
тактику своей каманды. В игре окала 
двух десятков разных тактических схем, 
катарые помагут вам навести на поле 


парядок. 


По-маему, разработчики сделали 
ставку, скорее, на тактическую старо- 
ну игры, а не на тупае ламание кла- 
виатуры. На, честно гаваря, с этой так- 
тикой они загнулй. Например, каждый 
футболист в команде «ахраняет» оп- 
ределенную часть поля. И если идет 
атака, то играк соперника старается 
забрать мяч только в сваей зоне. В ита- 
ге, выходит один нападающий на семь 
защитников и легко забивает гал, по- 
тому что его саперники стараются 
отобрать мяч только в сваей зоне, на 
чужую не лезут. Нехарошо получает- 
ся. А ват вратари очень умные. Они 
выходят за варато в зависимости от 
ситуации. В предыдущих ЯРА они бо- 
ялись даже границу штрафной плащод- 
ки перейти, а теперь могут даже соа- 
мостоятельно (без помощи игрока} вый- 
ти к центру паля. 


На мой взгляд, замены являются яв- 
ной недарабаткой. Если в предыдущих 
частях сериала показывали, кто кого 


меняет, та теперь перед нами прасто 
черное пале с надписью «Замена». 
Бред. Думаю, это мажна объяснить тем, 
что разработчики ариентировались на 
игры по сети, и чтобы соперник не доа- 
гадался а твоей тактической схеме, и 


сделали такие замены. 


К недастаткам нада отнести графи- 
ческое изаброжение полисменов и су- 
дей. Начнем с первых. Стражи паряд- 
ка в НРА 2003 прорисованы ужасна, 
видно, чта ани сложены из кубиков (как 
и вся скамейко запасных}. Ужас. А о 
судьях я воабще умолчу. Если точнее, 
не судьи, а судья, так как он в игре 
один — рыжий негр. Хорашо, что хоть 
судит более-менее нармольна. 

Вывод напрашивается сам. Игра 
палнастью удолась. Хорашее продол- 
жение сериала. Ну что ж, с этого го- 
да НЕА 2003 токи включат в Олим- 
пийские игры па компьютерным играм, 
и в нашей стране будет также прохо- 
дить квалификация. А пака бегите за 
компактом. Даже если вы не являетесь 
фанатом серии, поиграть, думаю, сто- 
ит. А для упарных фифакеров желаю 
завоевать Кубок па этай игре и даж- 
даться продолжения. 


тАСОЗОТТ ЕСО ИОН АТТОЦе 
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Урок № 8. Компьютерные байки 


начале давайте разберем кое-что 

из пришедшей почты. Читательские 

вопросы сегодня отобраны типич- 

ные, повторяющиеся, общего ха- 
рактера. Значит, ответы на них приго- 
дятся многим. 


У меня нет маны величия. 
Великие люби ею не страозюи 


«Скажите, на кокую тему вам надо 
статьи [из вашего опыта, вом виднее}? 
Ну а мы уже что-то состряпоем». ИМП 

Темы мы не раздаем. Сложно ведь все 
сразу учесть. А то опрометчиво вручим 
клавиатуру спецу по НТМ! и скажем: «На- 
пиши нам живо, как разгонять процессо- 
ры». Если попался человек упрямый, то 
он не отступит, напишет. Вот только, сколь- 
ко процессоров после этого возгорит си- 
ним пламенем, — это уже тема иная! 

Думали решать этот вопрос и по-дру- 
гому: понадобилась нам, к примеру, статья 
про видеокарты. Редактор спрашивает: 
«Есть у нас такой спец®». «А как же, — 
отвечает ему завхоз. — С прошлой осе- 
ни его в холодильнике держу. Чтобы не 
сбежал и не испортился». Вытаскивают 
спеца, будят его, отогревают, а он за 
год уже отстал от прогресса. Опять про- 
кол... Ну никак не удаются нам методы 
планирования стотей. Поэтому редакция 
в этом отношении решила не вмешивать- 
ся в эволюционный процесс. А в нем де- 
ло обстоит так: если потенциальный ав- 
тор внутренне дорос, то он САМ ощу- 
щает внутри организма непреодолимую 
силу взять и написать статью для МК или 
МиКа. А наше дело исправить грамма- 
тические ошибки и обеспечить последу- 
ющую всемирную славу. 


УЖЕ делимся опытом 


Ценный совет от одного автора на- 
шего еженедельника. Он начал публи- 
коваться у нас не так давно, но уже мо- 
жет, как увидите, кое-чему и поучить. 

«Вот в голову приходит вполне трез- 
вая мысль: сомое сложное при написо- 
нии статьи — это начало, первый абзац 
или два. Если начало продумано хоро- 
шо — статья льется, как песня. Иначе — 
ползет, как раненый осел». С уважени- 
ем, Артем Созпис 

Именно исходя из этих приведенных 
соображений, и был написан Трурлем 
врез к данной статье. И описанные там 
навыки, конечно, можно приобрести, но 
только как спонтанный, стохастический, 
независимый от нас эффект процесса 
обучения. Вспомните учебник, нет ведь 
физического закона, запрещающего та- 
кое? Но если что у вас само не полу- 
чится, вы уж нас извините... 


Вспомним тему последнего ломашне- 
го задания: «От [АМЕКа до СОСЦера». 


ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.иа 


Колонка редакторов 


Читатели, внимание! Великие тайны раскроем мы вам на этом 
уроке! Прочитав эту статью, вы станете настоящим патентованным 
писателем! Заодно приобретете ряд других полезных в быту свойств, 
как-то: видение в темноте, хождение сквозь стены и др. 


То есть вам было предложено вспом- 
НИТЬ, КОК НаЧИНОлОСЬ ЗНОкомствО С КОМПЬ- 
ютером, как вы делали первые шаги, как 
постепенно набирались смелости и опы- 
та. И как, в конце концов, стали совсем 
крутым матерым юзверем... 

Присланные домашние задания мы раз- 
местим в трех разделах, в соответствии с 
тремя этапами постижения: начальный (до- 
чайниковый), средний {с носиком) и прод- 
винутый (разбегайтесь все — я иду]. В каж- 
дый раздел сегодня поместим по паре- 
другой толковых примеров, чтобы вы предс- 
тавили, как выглядит добротно написан- 
ный текст. Попутно вы обогатитесь уни- 
кальным читательским опытом, а еще ощу- 
тите приток свежих эмоций, обуревающих 
пользователей во время борьбы с компь- 
ютером. Выдумать такое, о чем иногда чи- 
таешь в ваших рассказах, бывает невоз- 
можно. Никакой фантазии не хватит. 

И вот что тавное: обратите внима- 
ние, КАК читатели повествуют о пережи- 
том лично. Ведь, по сути, любой их рас- 
сказ можно свести к такой цепочке фраз: 
«Сначала я был полным ломером. Мне 
было все непонятно и все пугало. Потом 
я уперся и стал учиться. Постепенно я во 
всем разобрался. Теперь я могу делать 
сложные вещи и вдобавок учить других. 
Конечно, я приврал, что разобрался ВО 
ВСЕМ, но я на пути к этому, и это мне 
нравится». Если использовать новогодние 
аналогии — этот шаблон выглядит как доб- 
ротнся елка, крепкая и симметричнся. 

И вот читатель берет эту уже гото- 
вую схему и начинает... добавлять ре- 
альные интересные факты из своей жиз- 
ни (то, что запомнилось более всего}, 
приправлять рассказ своими эмоциями 
от пережитых ситуаций. Иногда достс- 
точно пары слов, чтобы близкие по духу 
собеседники сами мечтательно закатили 
глаза и сказали: «Да-а-а, было дело... А 
вот, помнится, у меня случилось еще та- 
кое...» Видите, наша елочка украшается 
яркими игрушками, серпантинами и Де- 
дами Морозами. И выглядит она теперь 
совсем по-другому! Согласны? Вот и за- 
помните еще одно правило «Школы мо- 
лодого автора»: любая статья выиграет, 
если в ней будет ощущаться Личность 
автора, если он будет не просто изла- 
гать факты, но еще и побеседует с ва- 
ми. По теме, разумеется. 


Этап 1. Уже ие ламер 


И вот он, первый читатель, сохранив- 
ший специфический лексикон, ясность и 
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образность мысли... В двух словах он 
умудряется описать целую эпоху (ныне 
завершившуюся] в жизни пользователей 
ЭВМ. Последнее слово означает никак 
не ПК, не комп, не «тачку», а саму Элект- 
ронно-Вычислительную Машину! Пос- 
леднее слово отечественной киберне- 
тики года этак 1990-го! 

«Здорово! Власне про тему листа... Я 
починав 3 зелено-чорних «Корветв» (навть 
не чорно-@тих, о саме чорно-зелених) 
Проходив я { Апу Кеу (коли «добродй» ка- 
зали, що це Роме». № ек РипоЧКо 

Черно-зеленые — это даже не цвет 
корпуса системного блока, почтенные 
владельцы Репнит 4 с (СО-монитором 
в 17”. Вы такого в жизни не видали! Это 
уже история. Поясняем: в первую оче- 
редь был описан цвет фона экрана мо- 
нитора и цвет букв на нем. Во вторую 
очередь — это цвет лица юзера, проси- 
девшего перед ним с час-два. 

«Ну, а мое освоение компьютера на- 
чалось с М5 И/ога. Я понимаю, что та- 
кое освоение придется не каждому по 
вкусу. Надо было бы напичкать на вин- 
честер побольше игр. Но фокт остает- 
ся фактом. И поверьте — это не так уж 
и нудно начинать с У/ого’а, даже нао- 
борот. Ведь его все равно придется ког- 
да-нибудь осваивать». Денис Агеенко 

Чество говоря, и я, Трурль, чем боль- 
ше работаю с \М!ог4’ом, тем больше 
убеждаюсь, что он покруче любого шу- 
тера. Если судить по количеству всячес- 
ких сюрпризов и видов ору... способов 
форматирования текста... 

«Как я стал пользовотелем? Комп у 
меня уже чуть больше двух лет, снача- 
ла это был Сеегоп 333, 64 Мб, Кма 
ТМТ2 76 Мб с Т0-гиговым винтом. Ма- 
шино неплохая, и мне как чайнику очень 
нравилась. Помню, как я смотрел, слов- 
но на некоего Бога, но знакомого, ко- 
торый ставип мне НоКИЕ... Основным 
способом общения с машиной был Ме- 
тод Научного Тыка, если чего-то не 
знал — нажимал без промедления, за- 
тем разбирался». УЁКог МаЙапзоп 

Особенность такого способа освое- 
ния компьютера обычно учитывается соз- 
дателями операционных систем и прик- 
ладных программ. Однако и они не всег- 
да могут вообразить бездну сообрази- 
тельности чайничков в определении нап- 
равления «Тыка». И тогда приходится дос- 
тавать на свет одну из самых древних в 
мире ГК программ, еще ВО5-овских вре- 
мен, — «оптаЕ С;:». 


Колонка редакторов 


«Все началось три года назад, когда 
у меня в квартире появился компьютер. 
Он нес в себе какую-то тайну, которую 
следовало раскрыть. О-о-о! Это был 
самый счастливый миг в моей жизни. 
Распечатка коробок прошла успешно, 
и все содержимое выставлено на стол. 
Кокой это волнующий момент!! Зотем 
мы приступили к сборке или, вернее, 
состыковке устройств. И вот наступил 
момент, когда под краткий писк прият- 
ным тихим шелестом зашумел систем- 
ный блок. Через некоторое время на 
мониторе на голубом фоне появилась 
нодпись ИИпаомс 98. Этот момент и по- 
ложил начало освоению компьютера». 
Денис Агеенко 

В голову само собой приходит: «Я 
помню чудное мгновенье, передо мной 
явилась ты. Как мимолетное виденье, 
как гений чистой красоты...» ©ФА.С. Пуш- 
кин. Вы розницу с читательской цитатой 
ощущаете? Я нет... 


Этап 2. Чаевничаем 


И вот мы уже кое-что знаем, кое-что 
умеем. Мы уже готовы к серьезному штур- 
му компьютерного Эвереста. Наступает 
новый этап. Начинающие писатели, обра- 
тите внимание, как от авторов исходит 
непрерывный поток информации, который 
и интересен, и полезен одновременно. 

«В один прекросный солнечный весен- 
ний день отец купил диск с опромным пе- 
речнем языков пропраммирования. И вот 
установили мы первую в списке прогром- 
му под назвонием ОБаяс. «Оседлать» 
ее удолось не сразу. Во-первых, у меня 
в семье нет компьютерных гуру. Во-вто- 
рых, осваивать все мне приходилось са- 
мостоятельно. Все прилагающиеся обу- 
чающие программы мне ничем не помог- 
ли. Может, у меня было маловото опь- 
та по работе с компьютером, а может, 
потому что я не знал, куда текст прог- 
роммы записывать2.. Такие мучения про- 
должались месяца три. В рабочем окне 
я в разной последовательности золисы- 
вал всякие опероторы, но, кроме удли- 
нения текста, ничего не видел. Выскаки- 
вали ошибки, мрачные сообщения бом- 
бордировали мой монитор. И все.` Но 
все-токи мне улыбнулась удача. При оче- 
редном появлении ошибки я случайно 
кликнул на Нер. И... О, чудо! В меню по- 
мощи появился пример написания прог- 
раммы. Я этот пример скопировал, а за- 
тем встовил в рабочее окно, кликнул но 
Кип... Программа зароботалс! Да, это 
была радость. Но ведь не я нописол эту 
прогромму, не я! Зато потом была 
собственная работа. Я создал флаг род- 
ной Укроины методом прямых линий. Че- 
рез некоторое время столи появляться 
более сложные фигуры. Зотем я приоб- 
рел на рынке учебник, который мне в 
дальнейшем и помог основательно ос- 
воить язык. Сейчас я продолжаю изуче- 
ние языка все также самостоятельно и с 
большим интересом. Я понимаю, что мно- 
гие усмехнутся, мол: «Такой простой язык 
изучать такое продолжительное время». 
Но я считаю, что нужно все изучать ос- 
новательно, до мелочей. И тогдо удача 
тебе улыбнется». Денис Агеенко 


Последние два предложения следо- 
вало бы выбить зубилом в центре глав- 
ной площади страны как универсальный 
человеческий девиз достижения успеха! 
Я также согласен и с другими фразами 
читателя. Они отражают типичный путь 
развития отечественного юзера. Глав- 
ное в этом процессе — добровольность. 
Сколько вьюношей, перекормленных ин- 
форматикой в школе, были потеряны для 
благородного и денежного компьютер- 
ного дела... Могу еще отметить, что КВа- 
сик — классный язык программирова- 
ния! Сам им периодически пользуюсь. 
Он обладает почти человеческой спо- 
собностью прощать ошибки. Ценней- 
шее качество, нам бы всем так! 

А что касается описанного обраще- 
ния к НЕШР”у, то хорошо еще, что чита- 
тель оказался настойчивым и любопыт- 
ным. А то есть пользователи, которые 
всю жизнь считают, что НЕШ — это но- 
писанное с грамматической ошибкой 
слово НЕГР, попавшее в «Главное ме- 
ню» просто случайно. 

Грузимся дальше. Новый мемуар. 

«Узнав у приятелей, что токое вин- 
честер и как до него добраться, и по- 
путно разобравшись с навигацией, я на- 
чал рыться во всех папках, запускоя все 
подряд. Не обнаружив ничего интерес- 
ного, задумал проинсталлировать что- 
то свое. 

Для начало создал папку, куда решил 
помещать всю личную информацию. И 
это при том, что винчестер-то не был 
разбит на несколько погических дисков. 
То есть вся моя инфа хранилась (© ужас] 
на одном диске с операционкой. Но в 
те времена я доже не подозревал, чем 
это чревато. Со временем у меня том 
накопилась куча «полезных и всегда нуж- 
ных» файлов гигабайт эдак на 10 то 
при 20-гигабайтном винчестере], и я на- 
чол экспериментировать с софтом. 

Первое, что мне попалось, — прог- 
рамма защиты данных от несанкциони- 
рованного доступа «Ширма». Постовил 
и, решив посмотреть, как оно роботает, 
запер свою папку уда, кстати, была про- 
инстоллирована и эта хитрая програм- 
мка}, Объясню тем, кто не понял трагиз- 
ма ситуации, в которую я попал из-за 
своей [ГАМЕК'ности. Я запускал програм- 
му, вводил пароль и получал доступ к ин- 
формации в зопертой папке. Но, запе- 
рев папку с самой прогроммой, я тем са- 
мым захлопнул сейф, остовив ключ внут- 
ри... У меня сердце кровью обливалось, 
когда я видел, как весело мигает лампоч- 
ка, сообщая о том, что форматируется 
мой винчестер». Александр Нестеров 

Вот он — бесценный опыт по созда- 
нию себе проблем! Насколько он уско- 
ряет процесс познания! Все так делай- 
те. А мы вам поможем... 


Зита 3. Приблюжаясь к СООФеру 


Ну все, постепенно мы выросли. Ого, 
какие мы гиганты! Смотрим на всех с 
высоты. И думаете, там у нас проблем 
нетё Ошибаетесь. 

«Приспичило мне однажды Винду 
снести, вот просто так, интересно бы- 
ло узнать, как ее на «голую» машину 


ставят. Учитывоя то, что из РО5-команд 
я знал только ЮгтаЕ с;, собрал все дон- 
ные на пору дискет и перегрузил тач- 
ку... Форматирование прошло отлично, 
снес все, что только можно. Но затем 
пришло осознание того, что я не зною, 
как подступиться с моему СО-КОМ\у, и 
вообще, что делать дальше. Пришлось 
рыться в Пособиях Для Начинающих [это 
такие книги, где говорится «ничего обо 
всем»), но и это не помогло. В общем, 
через день я все-таки И/таом$ поста- 
вил, но стоило мне это просто огром- 
ного числа нервных клеток... Потом на- 
чал понемногу в корпус лазить, девай- 
сы откручивать, в общем, издеваться над 
машиной по полной. Инфу черпал из 
журналов и от друзей-юзеров, коим боль- 
шое спасибо». УЖКог МаНапзоп 

Что умного мы отсюда черпаем. А) Из 
любой ситуации рано или поздно най- 
дется выход. Б) Все надо потрогать сво- 
ими руками. 

«Когда я стол действующим «чайни- 
ком» [что уже немало}, я разделил вин- 
честер на два погических диска, но и тут 
не обошлось без курьезов. На один диск 
я поставил У/п98, на другой — УМтХР. 
Заметив, какие красивые зночки у вто- 
рой системы, я задумал заменить файл 
5ре!32. о! (откуда система берет эти знач- 
ки] в первой системе на файл из второй. 
Заменил, указол путь. Значки изменились. 
Итутя вообразил, что, поменяв все фой- 
лы с расширением .ОЙ в У/т98 на доку- 
менты с расширением „СИ из ИЛпХР, добь- 
юсь того, что вид обеих систем будет оди- 
наков. Зоменил, перезапрузился. Теперь 
я понимаю, что был настоящим глупцом, 
вообразив себе такое. Мои обе систе- 
мы накрылись медным тазом токого ди- 
аметра, что мне и не снилось. Заверши- 
лась вся эта «родость» форматировани- 
ем и полной переустановкой обеих сис- 
тем». Александр Нестеров 

«Сейчас у меня Репвит 4, 1.7 Пи, 
СеРоксе? 1, 3200, 60-6 винт и кучо про- 
чего железа. Комп собирал сам из комп- 
лектующих, вышло неплохо, работает 
стабильно. Я не считою себя крутым юзе- 
ром, гуру или кем-то значимым в мире 
компьютеров. Просто обычный пользо- 
ватель, каких миллионы. Умею стовить 
ОСИ, ностраивать программы, собирать 
компьютеры, немного программирую. Для 
кого-то я может и спец, для себя — обыч- 
ный ламер. Придет время, и яеще чему- 
то научусь». УйКог МаЙапзоп 

Можно все-таки заявить, что выбран- 
ный авторами рискованный путь само- 
образования оказался правильным... Ро- 
див такую банальность, Трурль задумол- 
ся: а еще какую мораль можно извлечь 
из последней цитаты? Разве еще ту, что 
просто приятно читать о людях, кото- 
рые САМИ сделали то, за что всякие 
«продвинутые» обучающие курсы берут 
деньии, но вряд ли дают взамен столь- 
ко ПРАКТИЧЕСКОГО опыта. 

Наша тема «От ТАМЕКа до СОО\ера» 
еще не закрыта. Надеемся, вы поняли, 
каких личных воспоминаний мы ждем от 
вас. Прием мемуаров продолжается по 
адресу: геадег@тусотр.сот.ца. 

В общем, заходите, если что... 


Ъ КОМПЬЮТЕРЫ 4 
Компьютеры на базе те! Репфит, АМО, ЗМ, Суйх 


Р166ММХ/З2/2/25 
Р200ММХ/32/2/2.5 
МА С3 800/128/10/8/52х/58, Р1ЕТЗЗ 


С3-900/Р\Е133/128/20/52+дост 
Компьютеры на базе те! Се!егоп 


(500/64 /РИЕ-ВТО/1ОСЫРОбЬН7З/АГХ 
СУЗЗУЛ2В/РИЕ-ВТО/ЛОСЫ2ОСЬ+7ЗУАТХ 
500МН:-128М8-20С8-32МВ-Ср-58 
800МН:-128М8-2068-32МВ-СР-58 
900МН:-128МВ-2068-32МВ-СО-58 
1000МН;-128МВ-2068-32МВ-СР-58 
1200мН;-128МВ-2068-32М8-С0-58 
1300МН;-128МВ-2068-32М8-СО-58 


Любые под заказ, от 
Сёегот850/128/30/мдео/ЗВУ52хупе! 
Конфигурация под зоказ от 
С950/128/20СЬ/32/СО/ЕО РЕАЛ ЦЕНА, 
Се!1000/128/20/8/52Х/3В, 815Е 
Конфигурирование под заказ 

МА СЗ 1000/256/32/20.0 
800МН-256М8-40СВ-64МВ-СР-58 
900МН-256МВ-40СВ-64МВ-СО-58 
1000МН-256М8-40С8-6АМВ-СО-5В 
1200мМН-256мМВ-40С8-6АМВ-СО-58 
Саетоя 1000/256/32/20./0. 
1300МН-256МВ-40СВ-64МВ-СР-58 
<14/128/20Ъ/32/СО/ГОР РЕАЛ ЦЕНА 


(СЕ1500/128МЬ/20Ь/16АСР/$8/525/15" 


С:850/815/128/20/32му52чдост 
С1:7/128/2065/32/АСО/ЕОО РЕАЛ ЦЕНА 
Са/1000/128/20/16/52Х/58, 1815 

Блок С400+Монитор1 5"=Офисный ПК. 
СЕ!733/128МЬ/20СЬ/Л6АСР/ЗВ/52 


С&!1100/256/40/32/52Х/58, 815 

Се! 1200/256/40/32/52Х/38, 815 
С81160/128МЬ/20СБ/32АСР/ЗВу52х/15" 
С81200/128МЬ/206/32АСР/ЗВу52х/15" 
С91300/128МЬ/20СЬ/З?АСР/ЗВу52х/15° 
С-1300/4815/128/32т/20Су52+ дост 
сзмоовмь/20бь/32СР/З8/52У 7 
С950/128/2065/32/СР/15* РЕАЛ ЦЕНА 
Се! 1700/256/20/32/52Х/58, 845 
С8-162/128/20/32/СР/15"//815ЕР 
Блок С1.700А+Монитор1 5"=Офисный ПК 
СЕ800/128МЬ/20СЬ/32АСР/58/52/15" 
С1700/845/128/32т/406/52+лост 
<91800/256/40/32/52Х/58, 845 
С14/128/206/32/СО/17` РЕАЛ ЦЕНА 
©20/128/20С5/32/СО/17" РЕАЛ ЦЕНА 
Се-1,2612/256/40/64/ СОВМ! 7" 815 
Саег-1 1/128/30/1МТ32/52х/15" 
Саеол-1,7/256/30/СЕ64/52х/17° 
Саег-950/128/20/1МТ32/52х/15" 
Саеот-1,7/12 


Саегоп Е 
Саегоп м5. 6526+5\СА/ОК тевмь 
Саегоп-950/128/30/164/52х/15° 
С1ЯРМ/128/30/СЕ64/52х/17" 

Се14 117 /Р4Х266А/128 /40СЪ/З2М/СО 
Се!4 1,8 /Р4Х266А/128 /40СЪ/З2М/СО 
Са 1200у12В/4ОСЬ/З2М/СО 52/15" 
Са! 1000/128/40/32М /СО 525/15" 


(Се11300/128/4ОСБУЗ2МСР 52*/17° 
Кольктер ка Сазё Ук Ретивыт И 


Конфигурация под заказ от 

РТ 2/128/2066/32/СР/ЕОЮ РЦ, 
Р-1,2/128/206/32м/52Х/58/815 
РИ}-1,2/256/40С/32М/52Х/58/815 
Р-И! 1,13612/128/20/64/СО/15" 
РИ-1.26С1512)/256/40/32/52/5В, 
.9И1.2р5/256/10/64 СОВМ 


Вы 


399 
456 
1378 
1582 


9 

976 
1026 
1188 
1210 
1226 
1253 
1291 
1307 
1326 
1373 
1439 
1439 
1443 
1482 
1507 
1528 
1544 
1571 
1596 
1609 
1651 
1690 
1707 
и 
1736 
1760 
1837 
1848 
1904 
1932 
1946 
1978 
2006 
2012 
2027 
2060 
2072 
2175 
222 
2235 
2282 
2391 
2420 
2671 
2738 


1766 
1978 
2190 
2358 
2600 
2710 
3553 


в 
8118 
26:10 
7 
9:9 
79:9 
90:8 
20 в 
24 св 
27; в 
22 св 
2 в 
29 22 
29:13 
22 : 30 
264 9 
257; 10 
20 < 16 
20 18 
2 в 
23 в 
26:8 
И: 
280; 18 
в 
3039 
30:6 
7 
34:9 
30:10 
3319 
387; 6 
319 
30:10 
345 ‹ 10 
37 56 
33:6 
38:6 
7 
32:6 
зв 
30; 10 
3:30 
44:9 
90:6 
7 
47:0 
м9 
49059 
52:30 
35: П 
40 
38:27 
48:27 
20:28 
357; 28 
355 26 
455: 26 
49 м 
46 м 
40 124 
35:24 
449 24 
34 ‚30 
363 19 
3; 
4, 
47 ‚3 
44 | 10 
652; 30 


Наименование: рн. 
Компьютеры на базе Рё 
Конфигурирование под зсказ 1721 
„Любые под заказ, от 1789 
Р4-Се1700/845А515/128М/30бук32М 1843 
РТ 7ИВОСЫ МЫС РЕАЛЦЕНА 1962 
Р4-Се!800/1845А$315/256М/З0С/уе32М 1981 
Р1.8/128/20СЪ/З2МЬ/СВУЕОО РЕАЛ ЦЕНА 2044 
Конфигурация под заказ от 2049 
Р4-1500/845А515/128М/ЗОС/ме32МАСО 2170 
Р20/1 2В/ОСЬ/ЗОМЬ/СРУЕОО РЕАЛЦЕНА. 2180 
Р4-1700/845А$5/256М/ЗОС/че32мМ/СГ 2298 
Р2.4/128/0СЬУЗ2МЬ/СОУЕОБРЕАЛ ЦЕНА. 2344 
Р4-1,7/128/20/32/525/5В, 845 2442 
Р17/128/20СЪ/32МЬ/СР/15" РЕАЛ ЦЕНА 2562 
Р4-1,7/128/206%/32М6/38/52х/15" 2572 
Блок Р1 7008+Монитор15”Офисный ПК 2583 
Р4-2000/845А9.5/256М/40С ив АМ (СР. 2625 
Р4-1,8/256/40/32/52х/58, 845 2716 
Р4-1,7/256/40/32/52х/58, 8452 2778 
Р4-2.0/128/206/32МЬ/58/52х/15` 2801 
Р4-2200845А513/256М/6ОСуисб4М/СР 2892 
Р20/128/2ХСЬ/З2МЬ/СР/17" РЕАЛ ЦЕНА 2943 
РОО ВАБАЗИ/ОЗЕМИВООАн 28М/Со ЗА 
РА-2,53/128/2065/32МЬ/58/52х15” 3243 
Р4-1,8/512/40164/52х/3В, 8450 3276 
Р4-2.0А/512006/606/64/52х/38, 8450 3545 
Р4-2200/КТ333/512/64т/606/52+дост 4461 
Р4-17С/256м/30С/32СЕ2/СР52/ЗВУАТХ 
Р4-18/256008/406/646Е311200/С252 
РМ-1.7/256/30/СЕ64/52х/АТХЛ 7" 
Р№-17/256/40/СЕ64/52х/АЗХ/Л7* 
Релнигт У-1 7/Сапуоп 982АЗ/128МЬ 
РМ-1.7/128/30/СЕ64М/52х/17" 
Р-4 1,5 /128/40СЪ/СЕ МХ 64/ СО 52х 
Р-4 1,7 /128/40/6764/52х/ ЕС 
‚241,7 256/ОЛСЕБА/ ЕО А 
Р-4 2,0 /256/40 /СЕ64/52х/ ОБ" 
Р-4 2.4 /256/40/СЕ6А/52РООЛ т 
„Компьютеры, набазё. АМП. 
700МН»-128МВ-20С8-32МВ-СР-58 1037 
800МН:-12ВМВ-20СВ-32МВ-СО-58 1058 
900МН:-12ВМВ-20СВ-32МВ-СР-58 1085 
1000МН=-128МВ-20СВ-32М8-СР-58 1129 
1200МН:-128МВ-20СВ-32МВ-СР-58 1220 
Любые п з, от 1242 
Бигоп1200/128/З0идео/52х/пе!/ Эр 1360 
800МН-256МВ-40СВ-64МВ-СР-58; 1377 
900МН-256МВ-40СВ-64МВ-СР-58 1404 
Конфигурировоние под заказ 1415 
Ригоп8 ОО/КИЕТЗЗ/12ВМ/ЗОСЛЛАМУСО 1421 
2900/128/20СЬ/32/СО/ЕОР РЕАЛ ЦЕНА 1433 
1000мМН-256МВ-40СВ-64МВ-СР-58 1447 
Биг 900/128/20/8/52/5В/МЕ, КЦЕ1З3 1473 
21 1/128/20СЪ/З2/СО/ЕОР РЕАЛ ЦЕНА. 1515 
1200мМН-256МВ-40СВ-64МВ-СР-58 1539 
Конфигурация под заказ от 1553 
игог1300 133/256 М/ЗОСДАМ/СР 1554 
Биг 1160/128/20/32/52/38, КТ1ЗЗА. 1590 
Вогот800/КМ266/208128М/30С/СР 1604 
А1 6/128/2065/32/СР/ЕОР РЕАЛ ЦЕНА, 1635 
2-1200/КМ133/128/206/52+дост 1663 
А1.7/128/2065/32/СР/ЕОР РЕАЛ ЦЕНА 1668 _ 
АТ 8/128/2065/32/СР/РОБ РЕАЛ ЦЕНА 1744 
АНоп1700/КЕ133/256М/40ОСДАМУСВ 1748 
Ри 1300/256/40/32/52/58, КТ1ЗЗА 1809 
Ригой 1 300/КМ266/20Е256М/З0С/СВ 1820 
А 1700ХР/128/20/32/52/58, КИЗЗА 1831 
А2 0/128/20СЪ/32/СРУЕОР РЕАЛ ЦЕНА 1853 
А! 1700ХР/256/20/32/52/5В, КИЗЗА 1915 
Ругол 800/128/20/32АСР/5В/52х/15" 2000 
Рогов 900/128/2066/32АСР/58/52х/15" 2000 
АН\от1700/КМ266/2ОЕ256М/40С/СО 2009 
Вигот1З60/КТЗЗЗ/ВВЕ256М/З0Суж32М 2042 
„Риго 1100/128/206/32АСР/58/52*/15 1 2044 1 


2. № 
30:16 
327; 22 
332 29 
360 9 
357 2 
375 9 
376 30 
371 2 
400 9 
414 2 
430 9 
436 10 
470 9. 
472 6 
474 9 
473; 29 
485 10 
496 {10 
514 6 
521 2 
540 Я 
566 : 29 
595 6 
585 : 10 
633 10 
7 

330 14 
55: м 
525 12 
518 27 
481 28 
505 26 
513 24 
535 24 
555 24 
595 24 
643 24 
192 8 
196 8 
2018 
209 8 
226 8 
2277 22 
245 13 
255 8 
260 8 
255 ; 16 
2% 29 
263: 9 
268 8 
263 10 
278 9 
285 8 
285 30 
280 29 
284 10 
289 :29 
300 9 
7 

306 9 
320 9 
315 29 
323 10 
328 ‚29 
327 10 
340 9 
342 10 
367 6 
367 6 
362 я 
368 2 
} 325: 6 


Наименование 
Ригол 1200/128/2065/32АСР/38/52*/15 
Риыгол 1300/128/2065/32АСР/58/52х/15 
АНот1800/КМ266/©Р256М/40С/СО 
Блок 090020®+Монитор15"=Офисный ПК. 
Ригог1300/ООЕ256М/40С/СЕЗМХЛАМ/СО 
АНоп1760/КТЗ33/00К256М/40С ус 32М 
А16/128/20СЬ/32/СО/15° РЕАЛ ЦЕНА 
АНол 1800/128/20СЪ/32АСР/ЗВ/52х 
АНол2000/КМ266/ООЕ256М/60С/СО 
АНН071700/008256М/40С/СЕЗМХЛАМ/СО 
АНН оп 2000/128/206Ъ/32АСР/58/52х 
АПол 2100/128/20С/32АСР/58/52х 
ХР-1800/КТ333/256/321/606/52+дост 
АМО игоп 850/128/10,2/ол Бога М9 
АНот200О/КТЗЗЗ/ОО256М/6ОС 6 АМ 
АЙ! 2000ХР/256/40/64/52 /ЗВ,КТ266А 
А20/128/20СЬ/32/СО/17° РЕАЛ ЦЕНА 
АМО Ритоп 950/128/20.4/оп Босгд М9 
АМОТ-8Р 900/128/20,4/МХ400 6АМЬ 
АМО Рогоп 1000/128/40 8/МХ400 6АМЬ 
АМОТ-В®О 1000/18/20, АСЬ//МХ400 
ХР-2000845/512/64М/80С/52+дост 
АМОТ-В О 1400/256/40,8//мХ400 64М 
АМ 1-8 ХР1,7/256ООАу4ОСЬ//МХ400 
АНоп-1.7/256/30/СЕ64/525/17° 
Сигог-1,2/128/30/1МТ32/52»/15" 
АНол-1,6/256/40/СЕб4/52у1 7 
Ригот-1,2/128/40/СЕЗ2/52/17° 
'АПоп ХР 1600+/128МЬ/20 4СЪУСЕЗ2МЬ 
А-1.7ХР/128/30/СЕ64М/525/17° 
игоп-1 1/128/30/6Е32/52х/15° 
АТНОМХР1,6/128/4ОСБ/СЕВ4М/52/Л7 
АТНИОМХР 17/128 /АОСЬ/СЕВАМ/524/Л7 


АТНОМ ХР 1,9/256ООК/4ОСЬ/СЕ64А\/52х 
Мобильные компьютеры } 


Рийзо Р.100/9-/АВУВТОМЬу58 

Тознбо Р100/11"/40/81ОМЬ/ЗВ/ЕОБ 
Райз Р-120/11,4"/З2МЬ/ЛСЬУЕСО/5В 
Сотроа Р120/12"/16/1СЬ/ЗВ/РО 

Руйви .133/11,4°/32МЬ/Л.6СЪ/ТОБ 
ТознфоР2-233/12*/32/4СЬ/СО/ЗВ/ "РР 
1ВМР-166/137/104/ЗСЬ/СО/ЕЮБ/сх 

ВМ Р2-400/13*/160/6СЪ/СО/5В/РОР 
Тозньо Р-500/14°/128/126Ъ/СО/58 
Сотроа Р1-500/14"/128/12СЪ/ЗВ/СР 
КВЕРО 7068 Се 200/12'/128/2068/СО 
Тозльо Р-600/14°/256/1265/0УО 
КРЕРО 7068 СеП200/12"/128/20СВ/2УО 
Асег 225Х 14"/Сл1,3/128/20/СО 
Асег225Ху 14"/С-1.3/256/20/ОМО 

Вгамо 8375 14"/АЁ1200/256/30СВ/БУС 
Асег 225ХС 14"/С-1,3/256/20/ОУОСОВ\ 
Тознфа 5ТС 1,26/14"/256/20/0У0 от 
КРЕДО 8575 14*/Се! 1800/256/30/0МО 
ВМ Са1.2/14.1*/128МЬ/206Ь/СР/58 
Тозньо РТРИ750/12"/256/20/СУО от 
КАЕРО 8575 14"/Са! 1700/256/30/Сать 
ККЕСО 8575 14*/Р4 2 0/256/30/0УО 
Сотрод Ргез АНП ,2С/14"/128/20/0УО от 
Асег 630ХУ 14"/Р4-1,4/256/20/0УО 

Райз Р4-1,4/15"/128МБ/20СЬ/БМО 

Асег 27ЗХ\ 14"/Р4-1,7/256/20/0МО 
Тозмфо 57 РИИ,1С/14"/256/20/ОМО-СОМ/ от 
Тознбо 5ТРИИС/15/256/20/0М0 от 
Тофмфа РТРИ750/12"/256/30/ОМО-СО\ от 
Асег 2734С15'/Р4-1,7/256/20/ОУОСОВМ 
Сотрад Риез РА 1,6С/14'/256/20/0М0 от 
Асег 634 С5"/Р4-2. 0/512/30 /ОМОСОР\У 
Обеспечим скидку в могозинох ДКТ 
Ноутбук НР ОпВосКХЕ4100 Са 12 
_Сотроя 1600 1650/9216 Д/ОУОЛЕТ 


Ъ. КОМПЛЕКТУЮЩИЕ Б/У 4 


Мониторы 
14* МСА б/уот 


1024 
1229 
1229 
1258 
1989 
2252 
2399 
3686 
4797 
5090 
5693 
5704 
5880 
5992 
6720 
7200 
7224 
7358 
7398 
7781 
7903 
7970 
8245 
8339 
8624 
8775 
8792 
8993 
9538 
9538 
9688 
10900 
11088 


и“ 
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378 
380 
374 
383 
384 
401 
414 
414 
410 
410 
433 
443 


440 
456 
456 
480 
473 
620 
650 
655 


777 
860 
460 
395 
458 
418 
350 
445 
385 
457 
467 
550 


175 
210 
210 
215 
340 
385 
410 
630 
820 
870 
1035 
975 
1069 
1070 
1200 
1309 
1290 
1350 
1345 


1330 


1450 
1449 
1499 
1530 
1540 
1500 
1570 
1650 
1750 
1750 
1730 
2000 
1980 


1260 
899 


20 


МОЙ КОМИБЮТЕР 


А ны 


Наименование 


Ъ. КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ К Ч 


Процессоры 
1ВМ 6х8 6МХ Р-300/333 
АМО Пугоп 900 
АТНОМ / ОИРОМ, от 
Сеегоп 433-1,8СН: РРСА/ЕСРСА. 
АМОРОУВОМ 950 
АМОРИВОМ 1200 Могдат 
АМО Рюгол 1100 МН 
Саегоп 850 ау {ЕСРСА} 
АМОРУВОМ 1200 Могдоп 
АМО Ругоп 1200 МН 
АМО угоп 1300 МНЕ 
Саегол 1100 ЕСРСА БохТиаюйе] 
СЕЕВОМ / РЕМПИМ Ш / М, от 
ме! Саегоп 1200/2565 ЕСРСА Тау 
Саегоп 1700 ЕСРСА гоу $478 
Саегоя (Р4 - 1.7СВг5/478 {0.18} 
АМО АТНИОМ ХР 1700+ (1,47) 
Р4х333 $! 478 ЗОВАМ + ОРК$ОУМО 
АМО АТНИОМ ХР 1700+ (1.47) 
“ле! Саегол 1 7СН; 1286 (478} 
лора! Саегой 1,7 СН:/128К ‚ 5'478 
Ре. №1 450-1,13 ЗЕСС/ЕСРСА ох 
АМО АНоп ХР 1700+ МВ 
Сеегоп 1000-1200 Бох/гау 
СЕАЕВОМ 1760 
АНол ХР 1 8+ СН; Роопипо оскаА 
АМО АТНОМ ХР 1800+ (1,43) 
АМО АТНЮМ ХР 1800+ {1,53} 
АМО АНЮп ХР 1800+ Мне 
уе! Саегол 1,8 СН#/128К ‚ 5478 
АМО АТНЮМ ХР 2000+ [1,6 
АМС АННЮп ХР 1900+ Мег 
АМО АНов ХР2000+- Ме 
се] Саегол 2,0 СН&/128К , 5478 
АМО АМол ХР 2100+ МЕ; 
АМО АТНОМХР 2000+ (1,67) 
ИМТЕСРелнот-М 1,5СНЕ Зоске-478 
име! Саегоп 2200/1428 боске! 478 
не! Репииет И 1,2/256/133 
1оле]Репнит 4 1,7 СН?, 5'478, ВОЙ 
ИМТЕЕРелвут-\ 17СН; Зоскей478 
Репйук 4 1.8/400/512К 478/423 Вох 
19е! Регйут 4 1,8 СН? / 512 КВ 
ИУТЕЕ Репнит-5 1/13С На 
11а! Релбит  1,26/512/133 
Ап ХР 1800+ 
АНопХР 210+ 
Процесор Сеегоп 1200МНЕ сасве 256К 
Процесор Рети М 2 ОСН; РСА-478 
Процесор А!оп ХР 2000+ МН; 

Модули памяти 
ЗО-ОИММ 16. 12ВМЬ юг поеБооКз от 
ЗОВАМ 128МЬ 7,5псРС-133 
РММ 128МЬ ЗОВАМ 7 51/50 
ЗОВАМ 128МЬ 7,5псРС-133 МСР 
ОЛММ 128МЬ РС133 
ГАММ 256МЬ 5ОВАМ 7 515 м/5РО МР 
ЭОКВАМ 256МЬ7 5псРС-133 
ГАММ 256МЬ $ОВАМ РС133 $АМ$ +дост 
ГИММ 256МЬРС 133 
ЗОРАМ 256МЬ 7,5с РС-133 МСР 
СММ 128МЬ?С 266 
РОВ $ОВАМ 128МЬРС2100 С12 5 
008 128МЬ 266 МН: МСРРС2100 
158 Раз» ВАМ 64МЬ 
ОАММ 256МЬ РС 266 
008.256МЬ 266 МН МСР 
ОР ЗОРАМ 256МЬ РС2700/333 
ГАММ256МЬООРРС2100 + дост 
Ор $ВВАМ 256МЬРС2100 С!2.5 
208256 МЬ, РС2700/333 М2 Зотвупд 
ГАММ 256МЬ ОВК ?С-2160, ВВАМО от 


140 
150 
167 
173 
178 
202 
205 
21 
21 
222 
255 
268 
278 
290 
318 
322 
323 
327 
33 
350 
355 
357 
3з4 
363 
370 
371 
377 
400 
405 
427 
484 
494 
511 
511 
549 
569 
643 
645 
655 
77 
741 
831 
88 
845 
1005 


88 
89 
100 
109 
109 
150 
150 
166 
169 
175 
191 
195 
21 
269 
327 
344 
350 
353 
367 
394 
409 


104 
118 
118 
118 
131 
136 
149 
151 
155 
181 


Наименование 
ЕММ 256МЬ РОВАМ РС-400, ВРАН от 
ОК 512МЬ, 266 МНЕ, РС- ‚РС 
ГАММ 512МЬ ООЕРС-2100, ВАМ от 
Модуль помяи ООВ 128МЬ Опа 


РММ 128РС133 
Материнские ллаты 


486 + СРУ АМО 0Х4*160 

МА АРРОКО\+СРИ Р133 

МА АРРОЕО+СРИ Р166 ММХ 

АЗ СУМАХМ $-З70ЛНАбЯАх/тАТХ 
зеМоуРИЕ133/3-370/ЗЪ/УСА/тАТХ 
САМУОМЕЕВМ$МАВЬОТАМ ео МЬ+58 
РАЗТРАМЕ ЗУКО, МА. Р4Х266А, 3008 
М5 М5-6368 РИЕТЗЗ, Мдео, Зоупа 

О 

“Сапуоп" 815ЕР-В, (Тиски) АСР Ах 
ВиеСтоур ЕС. 

МК-32М МА КМ-266 2ОБЕ, ЗРСИАМ 
1815ЕР ОА ТОАЦАПМ 5370 АТХ 
СюоВуе 

СНАМТЕСН 6ОЛАЗТ, 18 15ЕР, Зоила 6 
МВИМТЕ-815Е/815ЕР/ 845/850 АТХот 
2: С$62, 815ЕР-8, $оупд, АТХ 
С/САВУТЕ СА-72ХЕ, КИЗЗА, $ос А 
М5! М5-6337 1815ЕР, $оипд, АТА 100 
ЗОТЕК $751 

РЕ АО73 РЕО, МА КТ266А, Зоитд 

ЕС$ КУУТАЗУЗ 1, КТЗЗЗ, ОБ, $оупд 
ЕС$ К7МТАЗ КТЗЗЗА $РС;, 3*ООВ 

М8 МАКИ ЗЗА/266А/333 АТХ от 
1845 Еме, 53-478 ,АТХ-400/533 
РНАСУ75, КТЗЗЗ, ООВ, Зои, АЗХ 
ЕРохХЕР-В8КНА(+, МА КТ266А, отд 
МВ ОПЕК $1-75КАУ 

МВ ЗОНЕК $1-65ЕР-Т 

КТ400+8235, ЕС (7УТА 

Зонек 

КТ400-+8235, АРТА КТ400-А! 

"ЗоНек" ЗЕ750К\5 МА КТЗЗЗ, АТА- 
АОреп ААВ (8450 

`АОрел” АК77-333 МА КТЗЗЗ, АСРАх. 
"Зоек” 51-75065 МА КТЗ33, ЗОО, — 
СИСАВУТЕ СА-7УВ, МА КТЗЗЗ, БОК 
ЕРох ЕР-8КЗАЕ, МА КТЗЗЗ, ООВ 
ЗОТЕКУ5ОЕМ-5МАКТЗЗЗ(АТА1 3) ООВ 
АОреп АК77-333 (КТЗ33) 

М8 ЗОЦТЕК $1-7508\5-С 

АЪопоп КХ400 РВО МА КТЗ33 

"ЗопеК’ 5850Е2-С 845 ЕНСН2 
АБаноп РХВ45РЕУ РВО 2ОЕЗ33, [АМ 3 
ЗОНТЕК 75 [Ж\-5 МАКТЗ33 ООВ АТХ 
ЗОНТЕК З-75ВУКТ400 РО 400 
ЗОЦТЕК $1-КТ400-А4 МАКТ400+УТ8235 
ИМТЕСО845ЕРТ2, Зоске! 478, 5ЗЗМН; 
ЗОПЕК $752 

АОрел АЖВ-533 (249533) 

ТЕГ О845ЕВС2, 3845Е, $06478, ООВ 
14ТЕСО845С8\,845С,бос 478, ООВ 
ССАВУТЕ СА-ЯЕ, 345Е 5478, ООВ 
АОреп АКУ7-ВХМ м/ГАМ {КТАО0] 

ЕРох ЕР-8К5А2-+МА КТЗЗЗ, ООВ 
АОреп АХАРЕВ (845 

АОреп МХ4СЕВ мЛАМ (845 СЕ) 

ЕРох ЕР-4ВЕАВ, 1845Е, $5478, ООВ 
СИСАВУТЕ СА-7УАХР, КТ400 ООВ 1оп 
МВ АОрел АК77-8Х МАХ 

МВ ЕС$ 515 735 ‚ЮБЕ“2+50ЖАМ"2,АСЯ7 
МВ ЕСЗКУУТАЗ ‚ КТЗЗЗ 

МВ ЕС$ МВВА5АО, 5-478, 1845 
МЯКТ4И ко Вед ВОХ КТ400 

МУ 845РЕ Мох 

М8 ЗоНек $1-75 ВУ 5-Е МА КТЗЗЗ 
Системна плота ЗОТЕК ЗЕ65ЕРТ 815 


(Системна плота СуоБуе ЗоскенА, 


159 


100 


И 


Компьютеры 
Комплектующие 
Расходные матервалы 
Сервис 
У\УЕВ-дизайн 

Тел. 516-85-83 
517-48-64 
тай@и ог, Меу.ва 


миг. аТогЕ.еу_па 


ФФ Жомплекпвлонщие 
Оргтехника в 
Новогодние 
„акции н ирызы 


Ирелъявитьлю купоко скидка из омтотер 2% 


знай что таКое 
низкие цены 


на Компьютеры и периферию 

254-21-85 
Гарантия до 3 лет 254-48-98 
р" Пн-Птье 10.0040 92008 
АЗХОМА 6.10.00 о 18.00 


Киев, ул. Цит де льна 7, к,2 


Респлатно 5 чбсот ИМегпе! 


ЭФФЕКТИВНАЯ 

РЕКЛАМА —_ 

ПО "КОМПЬЮТЕРНОЙ" 
—`УКРАИНЕ 


т. 455-6888, 455-6794 


мммимосот-КЧеу.иа 536-11-35 


вуп. Жипянська И 


НОО знижка Э 
Компьютерит та оргтехниа аля пому та офКУ Е 


ОЖИВЕТ МОЕ2МЖАОО ЗОВ 
Зоилу ЗОЖейовиеМонова/ Ра 5° монитор 16 


Номера д 849,9 у.' 


АНОПХР 170041256 МВУХО СВ/РОО/52/СЕ2МХА00 ВМВ: ] 
Зоила ЗОЖеоаи Мои Раа 17” монитор Е 


ПРОДАЖУ КРЕЛИТ вд 53.9 у 
(Е ‘леший внеск- 10%) р4 1700184501256 МВ/40СВ/52х-ОБЕ2МХ400 64МВ 
т } Зоной ЗО/еувоагАйоиве ОрисаИРавИ 7” монитор 6 | 


| Запаничне щосе, 57 Новорчна акщя - 


296-2639 : 
296-4775 знижки та розираи 


252-9758 
252-9864 щинних приз! 


] 


ммим.аврак.сот.иа | 


Цены 


“= 
И 
ны | - 
= 
Наименование Наименование Е Грн. :%.е. (код Наименование Ган. в. од Наименование Е ГРН. в. од Наименование пн. | у.е код 
Системна плата Зойек 51-85082-С 88 28 Шхеоп 2.1 13800 19 35 30 Монитор 15" НАМЗОЕ 510Р +доставка 678 7 17” Зопу Х72 ТЕТ [ет 3920 700 2 1ЕХМАКК 7251158 52 14 
Жесткие диски ЮЕ. СВЕАТМЕ 58 Це 5 1, Сова! ОПТ 194 35 12 15" Зотзило 5515 68 111 17" Зопу Х718 ТЕТ ЕСО Вок 3976 1 710 : 2  Сопоп$300 ВуБЫе Деритег 9, м 
НОБ4ог псиеБоск 3-56 от 31615 1 ИП 51 Семме 27 ; 37 110 15165756, 1280А024@6ОНг. 1099 705: 17:2 ‚21* опуЕбЗ0 СЕТ РО Тапигоп 4144 | 740 }_2  Припер САМОМ$-200 85 28 | 
100СЬ Мати 7200] 32 3 58 13 мотиТолеч М, РАУЗЕСАМ, ДУ 233; 42:71 15’ Зотвило 5508 7714 гв 21" 5опу 520 СЕТЕ Тапитоп 4592 | 820 52 РБС 50 124 | род воФИСНыЙ компьютер 
ь р : ы песо офщаонх 1759 гри 
20.0СЬ № кит 5400} 344 62:13 СТЕАМЕЗВ Ао 51, ОЕМ 355 мол 17" Ноазо730Е, 128010246 0НЕ 733 12.7 18" Зопу $81 ТЕТИСО 5040; 90 ; 2 ето 23 9:24 - р - Е, рн. 
и г: ты > а ; А игровой компьюте: 
20495400 Зеодое 2МЬ 372 88 2? следъе АУРА 365 57 30 1Затвуло 76Е750$ от 738 ; 133 18" Зопу МВА ТЕТИСО МН 5040 ‹ 9012  Р845С 54 24 И ыы о, 52 19 в 
\!0 {5400/7200 РМ ООМА-100 ст 382 70 30 АметуЗдо203 < ДУУТ, Етнодю 385 70:33  "Золвьпо 1575506028, 080 7% ; 133 18" Зопу $ВТВТЕНСО Вох 506 1 70 12 росе 0: = т = о еррыяже- 
Зотзипо [5400/72008РМ} ИОМА-100 от 382 0 3 скомеорие51 5З0ОБюНа 436 ‚ № (30 Па Напзо ТК бИдоемообкщ] 748 ; 134 18° ЗопумВТВТЕТЕСО ОМ Вых 506 370 52 ро С40 54 | 24 450-18-49, 452-40-13 
30 0 Зови 5400} 37 Л 13 о МмНООМТ51 Домашний кин. 541 545 : 10 30 — 1/’Зопиоп 76Е, 12801024860 Н2 79 ол 21" Зопу 520 СЕТ ЕС Тийгол 5488; 90:2 заходить 2 ИНр: мили 4ма-сот.0з 
НОС. 89Е5400 400 172 216 преоп511ХУ99ВН 7 130 30 15 50твилд 5508 750 14а 18" Зопух82 ТЕТ ЕСО М4 5600 | 1000 2  ботьлоМИ210 -Гор З6ы. 1092 ‹ 1% , 10 
206Ь"5 Г 54008Р) 400 72:3 о три у ы, т | принтеры, скенеры, 
сетзуто м ‚ Вадеожарты "Золугог” 17"76Е0 20, 128010246 72 193 187 Зопу 828 ТЕТИСО БМ Ве 5712 | 1020 2 СологИВР.ВТО 1-я заправка 50% ом 13 в. мониторы, видвокарты 
Зотзипу З0СВ 5400 420 75 {1  АМВоде 128 З2МЬ 133 4:13 ет 78 1491 18° Зопу РВ ТЕТЕСОБМН 6664 ; 190 ; 2 САМОМИВР.ВТТРИИЗВ +достовко 1333 7 и др. комплектующие 
НОВ 20,4СЬ ЕВЕ 7200 422 76 _ 16 АМАТМТ 16МЬ АСР\Уамю 134 2 15 17 ОТК77ОРХМ/ СЕТ 128051024 784 140 2 Зсой 15° ТЕТ АСЕВ 1024*768@75Н7 3% 14  СополтоиВове РСТ ЗВ 33 
400 (6400/7200ИВММ/О, Мах, Зе Св 441 77:15 матом З2МЬ 139 25 113 153отыа $М 5508ТС099) 79: 143; Зсой 17° ТЕТАСЕВ 1280*1024@75Н7 570 1 14 Пример САМОМИВР.1120 235 : 28 
40СЬ Мажог 5400 45 79; 18 АПодеот 7000 З2МЬ Ту-оы 178 32 : 13 17" Зотвипо 5М 7535, 128041024 @65Н? _: 805 145 57 Монитор! 17" 775Е1+ 172 ‚4  Солол1вР810 25 24 Т:(044]295-43-85 
АОСЬ Мечети Слойа! 5400 462 81+ 18 СегогсеймМХ-400 АСР м/64МВ ЗОВАМ 185 34:6 17" бопвипд 7535 806 51мм 1 Монитор! 17" Нотоп ЕТООР 22 ‹ м Сканеры 295-59-80 , 
Зеодсе 40СЬ 7200грт Вотасуфо М 463 85 6  момзюл Сегоксе 2М240032МВ 202 ст "Зазыто" 17" 7535026, 1280410248 8% (145 532 $ОМИ7" СРР-ЕЗ5О ЕО Тнийгоп, ОКНЕ 30 М МУК 120008+ Ад, 600°1200. 058 280 5 0 ||294-63-57 ы Р4-1.7- 07930, а 
АОСЬ "Зотвипд” 54008РМ — 467 84 32 Сооху беРогсе 2МХ400 З2МВ ТУ 213 38 1 15" болу Муса б/у 855 19 ; 18 ЗОМУ19" СРО-Е4З0 ЕО Типйгоп, Я6КНЕ 420 14 Сканер НР Зсоп}е! 2300С й я 28 ее - 6 1 5" 50 пу ТЕГ 800 у. е 
40СЬ "Зесдсле” Воласодо М 7200ЕРМ 500 90 +: 32 СЕГосе МХАО0 З2МЬЧТУ СююБуе в 218 3 115 ПИ зото 76ОНТЫ МЕ от 87 157 г 13 $0№15" 0.551 ТЕТ 61Н#ТС099 400 14  МАХ21000 66 { рай нь Не 
НОР 40.6 НОЕ 5400 5п АПВАОЕОМ $08 32/64МЬ +ТУРМ-ОИТ 28 39 ;15 — "болит 760Е.128051024@65Н: 877 18:2 $ОМ 157 ОМ Х52 ТЕР 45 14 Источники бесперебойного питония {РЗ} 
60897200 еодоте Вагосиво М 520 Видео СЕЗМХ400-64МВ АСР +дост 240 7 17" Нопзс! 710Р, 1600%1200@75НЕ 882 159 И] $ОМ\/6" ЗОМ-М61 ТЕТ 760 ; 14 — АРОШО 400/500/600/850МА = 257 46 
НОР югповбоск 19-400 от 527 ‚№ Сеюху беГогсе 2МХ400 6АМВТУ 241 43:1 17° С ЕЙООВ Но 8% © 101 ЗОМИТ" $0М-571 ТЕГ (СО 790 : 14  ИРРомеМол Вок Рго Зтой, от 300 55 30 
60-120655400/7200}ВММожог\!2_ 536 1.76..:.15. Серое 250 45 ; 16 — 17"ботзупа$М 75ЗЕХ, Рупона 927 16:7 Монгор 17° 16 Е7008 УИ от 158; 28  Роесот ВМТ-400 ВоскРго 308 5..0 р Ремонт монитор при 
вОСЬ "Мажой" 72006РМ 59 197 32  СЕРосеМХ200 +ТУ З2МЬАбР 26 1 48 115  'Зотзио” 17" 7530ЕХО20, 080, 1600 94 {| 168: 32 Зопугоп 56е 106; 24  УРЗАРС/ СУ! Вод Рго Этой от а т. Вы Е Молернизация комп 
40СЬ (7200\8М ЗАМУ,МАХТОВ 541 97; 15 — СЕеМХдО0 64МЬТУ АСР 27 5115 "Зонио7бЗО 96 уп Зотвипо 5506 А 124 ; 24 Блок ОРЗ АРС Воск С5 475{475ВА} ‚ @ |2 
Зеддсе 40С8 7200 543 1 ы Запигоп 760Е 153: 24 
- 2 аи и СЕ Роге МЖ400 64МЬ ТУ АСР 29 | 50 115 —17'5атзиоо 753 ЕХТСО'99 99 (110: 1в давл ОЕ 3 | Ъ. РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 4 винчестеров на новые | 
р 400СЬНОЕ7 54 в 29 (52 :16 171677008 Воноп 980 Зотноп 76е тым 
р аае = г = = 'Сопол 8СЕ21ИВСЕ2А | 3:6 с 
60СЬ "Зеобсие" Вопасифо № 7200ЕРМ 556 1 10:3 21 986 Зотвипо 75З0ЕХ И и Е = ‚С Заправка картрилжей 
: ме = тетя . ернильница 8С1-21 ВК 33 . 
НОО 6068 \/060088 7200гртя +дост__ 560 7. 302 54:1 -атвито" 17 7550ЕХ 16001200866? 996 Зозуля 75 ты ЗВ Я Ел и _ . Установка сети 
Е г :" мы - Чернильницо ВС-24 В .: з 
НОВ 600СЬЕРЕ7200 56110 16 ЗбААОретсР мхи 641 308: 56 123  "Затзио’ 7" 7550РХ0 20,050 1017 рома ОЗС й а 
Зеодсте 6068 7200 582 104 1 4557100 ММ00 32/64М 3% (62 115 ПГ Затал9 ЗМ 756ОЕК, упоВо 1032 - 27 Е ЕН с = 
80СЬ "Зеорое” Вотасодо У 72008РМ 585 1 107 22 “хроищо’ Серогсей МХА40ЗЕ 6АМЬЛМ 350 ; 63 :32 — 17'30лвил9765М8 1058; 189 51 НЕ НВ тар. ВЫ и ЖЖ = Е — ЕВ р ы 
| к - ортх чери +доставка 
600 СБ\Меяет йо 7200 рт АТА 405 11116 о Бижоовеси7500 АМООРТУ +дост 361 7 'Зоввилд’ И" 7570РХ0 20, 030 168; 20 ; 32 ооо МЕ Ныаксе500С 5/2 Сар 
097200 АТАТОО МО 43 12:2 а МЕ 8 перьев Са ео = 
ООН х 1опоузюл СеРогсе 4 МХ440 648 32: 0 1! "Зови 757 МЕТСО"99 и: 205 118 
НО 8068 1080088 7200грт + 666 7 а ее еь В иене аи — о. ЗВ Модем Ргопез 56К РС {С} т 56 10 13 Карт-ж ЕРУ С42 С1ЗТ цв. +ростовка 107 7 
а 5\СА АОреп СЕА МХ4403Е 64 РОТУ 413 75 ; 23 177167952 Ромоп 1170: 29:1 — 
120 .0д 7206 АТАТОО М/О ВМВ 996 182 22 Б ри виа Асогр, 56К\ 34/90. Може, 10 109 20 30 Картридж Сопоп ВС-02/05 110 33 
ы 2 МСА ЗРАВИЕ СЕ4 МХ440ЗЕ РО 64 ТУ 468 85 23 17 ЕРООР Номов. 1176; 20:1 рок я 
НОВ МамогАОСЬ Г) 45400. 7 Рут юг поебосКз 28,8-56К от 176 30 и Картридж НР С66150 чёрн 142 33 
веер "Тотава" СеРогсе3 11200 6АМЬ ООВ 4% ; Я 22 ПТ Эотзло 75ТОЕХ 1176 г 20:1 
Жорсний дискет си 600 - == Асогр, 58КУ 34/90, Усе, Е 196 3 130 — КорриджНР СВАЮ чёрн 142 33 
: с. т Оо 493 в: ом 17" ЗАМБИМС ТОР 1198 7 : и Е т 5 
те ЕТ НИЗ я у стор постнко Мкгопе! 3006 56КЬре У 90 еж 85232 24 {№ 2  кожНРС6ЫБОЕ оссортдостовка 144 7 
ринаися ЗУСААОреп СЕ4 МХ440-8Х 64/64 Т 501 Я ;23 1959008, 160041200@75Нг, ТСО 99 1215; 29:2 ь 
оО. зонния 5 9-13 \П оф —_ РВО 06275, = | 5 9 22 Ноьоюер / 01709 18 20 115 О Крема эн ЕР КорокСто ВС и 3 
А 7 “Напзо] } рннннии ы ия 
ОВО 16 от р 1 ‘адеоп у. В Е ОН ее Асогр 56К (Юге /О-ИМК 56/РЦ ей | 279 50 15 Картридж НР 51645А чёрн | 150 33 >< ГА ЕЕ "© ив ер щи 
ЕР АПЕАОЕОМ ООВ 64М МУОТ\утуол 54 97 115  'Зотзто” 17 757МЕ 160041200676Н2 1275 ; 23 22 Ра ь 
С0х40-52 АЗИЗЛЕАС, ВТС 128 23:15 {. : я СУС56КУЯО #21 ем Уеаог (пез) 357 64 + 15 Картридж НР 51626А чёрн 152 СИИ вх всп чааиа ШнЁм о 
=. г к. = ппомеоп СеРогсе 3 11200 64М8 560 1 10:1 “Затзипд" 17" 757МЕ0 25, 050, 1600 1318; 29 132. № рР< вии ' 
СО-ВОМ (6 52х 129 23 1 ет с ко Е СМС, 56К\ 34/90, Уоке, 365 : 67 30 КортжНР 51626А оссорт+достовкс 157 г. к 
- Е АП8500 64МЬ БРВ ТУ ом 67 1 И; 22 1 Замвито 757 1322} 235 ;1 ре , ОиВОМ900/128/3066 7200/64М/52х/Р00/15 «У 
СО-ВОМ 52х АОРЕМ 138 25 23 ве ее СУС56 К, Мокеех ем Мода! 375 67 +10 КортриджСопог ЕР-22[НР-1100/1100А) 284 33 
чек р ^^^ $МСААОреп СЕ4 МХ440-ВХ 64 ТУ 61 Ш 23 19^ Нопзо! 9200 1362 249 ; 22 ь АТНЕОМХР 1,7/128 [ОСЬ 7200/СЕ64М/52х/17”” 455) 
45 52х 139 25 116 рек м ИО и В РАХ/Модет МСВОМЕТ ЗвуНе 3000 37 4 Кортридж НР О! 6х ок (51629) 1 28 . 
СР-ВОМ Золу 52% (404 4 у ааа Ото Оио к. ен “- >.” ы. Зовнший модем СУСЗВК 57-1156/871 7:28 Чернила Се! 41,7/128/306Ь 7200/СЕ64М/52х /РОО/17” На 17 
НН ео ы ы о оо! ый :. 
МЕС 52х 150 о ав. Ми а. Зои = ь 56К и \исетй 15 (| 24 ик (200 и Сопов ВС-08} универс 22 зз |Р-4 1,7/256/306Ь А 00/17” а! 537. 
н т е 57 М8 1663 ; 27:1 $ 
СОТЕАС 52 АТАР в 0 а, ВМ я В НЕ „Сетевое оборудование, 15% (200 т Ерзоп ЗУ5Сарог 500} 8 з ПО 75/2 т _ Замовления 
ы ь КогземХ460 64483 бизММОРМ 75 ; 130 15 — 1750197250 СЕТЕД Тиитоп 1764 ; 315: 2 ы екабристов, 7 ` по телефо: 
Ср риуе ТЕОМ 2410540 бб виа внимо те ет . а ит ке ы МЕНА 32 28 000 Баш АЗС 3000 4% 33 ВН Я о, 
, ь м те : т а И з ‘орпуса :: к 
М0 16/40 А55,5 ‚ЗОМУ 257 мов. ЗМ УУО 1% Е т Зы Тнер Ахматовой 7/15, безкоиниовно 
ОРАРАСРЕА ЕЛИ РЕ т 23 Видео СЕ 4Т/4200-64М ООВ ТУ +дост 767 7 15" Зотзипд ЗМ 1510), ТЕТ, 1024768@ 1937 349 52 Блоки питания250-300М/ АТХ/АТ [2] 11 15 СапопЕС/РС 18 33 
РОВ ТОИЯб . ый 3 сз САО МБР 8 Мои 798 145 33 19’ Зотзул9 959М 1999; 35:1 АРХ, 250 112 2 :Ю симс 50 53 Покупка/Продажа/Ремонт/Настройка 
н Я ОЗ ТЕГ 201 м ‚РА 1 я! 
СО-РМ/ЗАМЗИМС 40/12/40-+Адарес 301 бан. 15. ЗИ ДОК ЕО, 5 ВИНЕ НЕЕ НЫ ОСАО АТХ ий 5 Сиомеб-И 138 33 БЫВШИХ В У ПОТР ЕБЛЕНИИ 
ки к зааь ма Ном 9 180 33 15" Зотзипд ЗМ 151$ "Зитре” ‚ ТЕТ 2031 366 2 Корпус Содедеп в ассортименте 149 27 23 гл 
ОР ОАВ БЕ 4 5 10 Кодеоп 9500 64МЬ ТУ & ОМ-оц 990 В Е ; Термоплёниа рле факсов р т Компьютеров, комплектующих 
ити Ыб т м АТРодеоп 9500 РЕО 128 МЬ 108 ; 197 522 — 15 Ногво Н52О,/ ТЕТ, 1024768075 2048; 39 7 Содедел Ме -Томег 250\/ АТХ 155 28 116 КРА55А 129 33 "АаиеС и периферии 
22 15" Зсон 910150 ТЕГИ 2072 ; 30:2 Корпус АОРЕМ в ассортименте 237 43 : 23 ы м РНИЗ А 1] 
СОЕМТЕАСАЕИ Туи вА АТА ыы о р 15 ботвы 541518 "РОТЕ Е Корпус Эту Томе АТХ АМНОЛМ 50 28 м — ы > 
г 4 ТАбООРТ 121 1815 330 ; 23 ” Зоттипо "РмоР ‘орпус Зет Томег 
Знеотег Зопу ЗОТ-7000 4/8 СЬ в | 3. п” ОАЗЕАНЧЕОБВООНТА2ВЛь жми ве т Ь. ЦИФРОВАЯТЕХНИКА 4 ‘ул. Выборгская 41 
а ь ” Родеоп 970Рго 128 МЬ Т\ & ОМ-ош 2090 380 33 15° Роиу-бетепз МТС-384, (СО 2081 375.121 М@Че Тоцег АТХ 20 24 
Знгеатег Золу ЗОТ- 9000 12/24 СБ 2691 460 Ш а Прочее Диктофон цифровий Оутруз УМ -90 58 28 488-5728, 488-5729 
ЗО р 14 РОМИЕВСОКОК 29700 128 Ту 2195 399 23 15" Зотвила ЗМ 1518, ЯМРИЕ, ТЕТ 2181 33 ;21 = т 441-6930, 441-6990 
СеРогсей ТИ200 УМО 128МЬ ГОР 199 ; 4 15’ отзипо ЗМ 151ВМ, МУйтей 2248 45 2 ет остортиченыостивнос | миа мо Бо МЕ пн.-пт. 10-19 сб.11-15 
О\2-ВОМ 16х $опу 48. 14 ыы и Е Е СОРМ ассортимент достовка от 19 7 Цифровые Фотовппаратет 
СеГогсе3 11200 УМО 128МЬ РОВ 150 ; 14 5"16 15108 ТЕТ 1 о 
Зопу СО-В\М! 48х/125/48х СБ-Ве\Мимоь 60 4 м Кобели и одоптеры $СЗ/ от 18 Е п Зопу ОЗС-РЗ1 2. 1Мр Зх 2оот 1,6"1СР 1736 310 2 
СеГогсей 4600 МУО 128МЬ ООВ 360 : 14 15" болу $51 ТЕТЕСО 2352 : 42012 ) 
СР-ВУ © 40/12/40 (Бу Нисон} м -- к МО 85к230/540/640МЬ чдостовко от й 7 Ифровий фогоопорот ОММРИ$ САМЕМА 90 28 м ” 
соя Е 40 9% :28 — Виескорто Тотодо Сегогей 4200 о. Зонт НО ин. ||| Е ЧНЕАО ОЛА 220.3 52УЗВГАТХЛ5 < 378 ул. 
-МИТЕАС СОМ! 540Е 40х/12х/48 6 ы >. . Адаптеры СЗИРТ/ОЗВ от 35 юн Ъ ОРПЕХНИКА 4 
Монох ©6450 З2МЬ 8 ‚24° 15’Зотвипо 5М 1528, ТЕТ, 1024768 о, ЗА и САЖОМТ.2/КТУЗЗАЛЛ2В/40.8/СР 32-40052 ЗВЛАИХЛ 418 
РКО 52-х Зотова ды ы Корпус ОЕДРТИИЗВ от 35 80 ; И Копировальные аппараты 4] УАПВУЖАЗ Е ЗК ЗВТАТК м 
к. Мониторы 19" бопу Е430 СЕТ Е Тапигоп 2492: 445 2 рт г ро р | } 
онтроллеры -- А КОМИНЮТЕ АТНЕОН 1.ВХРЛКТУЗЗАИЗЬИАО ВСЯ ВА-ЧООБОУЗВИАТХЛТ" 458 уд. 
. | 1 ‚ 4 РНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 4 'Сопоп ЕС-208 1128 33 
15`1С 500Е 610 09 15" Зотзипа $М 1521 +0М, ТЕТ, 102 2597: 468 7 < з 
ЗСАзамесАУА 2940 2 ЛР Е : ЧЕЗЕВОМ 1.ЛИРААВАЗ ЛОВА, ВГС ВВОЗ ЗВГАТХЛТ, 468 и = 
й -. я | 10:1 Я 2 Струйные принтеры САМОМЕС204 1148 25 10 [№ ь 
РАЮ ЮЕ Адорес 1200А 410 7 п 15" Нойзо  С.ОТК,Зсой, Зат[окция) 614 5 15" Зопу Х52 ТЕТ (СР 2688 480 2 у Е А ЕАИС ЗВ ИХ т. Е 518 | 
т у 2 = 
и 15" Затвипд 5515 621 109 ; 18 — 15'50луХ528 ТЕТЕСО ВЮ 24а: 90:2 (ехтой Союфе! 2 25 272 9 13 Со228 1412 33 ГВАЗ]5ЕДЧО,ВА 152 ЗВГАТКЛ у. 
го160 3С9 Адорес29160М 1082 ; 185 ЕП т к. , | - 
КАРЮЕ Адорес2400А 1931 330 п 15" Зогтзила 56Е/,5505/5508 от 622 112 13 17 Зотзипо 171$ ТЕТ 2828 505 р ЕРЗОМ $$ С425Х ЛХ +доставка 403 7 Сопоп ЕС-226 скидка 50% 1-оя заправ 1430 33 |5 РОЗСТРОЧКА 0. 5 % в МСЯЦЬ ! 
< к С у 157 (С 563М, 1024х768@75 Н: 633 14: 1775 17108 ТЕТ 3276 585 1 Сало В15-200 476 33  Сопой РС336 скидка 50% 1-ся заправ 1658 зз | — Повтрофлотський просп, 34, 1-й поверх = 
гол 60 ВАР СЯ Адорес 2100 245 39 п ыы ры ан =. 
Мимеа = 15'(6 563 68 14:1 17" Зотвипа 1728 ТЕТ 3276 | 585: 1 'Сопол В/5-300 498 33 — Сопой С860 скидка 50% 1-оя заправ 278 33 И ред й [а Е. = 
у тел. й 23) ы 
Копонки Махиго $рк202 22 4 16 15’ Залил 56Е, 1024476868 На 638 1115 ; 21  19'$0лу 6420 СЕТ ЕО Типигоп 3332 155 12 НР 213325/3420/3820 +доставка от 504 7  СлполРС6512 3628 33 О кор вул ЖЕ = 
т , . Желябова, 2 ., 
Зоупа Сагд С-Мефо 8738 РС! 4 кан 50 9 271 "бопигоп” 15" 56Е 0.24, 1024х768@68 639 115 32 17° сон ЗОО ТЕТ ЕСО 3360 600 2 НР без 1е! 3325 521 93 10 "Сапоп МР 7161+стортовоя туба 5864 33 = 2-й поверх, оф 201, = 
г. “ 
ЕМТипег З764-РСК, РС 133 202 "Зотзипа” 15" 551 0.24, 1024х768@ 667 120 32 17’ Золу 71 ТСО 3640 : 650 1:2 САМОМ 5-300/630/750 +доставка от 526 7 СопопМР-6317+стортовая туба 6200 33 = тел. /-5=С 5 З | # и 
Оогд ХЛиете 5,1 4-Снопое5 РОЧЕМ 144 28:21 15 Зотзипо $М 5515, 10245768@68 Нг 672 17 21 1”Золу7ВТЕТАСО Вок 36% $ 660; 2 СопопВ/3-520 960 33 — Копр Сопоп МР-6512 АА И Е выхХЕДдНыХх 1" 


МОЙ КОМЯБЮТЕЕ 
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Компьютеры??? 
} 7 Компьютеры! 

ы 7845 / 1АМ ЗЕ / ЮО 7 ЗМ бейте МОЯ, СВХ 

й А Сетя-100; 56 #305 / Ио ЧРА АХ вп МВ СВ: 

Ри Саелоя- 

а оон, р ОК, 


Ра. зы 8507 56М Поных бб У САМ бес ТЕ Ч у, 1х... 
Акция! Компьютеры в розницу по оптовым | 


комплектующие перпферия 
Ноуиибукн комньгиитеры 


по гуманным ценам! 


Майдан Незалежнести 2, еторей эваж 
228-03-61, 2289-80-95 
Дилорский опшел 290-70-16 [2 оннни 


Ноутбуки 
Компьютеры 
Комплектующие д 


сатег.кеу. 


© 15.11.02 
по15.01.03 


В  КОЬСОЛаРЫ и Е 8 
3 КРЕДИТ 1=Й ВЗНОС 10% 

НИХ 

подробности и цены на 

— хатеп.мотмехтеат.ога 

т ЕЕ И (044) 564-5632 

‘п хащеп@иа т 


1103ЕЗ9 УЯВУ1, 


я 
Е 
|: 
Я: 
"] 
= 
з 
9 
НЯ 
% 
о 
о 

ня 


№] ННУвУ ‘Она 


Е ЗСНЕАОН950815/128/2О.А/ТАТЗ2 (52/8 26 378 ую. 
Е ИОН 1.2/ЗЗАЛ И. /Е 32-00УБОХЗААКИ— 218 уд, 
[3 НЮ 1.6ХР/КТИЗЗА/256/ 40/2 64-О0Г5ЗЖИЗВИАИХИТ 458 ро. 
О санон 1.7/2445/ 256 ОЛАУСЕ ВА-АООГ5ОИЗВГАТХЛТ, 468 ую. 
Р1\-1.7/1845/256 40.8 мЕЫАЫ ВЕ 5ЛВуо 
в МСЯЦЬ 1и2 
м. ое Яянстнтут» 
г прв. Полмехнёчний, 1/33, юм. 1 
(вед з подвр”я), Тел. 237-42-05 
м «Харювська», Унверсам «ПОЗНЯКИ» 
вул. Ревуцького 12/1, тел. 237-35-33 
м. «Шулявська», ТЦ «СТОВИД» 
пр-т Перемоги, 49/2 (комп’ютери та оргтехнжа) 
% тел. 237-33-59, 456-89-73/ 


чо 


"ДОСТАВКА. ЗАМОВЛЕНН ЗА 


Вул. Горького, 47, оф. 1 
тел: 201-63-87, 
* 220-70-47 


/ %# (т.м. Мойдан Незалежности! * 
магазин «Чайка», вул. СофИвська, 17 


тел. 247-03-49, 228-40-30 


СЕЦЕАОМ 950/Р1Е133/128/30.0/16МЬ/52х/ЗВУАТХЛ5" # 355 у.о. 
ЯМ 1.1/КТ133А/128/30.0/6Е 32/52Х/ЗВ/АТХЛ 5” 385 у.о. 
АТНЕОМ 1.7 ХР/КТ133А/120/30.Д/ВЕ 64-408/52х/ЗВ/АТХЛТ” 445 у.о. 
СЕТЕВОМ - 1.7(Р №) Л845/128/30.0/ВЕ 64-Д00/52х/ЗВ/АТХЛТ” 455 у.о. 
РМ-1.1/845/128/З6.О/СЕ 64-Д0б/52х/ЗВУАТХА7” 3% 505 у.о. 


`РОЗСТРОЧКА*на мц! "БЕЗГОТИВКА. 


Пр. Комарова, 34-А ст.м, Дарниця 


Ву. Багговупвська, 3/15 
3 тел. 247-04-79 
заказ «АудЮ, вбдео», 


тел, 213-22-67 3+ 
НОВОРИЧНИЙ.ПОДАРУНОК! 


тель: РЕЙ вул. м 
488-41-60 с 
* 483-41-46 ый 247-99-72 


КОЖНОМУ, ПОКУПЦЮ * 


Наимено"ание 
Телефоны ^_ м а 


Р/т Зетепз ССАЗЕТ200 ЕСТ 


70 


Ъ. ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 4 


УМлпдомз 98 5Е КИ ОЕМ 
Ъ. Услуги 4 


Ремонт, Сборка, Обслуживание ПК 
Ремонт, обслуживание копиров, принт 
ТООМЬ,ЕТР 5$Н, СС, Ве. Рей.РНР.Му 
Розмещ. оппаротн сервера(колокейши] 
Установка и настройка ОСУМХ 
Установка и настр. Мипдоч5 МТ Интерн 
Ремонт ПК 
Модернизация любых ПК 
Бесплотные консультации по ПК 
Консультации по модернизации ПК 
Покупка комплектующих Б/У 
Покупка компьютеров Б/У 
Зомена старых ГК на новые 
Покупка перферийных устройств Б; 
Настройка ПК 
Продожо подерженых ПК 
Продожа подержаных комплектующих 
Изготовление ПК по заказу 

Заправкл картиджей 
Запровка картриджей всех типов от 
Заправка,восст. картриджей от 
Зопровка картриджа струйных принтер 
Зоправка кортриджей 
Зопровка пазерных картриджей от 
Зоправка картриджа НР Ш от 


Зоправка картриджа САМОМ от 
Ремонт 


Ремонт принтеров, капиров от 
Ремонт компьютеров 
Ремонт компьтеров, от 
Ремонт принтеров 

Ремонт НОО, СО-ВОМ ст 
Ремонт мониторов, от 
Ремонт принтеров, от 
Ремонт ноутбуков от 
Покупка комплектующих Б/У 
Покупка компьютеров Б/У 
Зомена старых ПК на новые 


Ремонт ПК 
Модернизация ЯК 


от 

Модернизация (Апгрейд) ПК любого ур 
Замена видеокарт на новые от 

Замена сторыхНОО на? 0СЬ и больше от 
Зомено принтеров НР на новые модели 
Восстановление информации НОВ от 
Модерн 286/586 на Репвит от 

Зомена мони" М, 15"на новые 15"_21" 
Модери 286/586 на Сейегоп4 00/128 от 
Модери 286/586 на Саегоп800/256 от 
Модерн 286/586 на Саегог1 000/256 
Модерн 286/586 но РИ 700/256 от 
Модерн 286/586 на К7-800/128 от 
Модернизация любых ПК 
Модернизация мониторов: 


Модернизация принтеров 
Доступ в Интернет по выделенной пинии 


Выделенные линии за 1 Гб 
64кь 


512КЬ 
Повременный доступ к сети 


Ноте [пн-пт 22:00-08:00, сб-в<) 
Бизнес время(пн-пт 08:00-22 00} 


Ночной Упииед (02 00-06 00) 
По фиксированной абонплате, в месяц. 


карточка "10 суток в Интернете" 
карточка З0вечеров&ночей(18-09+с,в} 
Домашний Улйтиед (20 00-08-00] 


тете Ильтиед 


68 


Цены 


Код Название Фирмы Стр 
1_ | Азрак (044-2962639,2964775] р 63 


2_ | ВМ Тодио (044-2528028] 

3 | ТРак (044-4647178 2 
4_| Мегозой 29 
5 | З0твупо 68 
6 1 Ума 044-2163049, 2382913] 63 
7_ | Алсита (044-2446131,2469736] 45 
8 | Аризона (044-2542185, 2544898) ‚ 63 
9 1 АСВ-услех (044-4625833] | 
10_| Виоком (044-5361135) + 63 
|; Горнвест (044-4646699, 4183617] 63 
12| Гронд (044-5517499] 66 
13 | Ива (044-2200769, 4501849) 65 
14| Икском (044-2954385, 2955980] 65 
15 | Инкософт [044-2464389] 59 
16_| Инфорт (044-5174864,5168583] 63 


17 _| Квозар-Микро (044-2399999] 17 
18| КваркМ (044-2416741) 65 


19 | Колокол [044-4617988] 45 


20_; КомТехСервис (044-2368800,2164650] | 65 
21| Корифей+ (044-4510242] 12 
22; КСАНТЕН (044-5645632] 66 
23 | КТрейд (044-2529222 


24 | Лойтком (0444688977, 4688976] 65 
25 | ПратмоТех (044-4885728, 4885727) | 65 


26; Салком (044-4834146 66 


27 | Свитовид (044-4568973] 65,66 
28 | СЭГ(044-2509761) 7 


29 | Творчество (044-2341204 66 
30 | Тест98 (044-4907016,2298095) 66 
31; УНА (044-4683049] 14 

32 | Фрам-95 [044-4783921] 66 


33 _; Юним (044-2285461 | 66 


и Чопратова Площе» 
г Нижны Вал, 13/15 — Барського, 1 
к ТЦ раю», 2 поверх 
. | тел. 812-55-91 


вул. Малишю, 1, т 1310 
Тотель «Братаслава» 
тел. 551-14-99, 237-93-34 


ар. аботало! 


з Е, м 


р отрад ‘уже ф`ункционир ует. 


г Киев, 


ул. Михайловская,2 1-6 


тел фик ЗН т . Внимание!  Обнозек 


Оргтехника, расходные материалы, услуги 
учим. аМасот.пе/ плиз 
паыт(@аЫ. сопла 

Копировальные аппараты, 
комньютеры, 
комплектующие, 
оргтехника, 
оперативный ремонт, 
техническое 
обслуживание, 
модернизация, 

‹ рл » заправка картриджей 


всех типов. 


Фе, (Смотри прайс)" 


ММ 


Сорйег 
Зузчетз 
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